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Bienvenido al maravilloso ministerio de esgrima biblico infantil

En este libro usted encontrara:

1. Lecciones de Estudios Biblicos y preguntas (p. 4)

2. Guia para trabajar el esgrima infantil con la modalidad de
juegos y actividades (MEBI) (p. 48).

3. Guia para trabajar el esgrima infantil con la modalidad de
preguntas y respuestas. (p. 112)

NOTA: Es importante que se trabaje una sola modalidad como el
distrito.
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iBienvenido!

iBienvenido a los Estudios Biblicos para

Ninos: Génesis! En esta coleccion de estudios
biblicos, los ninos aprenden acerca de la santidad
de Diosy su fidelidad hacia su pueblo, aun
cuando€ste hace malas decisiones.

Estudios Biblicos para Ninos: Génesis es

uno de seis libros de la serie Estudios Biblicos

para Ninos. Estas lecciones ayudan a los ninos

a comprender la cronologia biblica y el significado
de los eventos biblicos. A medida que los

ninos aprenden acerca de la vida de los personajes
en estos estudios, descubren el amor

de Dios por toda la gente y el lugar que ellos
ocupan en el plan divino. Dios a veces usa milagros
para cumplir su propésito. A menudo El

trabaja por medio de personas para realizar lo

que desea hacer.

La filosofia de los Estudios Biblicos para Ninos es
ayudarles a entender lo que dice la Biblia, aprender
como Dios ayudaba a la gente, y crecer en su
relacion con Dios. Esto incluye estudio de la Biblia,
memorizacion de versiculos y aplicacion de las
ensenanzas biblicas a situaciones de la vida real.

LIBROS

La siguiente es una breve descripcion de los libros de
esta serie y la forma en que interaccionan entre si.

Génesis proporciona el fundamento. Este libro
relata como Dios de la nada cre6 el mundo, formd
a un hombre y una mujer, y cred un hermoso
huerto como su hogar. Estas personas pecarony
experimentaron las consecuencias por su pecado.
Génesis presenta el plan divino para reconciliar la
relacion rota entre Dios y la gente. Presenta a
Adan, Eva, Noé, Abraham, Isaac y Jacob. Dios hizo
un pacto con Abraham y renovo6 ese pacto con
Isaac y Jacob. Génesis concluye con la historia de
José, quien salva a la civilizacion de la hambruna.
Esa hambruna compele al pueblo de Dios a
trasladarse a Egipto.

Exodo narra cémo Dios continué manteniendo su
promesa a, Abraham. Dios rescatoé a los israelitas de
la esclavittd en Egipto. Jehova escogié a Moisés para
que guiara a los israelitas. Dios establecio su reinado
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sobre los israelitas. El los guio ygoberné mediante el '
establecimiento del sacerdocioLyéI tabernaculo, los

Diez Mandamientos y otras leyes, los profetas ylos
jueces. Al final de Exodo, sélo una parte del pacto de'
Jehova con Abraham se habia cumplido.

Josué, Jueces y Rut relatan como Dios cumplié su
pacto con Abraham, que empez6 en Génesis. Los
israelitas conquistaron la tierra que Dios prometio a
Abraham y se establecieron en ella. Los profetas, los
sacerdotes, la ley y los rituales de adoracion
declaraban que Dios era el Senory el Rey de los
israelitas. Las 12 tribus de Israel se establecieron
en la tierra prometida. Este estudio resalta a los
siguientes jueces: Débora, Gededn y Sanson.

En 1y 2 Samuel, los israelitas quisieron un rey
porque las otras naciones tenian rey. Estos libros
relatan acerca de Samuel, Saul y David. Jerusalén
llegd a ser el centro de la nacién unida de Israel.
Este estudio muestra como la gente reacciona en
diferentes maneras cuando alguien la confronta
con sus pecados. Mientras que Saul culpaba a
otros o daba excusas, David admitié su pecado y
pidi6 perdén a Dios.

Mateo es el punto central de toda la serie. Se enfoca
en el nacimiento, la vida y el ministerio de Jesus.
Todos los libros previos de la serie apuntaban a
Jesls como el Hijo de Dios y el Mesias. Jesus marco
el inicio de una nueva era. Los ninos aprenden
acerca de esta nueva era en varios eventos: las
ensenanzas de Jesus, su muerte, su resurreccion, y
la instruccion a sus discipulos. Por medio de Jesus,
Dios proveyd una nueva manera para que la gente
tuviera una relacién con El.

En el principio de Hechos, JesUs ascendio al cielo, y
Dios envi6 al Espiritu Santo para que ayudara a la
iglesia. Las buenas nuevas de salvacion por medio

de Jesucristo se difundieron a muchas partes del
mundo. Los creyentes predicaron el evangelio a los
gentiles, y empez6 la obra misionera. El mensaje del @
amor de Dios transformaba tanto a judios como a
gentiles. Hay una conexion directa entre los

esfuerzos evangelisticos de los apostoles Pablo y

Pedro con la vida de la gente hoy en dia.
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CICLO

El siguiente ciclo para usar esta serie es
especificamente para los que participan en el
aspecto opcional del Esgrima de los Estudios
Biblicos para Ninos. Encontrara mas informacion al
respecf@en la seccion titulada “Esgrima Biblico
Infantil” (pagina 149).

Génesis (2019-2020)

Exodo (2020-2021)

Josué, Jueces y Rut (2021-2022)
1y 2 Samuel (2022-2023)
Mateo (2023-2024)

Hechos (2024-2025)

PREPARACION DEL MAESTRO

Una buena preparacion de cada estudio es
importante. Los ninos estan mas atentos y
entienden mejor el estudio si usted lo prepara bien
y lo presenta bien. Los siguientes pasos le
ayudaran a prepararse.

Paso 1: Pasaje Biblico y Comentario Biblico. Lea los
versiculos del pasaje biblico para la leccion y la
informacion del Comentario Biblico, ademas de las
Palabras Relacionadas con Nuestra Fe, Personajes,
Lugares y Objetos que se incluyan.

Paso 2: Actividad. Esta seccion incluye un juego u
otra actividad a fin de preparar a los ninos para la
leccion biblica. Familiaricese con la actividad, las
instrucciones y los materiales. Lleve a la clase los
materiales que necesite. Antes que lleguen los
ninos, prepare la actividad.

Paso 3: Leccion Biblica. Repase la leccion y
apréndala de manera que pueda relatarla como
una historia. Los ninos quieren que el maestro
narre la historia en vez de que la lea del libro. Use
las Palabras Relacionadas con Nuestra Fe de cada
leccion para proveer informacion adicional al
relatar la historia. Después de ésta, use las
preguntas de repaso. Estas ayudaran a los nifos a
comprender la historia y aplicarla a sus vidas.

Paso 4: Versiculo para Memorizar. Aprenda el
versiculo .ra memorizar (p. 111) antes de ensenarlo
a los ninos. En pagina 110, hay actividades sugeridas

[y

Cada libro de la serie tiene 20 lecciones. Designe
de una a dos horas como tien- de clase. El
siguiente horario es una sugerencia para cada
estudio: '

HORARIO

¢ 15 minutos para la Actividad
¢ 30 minutos para la Leccion Biblica
e 15 minutos para el Versiculo para

Memorizar

¢ 30 minutos para Actividades Adicionales
(opcional)

e 30 minutos para Practicar para el Esgrima
(opcional)

para la memorizacion. Escoja de esas actividades
para ayudar a los ninos a aprender el versiculo.
Familiaricese con la actividad que elija. Lea las
instrucciones y prepare los materiales que llevara a la
clase.

Paso 5: Actividades Sugeridas. Estas actividades
reforzaran el estudio biblico de los nifnos usando
juegos y actividades activas (incluidos en este
libro). Muchas de ellas requieren materiales,
recursos y tiempo adicionales. Familiaricese con
las actividades que elija. Lea las instrucciones y
prepare los materiales que llevara a la clase.

Paso 7: Revisa las preguntas sobre el estudio

Paso 8 (Opcional): Practica para la competencia del
Esgrima Biblico de modalidad de preguntas y
respuestas. Este es un tipo de competencia de los
Estudios Biblicos para Ninos y encontrara mas
informacion en la seccion titulada “Guia Para La
Modalidad De Esgrima Biblico Con Preguntas Y
Respuestas” (pagina 113). Si deciden participar en
este tipo de esgrima, pase tiempo con los ninos en
su preparacion. Hay preguntas de practica para
cada estudio. Las 10 preguntas para el nivel basico
de competencia estan después cada leccion. Las @
10 preguntas para el nivel avanzado de
competencia estan en el fin del libro (p 120). Con
la guia de su maestro, los ninos eligen su nivel para

la competencia.




Comentario Biblico

La creacién muestra el poder de Dios. Dios
declaré las palabras, y el planeta sin vida respondié.
La creacidn de Dios produjo vida del vacio y orden
del caos. Dios dio la orden a la creacién y ésta
respondioé. Este es el primer mandamiento de Dios.

Dios invitd a la creacién a ser para deleite y
regocijo, y “fue asi”. Asimismo, la creacion de
inmediato respondid con gratitud y deleite.

Génesis 1:26-27 se refiere a la participacién de
Dios el Padre, el Hijo y el Espiritu Santo en la creacidn.

Dios nada cred al azar. Todo tiene un propdsito. La
gente es mas feliz cuando sirve con un propdsito noble

Leccion1 =«

® Génesis 1:1-31; 2:2-3, 7
En el Principio

Actividad

Antes que lleguen los nifios, elija un lugar afuera
para esta actividad. Luego guiara a los nifios en una
caminata hasta ese lugar para observar la naturaleza.
Busque un espacio donde los nifios puedan sentar- se
y dialogar acerca de lo que ven.

Durante la clase, diga: Hoy haremos una caminata
para observar la naturaleza. Mientras caminamos,
miren todo lo que haya alrededor de ustedes.
Piensen en lo que ven: el cielo, el césped, las flores,
las aves, los animales y la gente.

Guie a los nifios al lugar que escogid.
Animelos a compartir con la clase las cosas que vieron

mientras caminaban.

Diga: La Biblia es un libro que relata la historia de
Dios. El libro de Génesis nos dice que Dios creo el
mundo. Dios cred el suelo donde estamos sentados.
El creé el cielo sobre nosotros. Dios creé las plantas,
los arboles y las flores. Dios creé a los animales. El
también creo a la gente.

Ore con los nifos. Dé gracias a Dios por
todo lo que cred. En su oracion, mencione el nombre
de cada uno de los nifios y dé gracias a Dios por él o
ella.

Regresen al saldn de clases.

o cuando trabaja para algo mayor que ellos mismos. En
Génesis 2 y 3, aprendemos que Dios confio en el
hombre y la mujer para que cuidasen su huerto especial.
Era una tarea importante. No era una carga pesada para
Adan y Eva. Estaban contentos con su trabajo.

Desde el principio Dios actud para el bien de la
creacion. Al hombre le dio un hermoso hogar y buena
alimentacién. Al huerto le proveyd alguien que lo
cuidara. Advirtid a Adan en cuanto al peligro. Le dio
una ayuda a Adan.

Dios también establecié un ejemplo para la gente al
descansar en el séptimo dia. Esto no implica que Dios es-
tuviese cansado. La creacidon estaba completa y Dios
estaba contento con lo que habia creado. El también se
alegra cuando la creacion dirige su atencién hacia el
Creador. Cuando los cristianos observan el dia de
reposo, eso indica su fe y confianza en Dios. Descansar
nos hace recordar, a los seres creados, que debemos
sujetar nuestra voluntad a Dios, el Creador.

Leccion Biblica

Prepare una historia biblica basada en el pasaje
biblico de la leccidn. Los niflos entenderan mejor la
leccidn si les relata la historia en vez de leérselas. Una
version mas sencilla de esta historia se ha impreso en
la parte de atras de este libro, en las paginas 112-142.

Este relato facilita la lectura y comprension.

Después de la leccion, anime a los nifos a dialogar
sobre la historia haciéndoles las siguientes preguntas. @
Esto les ayudara para que la apliquen a sus vidas. Es
posible que no haya una respuesta correcta o errada.

Palabra Relacionada Con Nuestra Fe

hombre — Humanidad que Dios creé como varén y
mujer. Juntos los llamé hombre o humanidad. Ambos

. fueron cr‘los a laimagen de Dios.
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e dirian a Dios si hubiesen podido observar
ntras El creaba todo en la tierra?

¢Cual fue la diferencia cuando Dios cred a las

personas de cuando El hizo el resto de la

creacion? ¢Qué les hace sentir en cuanto a Dios

esa Qerencia?

3. Dios establecid el ejemplo para nosotros en el
séptimo dia. El reposé. éles gusta a ustedes
reposar? ¢{Creen que es importante? ¢Por qué
si o por qué no?

4. ¢{Cudl es laidea masimportante en el versiculo para
memorizar, Génesis 1:1?

Diga: Cierren los ojos y piensen en su animal
favorito, su color favorito, su fruta favorita, su mejor
amigo o amiga y un familiar. Dios creé los colores, las
plantas, los animales y a la gente.

Dios es poderoso y creativo. La Biblia dice que
Dios cuida de todo lo que hizo. Dios hizo a la gente.
Dios creo a la gente para que tuviese relacién con El.
Ustedes pueden alabar a Dios porque es el Creador
de todo el universo, y El cuida de ustedes.

Versiculo Para Memorizar

Ensefie un versiculo para memorizar (p. 111).
Encontrara sugerencias de Actividades para Ensefiar el
Versiculo para Memorizar en pagina 110.

Actividades Adicionales

Elija una de las siguientes opciones para
reforzar el estudio.

1. Planeen un proyecto de arte acerca de la creacidn,
incluyendo modelos de papel maché, figuras de
arcilla, dioramas, cuadros pintados, posters,
murales o dibujos con tiza. Provea a los nifios una
variedad de materiales para manualidades.
Animelos a ser creativos.

2. Pregunte a los nifios como cred Dios el mundo.
Después, dialogue con ellos acerca de por qué
debemos entender que Aquel que lo hizo todo
es mas importante que saber cémo fue hecho.

3. Realice los juegos en este libro que tengan relacion
con esta leccién.

PREGUNTAS

1. éQuién cred los cielos y la tieFrar:
1. El hombre
2. Dios
3. Nadie

2. éQueé cred Dios el primer dia? (1:3, 5)
1. Vida en las aguas
2. Plantasy arboles
3. Luz

3, éQué hizo Dios el sequndo dia? (1:7-8)
1. Cred las estrellas
2. Separo las aguas
3. Cred al hombre

4, ¢Qué dijo Dios que produjera la tierra en el tercer
dia? (1:11, 13)
1. Animales de la tierray ganado
2. Arboles y plantas
3. Ambas respuestas son correctas

5. éPor qué creé Dios la lumbrera mayor y la
lumbrera menor? (1:14-18)
1. Para separar el dia de la noche
2. Para marcar las estaciones
3. Ambas respuestas son correctas.

6. ¢ Cudndo creo Dios las aves? (1:20, 23)
1. El tercer dia
2. El cuarto dia
3. El quinto dia

7. é¢Como cred Dios alhombre? (1:26-27)
1. Con agua del océano
2. Con las nubes del cielo
3. Alaimagen de Dios

8. ¢Qué dio Dios al hombre y a la mujer para
que comiesen? (1:29)
1. Carne
2. Plantas y frutos que dan semilla
3. Ambas respuestas son correctas.
9. ¢Qué hizo Dios el séptimo dia? (2:2-3)
1. Dios bendijo el dia y lo santificé.
2. Dios reposo.
3. Ambas respuestas son correctas

10. De qué formo Dios alhombre? (2:7)
1.Del polvo de la tierra
2. Del aire
3. Ambas respuestas son correctas.

\ ¢




7 .LECCIGNZ .

® Génesis 2:15-25; 3:1-24
El Problema del Pecado

Comentario Biblico

Adan y Eva eran parte de la creacion de Dios y
vivian en una relacién cercana con Dios. Ellos usaron
la facultad que Dios les dio para hacer decisiones. Sin
embargo, Adan y Eva hicieron una mala decisiéon y
sufrieron las consecuencias. Ya no se les permitio vivir
en medio de la abundancia del huerto.

Cuando elegimos nuestra voluntad en vez de la de
Dios, experimentamos culpa y nuestro egoismo
qgueda al descubierto. A menudo intentamos
ocultarnos de Dios, pero eso no mejora nuestra
situacion lamentable. Sélo Dios puede traer
reconciliacién. El hace posible eso por medio de su
gracia preveniente.

La gracia preveniente es cuando Dios actua en
nuestro favor o procura alcanzarnos aun antes de que
pensemos en El o le pidamos algo. Gracia significa
“regalo de Dios”. La gracia preveniente hace posible
que deseemos buscar a Dios.

La gente tiene la libertad para escoger entre el bien
y el mal. Puesto que el pecado es una parte tan
grande de nuestro mundo, con mucha frecuencia
nuestras decisiones son erréneas. Esta no es la clase
de mundo que Dios tenia en mente. El esta
trabajando a través de las personas para corregir lo
gue esta mal. La gracia preveniente de Dios nos
anima a acercarnos a El.

Palabra Relacionada Con Nuestra Fe

pecar — Desobedecer a Dios. Pecamos cuando
ponemos nuestra voluntad antes que la voluntad de
Dios. El pecado puede referirse a la naturaleza o a un
acto de una persona. Pecamos cuando hacemos algo
gue Dios ordend que no hiciéramos. También pecamos
cuando no hacemos algo que Dios dijo que hiciéramos.

Actividad

Para esta actividad necesitard lo siguiente:
e Pedazos pequefios de papel

e Un papel grande vy marcador. Si puede
conseguir pizarra, entonces necesitard tiza o
marcador.

e Tarjetas con preguntas (mas adelante estan las
instrucciones)
¢ Cinta adhesiva para pegar las tarje- tas a la pizarra

Antes de la clase, dibuje en la pizarra un arbol
frutal grande.

Para preparar las tarjetas con las preguntas, en una
tarjeta o pedazo de papel escriba el nimero “100”. En
otra tarjeta escriba “200”, y en otra, “300”. Continte
este patron (100, 200, 300) para cada pregunta. En el
otro lado de cada tarjeta es- criba una de las preguntas
gue vera mas adelante. Si desea, prepare y escriba
otras preguntas para dar mas oportunidades a los
nifos. Pegue las tarjetas al arbol de modo que sdlo se
vean los numeros.

Diga: Hoy aprenderan acerca de Adan, Eva, la
serpiente y las decisiones que hicieron Adan y Eva.
Cada equipo puede es- coger un “fruto” del arbol. Si
responden correctamente la pregunta que esta en el
papel, su equipo recibira los puntos que indica ese
papel.

Divida al grupo en dos equipos y empiece el
juego. Anime a los nifios para que ayuden a sus
compafieros de equipo a responder las preguntas.
Anote los puntos. Preguntas:

1. éQuién cred el mundo? (Dios)
2. ¢éComo llamo Dios a lo seco? (tierra)
3. éComo llamo Dios a la reunion de las aguas?

(mares)

4. ¢Qué respird Dios en el primer hombre?

(aliento de vida)

5. ¢éCudando cred Dios a los animales? (el sexto dia)
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¢Qué creé Dios el séptimo dia? (nada, El reposo;
creo el dia de re- poso, un dia para descansar)
8. ¢A la imagen de quién cred Dios a la gente? (a

su ir.gen)

Leccion Biblica

Prepare una historia biblica basada en el pasaje
biblico de la leccion. Los nifios entenderan mejor la
leccién si les relata la historia en vez de leérselas.
Una versién mas sencilla de esta historia se ha
impreso en la parte de atrds de este libro, en las
paginas 112-142. Este relato facilita la lectura y
comprension.

Después de la leccidn, anime a los nifios a dialogar
sobre la historia haciéndoles las siguientes preguntas.
Esto les ayudara para que la apliquen a sus vidas. Es
posible que no haya una respuesta correcta o errada.

1. éQué hicieron Adan y Eva cuando escucharon a
Dios en el huerto? ¢{Alguna vez ustedes trataron
de esconderse de alguien después que
desobedecieron? {Como se sintieron?

2. éQuién o qué fue maldita por las acciones de Adan

y Eva? ¢Piensan que el pecado afecta sélo a la

persona que comete el pecado? Expliquen su
respuesta.

éPor qué Dios saco del huerto a la pareja?

4. ¢De qué manera el versiculo para memorizar de
hoy, Génesis 1:27, se relaciona con esta historia
y con nuestras vidas?

w

Diga: Dios creé todas las cosas con buenos
propdsitos. Pero Adan y Eva decidieron no confiar en
Dios. Pensaron que ellos sabian lo que era mejor, asi
que des- obedecieron a Dios. Adan y Eva hicieron una
mala decision, y esa es una mala noticia. La buena
noticia es que Dios quiso restaurar su relaciéon con
Adan y Eva. Dios quiere hacer lo mismo con nosotros.
Aun cuando desobedecemos a Dios, El quiere
restaurar la relacion. Si Dios pudo hacer su obra con
Adan y Eva, Dios puede hacer su obra contigo.

Versiculo Para Memorizar

Ensefie un versiculo para memor
Encontrara sugerencias de Acti des pa
Versiculo para Memorizar en pagina 110.

Actividades Adicionales

Elija una de las siguientes opciones para que
los ninos mejoren su estudio de la Biblia.

1. Pregunte: ¢Cuales son algunas de las libertades
que sus padres les permiten ahora? ¢En qué
formas sus decisiones pueden afectar sus
libertades? Junto con la clase, prepare un cuadro
con tres columnas. En la del centro, escriba una
lista de libertades que tienen los nifios. En la de
la izquierda, escriba decisiones que pueden
afectar negativamente su libertad. En la de la
derecha, anote decisiones que pueden afectar
positivamente su libertad. Diga: Pidamos a Dios
que nos ayude a tomar las decisiones que El
considera que son mejores.

2. Use mapas modernos para encontrar los rios
Tigris y Eufrates. Pregunte: ¢Pueden adivinar
donde podria haber estado el huerto del Edén?
(Los eruditos sugieren que estaba en la parte sur
de Iraq, pero nadie lo sabe con certeza.)

3. Realice los juegos en este libro que tengan
relacién con esta leccién.




GUNTAS

1. ¢éCudl era el trabajo de Addn en el huerto del Edén?
(2:15-20)
1. La.ba y guardaba el huerto.
2. Puso nombre a todos los animales.
3. Ambas respuestas son correctas.

2. ¢Por qué Dios cred una mujer para el hombre? (2:18, 20)
1. No era bueno que el hombre estuviese solo.
2. A Addn no le gustaba ninguno de los animales.
3. Ambas respuestas son correctas.

3. ¢Qué le dijo la serpiente a Eva sobre el mandato de
Dios? (3:1)
1. “Esta bien comer de cualquier arbol”.
2. “Dios quiso que les dijera que no coman ninguln
fruto”.
3. “¢éConque Dios os ha dicho: No comais de todo
arbol del huerto?”
4. éQuién comid el fruto primero? (3:6)
1. La serpiente
2. El hombre
3. La mujer

5. ¢Por qué Addn y Eva se escondieron de Dios? (3:8-10)
1. Tuvieron miedo porque robaron el fruto.
2. Tuvieron miedo porque estaban desnudos.
3. Ambas respuestas son correctas.

6. ¢A quién culpé el hombre cuand
habia comido del arbol? (3:11-12)
1. A la mujer (a Eva)
2. A si mismo
3. Ala serpiente

los le pre

7.¢Qué lesucedid a la serpiente? (3:14)
1. Dios bendijo a la serpiente.
2. Dios maldijo a la serpiente.
3. La mujer cuidd a la serpiente.

8. ¢Cémo consiguid Addn las tunicas de pieles? (3:21)
1. Dios las hizo.
2. Adan las hizo.
3. Eva las hizo.

9. ¢Qué sucedio después que Dios hizo tunicas para
Addn y Eva? (3:22-23)
1. Dios dijo: “He aqui el hombre es como uno de
nosotros”.
2. Dios los sacé del huerto del Edén.
3. Ambas respuestas son correctas.

10. ¢Con qué guardd Dios el camino del drbol de lavida?
(3:24)
1. Con la serpiente
2. Con querubines y una espada encendida
3. Ambas respuestas son correctas.




7 ’I.ECCIGNS .

Génesis 4:1-16; 25-26
El Conflicto de Cain

Comentario Biblico

Cain y Abel vivian fuera del huerto del Edén. Abel era
pastor y cuidaba sus rebafios, mientras que Cain
labraba la tierra. La Biblia no explica por qué las
ofrendas de Cain no agradaban a Dios. Sin embargo,
dice claramente que Cain tuvo la oportunidad de hacer
una buena decisién. Cain era libre y capaz de ser fiel.

Los versiculos cinco vy seis definen el origen del
problema de Cain. El estaba enojado. Pero Cain no
estaba enojado con su hermano por ofrecer en
sacrificio a los primogénitos de su rebafio. Estaba
enojado con Dios porque no aceptd su ofrenda de los
frutos de la tierra. Dios actud en una manera que
Cain no entendia. Sin embargo, Dios le recordd a Cain
gue tenia la opcion de decidir. Podia cambiar su
actitud hacia Dios y su hermano, y hacer el bien. O
podia sucumbir a su ira.

En el versiculo siete, la Biblia usa imagenes vividas
para describir el pecado. Este versiculo compara el
pecado a un depredador que acosa a su presa. En
este pasaje se describe el pecado como un acto de
conspiracion y violencia. Dios advirtio a Cain que sus
pensamientos y enojo eran peligrosos. Lo triste es
gue Cain no escuch6 a Dios. Mas bien, escogio ceder
a sus pensamientos destructivos.

Al final de la historia, Dios marca a Cain. Esa marca
indica la culpabilidad de Cain. No obstante, es
también una sefial de la misericordia de Dios. Dios le
salvé la vida impidiendo que otros lo mataran.

Palabras Relacionadas
Con Nuestra Fe

mostrar misericordia — Extender perdén o bondad a
alguien que hizo algo malo.
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Actividad

Para esta actividad necesitard lo siguiente:

* Bloques que se puedan poner unos sobre otros
(de madera o cartén)

e Pedazos pequefios de papel

e Lapicero (boligrafo) o lapiz

¢ Cinta adhesiva transparente

Antes de la clase, escriba las siguientes palabras
en pedazos pequefios de papel: egoismo, enojo y
celos. Prepare varios juegos de palabras. Forme una
torre con los bloques. Pegue a varios bloques los
pedazos de papel con palabras.

Diga: Hoy aprenderemos como las malas actitudes
pueden afectar las relaciones. Cada uno tendra la
oportunidad de quitar un bloque. {Cuantos bloques
podremos quitar sin que se caiga la torre?

Jueguen varias veces. Diga: Algunos bloques
tenian palabras en ellos. ¢Cudles eran? Permita que
los nifios respondan. Hoy aprenderemos acerca de
Cain. Cain tenia problema por sus malas actitudes,
como enojo, egoismo y celos. Estas actitudes dafian
las relaciones. Cuando ustedes quitaron bloques de
la torre, ésta se cayd. Cuando una persona tiene
malas actitudes, éstas dafian la relaciéon con Dios.

Leccion Biblica

Prepare una historia biblica basada en el pasaje
biblico de la leccidn. Los nifios entenderan mejor la
leccion si les relata la historia en vez de leérselas.
Una version mas sencilla de esta historia se ha
impreso en la parte de atrads de este libro, en las
paginas 112-142. Este relato facilita la lectura y
comprension.

Después de la leccién, anime a los nifos a dialogar
sobre la historia haciéndoles las siguientes preguntas.




ayudard para que la apliquen a sus vidas. Es
gue no haya una respuesta correcta o errada.
éPor qué estaba enojado Cain?

Dios ayuddé a Cain a entender que tenia una
opcion en cuanto a su actitud. Si Cain hubiese
cambiado de actitud, ¢ de qué manera hubiera sido

diferente la historia?

3. ¢Alguna vez tuvieron problemas de celos o enojo
en su familia? ¢Cémo los enfrentaron?

4. ¢(De qué manera el versiculo para memorizar de

hoy, Génesis 4:7b, se relaciona con esta historiay
con sus vidas?

Diga: Cain tenia una mala actitud. No pidio a Dios
que lo perdonara. Mas bien, descargo su enojo sobre
su hermano. Dios castigo a Cain por matar a Abel. La
Biblia dice “no pequéis” cuando sientan ira (lea Efesios
4:26). Eso significa que, si se enojan, no deben
descargar ese enojo al punto de herir a alguien o
herirse a ustedes mismos. Cain tuvo la oportunidad de
pedir ayuda a Dios, pero no lo hizo. Dios sabe que
luchamos con enojo y celos, y El quiere ayudarnos a
superar esos problemas.

Versiculo Para Memorizar

Ensefie un versiculo para memorizar (p. 111).
Encontrara sugerencias de Actividades para Ensefiar el
Versiculo para Memorizar en pagina 110.

Actividades Adicionales

Elija una de las siguientes opciones para que los
niflos mejoren su estudio de la Biblia.

1. Estudien varios de los rituales de adoracién y
sacrificios en el Antiguo Testamento. Lean Levitico
1-7 para conocer sobre estas ofrendas sacrificiales y
sus significados: holocausto, oblacion, ofrenda de paz
y ofrenda por el pecado.

2. Dialoguen sobre esta pregunta: ¢Quién sufre

mas por los sentimientos de ira y odio? ¢Sufren ustedes

o la persona a la que odian? Cuando se enojan, é{qué

pasa en su estdmago y en sus intestinos? ¢ Es bueno eso

para su cuerpo? ¢Qué les puede suceder a sus cuerpos
cuando estan asi por mucho tiempo? ¢Qué podrian
hacer en vez de odiar?

Realice los juegos en este libro que tengan relacion

con esfalleccion.
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PREGUNTAS

1. ¢Quién fue el hijo mayor de Addn y Eva:
(4:1-2)
1. Abel
2. Set
3. Cain

2. éCudl era el trabajo de Cain? (4:2)
1. Pastor de ovejas
2. Labrador de la tierra
3. Pescador

3. éCudl era el trabajo de Abel? (4:2)
1. Pescador
2. Labrador de la tierra
3. Pastor de ovejas

4. éQuién agrado a Jehova con su ofrenda? (4:4)
1. Cain
2. Adan
3. Abel

5. ¢Qué hizo enojar a Cain? (4:4-5)
1. Jehovd no mird con agrado su ofrenda.
2. Jehova mird con agrado la ofrenda de Abel.
3. Ambas respuestas son correctas.

6. Segun lo que dijo Jehovd, ide qué debia en
sefiorearse Cain? (4:7)
1. El cultivo de la tierra
2. El pecado
3. Ambas respuestas son correctas.

7. éPor qué Jehova castigd a Cain? (4:8-11)
1. Cain ataco a Abel y lo maté.
2. Cain ofrendd pescados a Jehova.
3. Cain no queria ser labrador.

8. éCudl fue el castigo de Cain? (4:11-12)
1. La tierra no le daria su fuerza cuando la
labrara.
2. Nunca podria salir del huerto del Edén.
3. Ambas respuestas son correctas.

9. é¢A donde fue Cain cuando salié del huerto? (4:16)
1. Alatierra de Nod
2. Al oriente de Edén
3. Ambas respuestas son correctas.

10. ¢ Cudndo comenzaron los hombres ainvocar el
nombre de Jehovad? (4:26)
1. Cuando oyeron que Abel habia muerto
2. Antes que naciera Abel
3. Después que nacio el hijo de Set

\ ¢




7 .LECCI6N4 .

Génesis 6:5-7:16
Un Hombre Obedece

Comentario Biblico

El relato sobre Noé y el diluvio es una de las
historias mds conocidas de la Biblia. Génesis 6
describe un tiempo cuando la gente era muy mala y
pecadora. Cuando Dios miraba el corazén de la
humanidad, veia que en ellos habia “de continuo
solamente el mal”. La maldad de la gente causaba
dolor en el corazén de Dios. El no podia tolerar a la
creacién en esa condicién malvada. Tenia que limpiar
la corrupcién vy violencia. La creacion de Dios no se
acordaba de El y seguian sus propios caminos. Dios
entonces juzgd y condend a la tierra.

Sin embargo, en este punto de la historia, cuando
Dios perdié toda esperanza respecto al mundo,
Génesis 6:8 incluye una crucial declaracion de
transicion: “Pero Noé hallé gracia ante los ojos de
Jehova”. Debido a Noé, era posible seguir otro plan.
Dios invito a Noé a ser parte de él.

Dios le dijo a Noé el plan y le dio instrucciones
especificas. Esta vez, Dios intentd hacer un nuevo
pacto con el Unico que siguié caminando con El.
Gracias a que Noé era justo,
él y su familia se salvaron del castigo.

Asi que, aungue toda la creacidén era perversa, Dios
hallé a alguien que todavia lo seguia. En los versiculos
6:22 y 7:5, descubrimos el caracter de Noé que
escuchaba y obedecia. Dios cambid su posicidon en
cuanto a la humanidad.

Palabra Relacionada Con Nuestra
Fe

justo Estar en buena relacion con Dios y
obedecerle debido a esa relacion. Ser justo es ser
como Cristo en pensamientos, palabras y acciones.
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Actividad
Para esta actividad necesitard lo siguiente:
¢ Una cinta para medir
e Cuatro pilares u objetos para marcar las
esquinas del arca
e Un espacio grande
e Pedazos pequefios de papel
e Lapicero (boligrafo) o lapiz
Antes de la clase, si es posible, busque un area
grande donde pueda medir y marcar el tamafo del
arca de Noé. Use pilares u otros objetos para marcar
las esquinas del arca. El arca media
aproximadamente 140 metros de largo, 23 metros de
ancho, y 13.5 metros de altura. Si esto no es posible,
mida el tamafio de su espacio y determine qué
fraccion seria al compararlo con el tamano del arca.

Escriba el nombre de un animal en dos pedazos de
papel. Repita eso hasta tener varios pares de
animales. Prepare el nimero suficiente para que cada
nifo tenga un pedazo de papel.

Para empezar la clase, diga a los nifios el tamafio del
arca. Diga: Hoy aprenderemos acerca de Noé y el arca.
iEl arca era enorme! jEra mas grande que una cancha
de fatbol! Veremos por qué era tan grande.

Entregue a cada nifio un pedazo de papel con el nombre
de un animal. Pidales que lean en silencio el nombre del
animal y que lo mantengan en secreto. Si hay nifios que
aun no saben leer, susurreles el nombre del animal.
Cuando usted dé la sefial, los nifios imitaran el sonido de
su animal y trataran de encontrar a su pareja, o sea, el otro
nino a quien le tocd el mismo animal.

Después que los nifios hayan encontrado a su
pareja, si es posible hagalos caminar por el perimetro
del drea, de manera que tengan una idea de lo grande
gue era el arca. Expliqueles qué fraccion viene aser
ese espacio en comparacion con el tamafio del arca.

\ ¢



4

n Biblica

epare una historia biblica basada en el pasaje biblico
la leccion. Los nifos entenderan mejor la leccién si les
relata la historia en vez de leérselas. Una version mas
sencilla de esta historia se ha impreso en la parte de atras
de este lifbo, en las paginas 112-142. Este relato facilita la
lectura y comprension.

Después de la leccion, anime a los nifios a dialogar
sobre la historia haciéndoles las siguientes preguntas.
Esto les ayudara para que la apliquen a sus vidas. Es
posible que no haya una respuesta correcta o errada.

1. ¢En qué era diferente Noé del resto de la gente?

2. ¢éEn qué es similar o diferente el vecindario de
ustedes del lugar donde vivia Noé?
3. éComo reaccionarian ustedes si Dios les pidiera

hacer algo como construir un arca?

4. Hable de alguna ocasion cuando usted pensé que
era la Unica persona que queria hacer lo bueno.

Diga: Es dificil hacer lo bueno cuando nadie mas lo
hace. Tal vez Noé se sentia asi. El amaba a Dios y queria
complacerlo, pero a las otras personas no les importaba
Dios. Noé penso que estaba solo. ¢ Notaba Dios que Noé
siempre trataba de hacer lo bueno? La Biblia dice que si.
Dios lo ayudd a prepararse para el diluvio, y toda la
familia de Noé sobrevivio.

Dios realmente nota nuestros esfuerzos para
amarlo y hacer lo bueno. Debemos amar y servir a Dios
a pesar de las actitudes de las otras personas.

Versiculo Para Memorizar

Ensefie un versiculo para memorizar (p. 111).
Encontrara sugerencias de Actividades para Ensefiar el
Versiculo para Memorizar en pagina 110.

Actividades Adicionales
Elija una de las siguientes opciones para que los nifios
mejoren su estudio de la Biblia.

1. Estudien mas sobre el arca de Noé. Pida a los nifios
que dibujen un arca. Ayudelos a disefiar espacios
adentro para los animales, otros para las personas, y
otros para almacenar cosas como alimentos y agua.

2. Hagan un modelo pequefio del arca con papel
maché o arcilla.

3. Escriban una dramatizacién de las conversaciones

entre Noé y sus hijos mientras construian el arca.

Realicelos juegos en este libro que tengan relacion

con esta leccidn.
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PREGUNTAS

1..Qué llegé a ser “mucha en la tierra2 (6:5)
1. La maldad de los hombre
2. La bondad de los hombres
3. La Biblia no lo dice.
2. ¢Qué clase de hombre era Noé? (6:9)
1. Justo
2. Perfecto
3. Ambas respuestas son correctas.
3. éPor qué le dijo Dios a Noé que hiciera un arca? (6:13-14)
1. Jehova iba a destruir a la gente y la tierra.
2. Jehova dijo que vendria un fuerte terremoto.
3. Ambas respuestas son correctas.
4. ¢Quiénes dijo Jehovd que podrian entrar en el arca con
Noé? (6:18)
1. La mujer de Noé
2. Los hijos de Noé y sus mujeres
3. Ambas respuestas son correctas.
5. ¢Cémo encontrd Noé a los animales para ponerlos en el
arca? (6:20)
1. Sus hijos salieron y encontraron a todos los
animales.
2. Los animales entraron con Noé.
3. Jehova envié a todos los animales a un rio.
6. ¢ Cudnto tiempo dijo Jehovad que lloveria? (7:4)
1. Cuarenta dias y cuarenta noches
2. Siete dias y siete noches
3. Dos semanas
7. éCudnto hizo Noé de lo que le mando Jehova? (7:5)
1. Todo lo que le mandé Jehova
2. Algo de lo que le mandd Jehova
3. Nada de lo que le mandd Jehova
8. éCudntos arios tenia Noé cuando entré en el arca? (7:11, 13)
1. 500 afos de edad
2. 600 aiios de edad
3. 700 afios de edad
9. ¢Qué sucedio el dia en que empezo a llover? (7:13-15)
1. Noé permitid que algunos vecinos entraran en el
arca.
2. La gente pidi6 el perddén de Dios.
3. Noé y su familia entraron en el arca con los
animales.
10. Después que entraron los animales, équién le cerré
la puerta a Noé? (7:16)
1. Noé
2. Jehova
3. Sus hijos

\ ¢



7 ‘chcmus .

Génesis 7:17-8:22
Subieron las Aguas

Comentario Biblico

El diluvio es uno de los relatos mds emocionantes
y dramaticos en la Biblia. La historia da un valioso
ejemplo de cdmo Dios interacciona con la gente.

Dios cred a las personas a Su imagen para tener
una relacion especial y Unica con ellas. Esta relacion
se deteriord rapidamente con la desobediencia de
Adan y Eva. A medida que las generaciones de seres
humanos empezaron a llenar la tierra, también
aumentaron la rebelidn, la violencia y el pecado.

Sin embargo, Dios aun amaba a la gente. Dios
estaba complacido especialmente con Noé. “Noé
hallé gracia ante los ojos de Jehova”. La interaccidn
entre Noé y Dios nos ayuda a entender el poder de
la obediencia a las instrucciones de Dios.

El acto de misericordia de Dios hacia Noé y su
familia nos ayuda a conocer la naturaleza de Dios.
Dios creé el mundo, y El tenia la autoridad para
destruirlo. Pero, puesto que El tiene en alta estima las
relaciones, salvo a la raza humana de ser totalmente
destruida. Esto muestra el amor y misericordia
constantes de Dios.

Palabras Relacionadas Con
Nuestra Fe

soberano — Que tiene poder para gobernar sin ningun
limite. Un rey soberano no es controlado por ninguna
otra persona ni nacién.

altar Estructura que la gente del Antiguo
Testamento edificaba para ofrecer sacrificios a Dios.
Ofrecer un sacrificio era una forma en que la gente
adoraba a Dios. Hoy en dia algunas iglesias tienen
altares para que la gente tenga un lugar especial
donde hablar a Dios.
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sacrificio — Algo valioso que se ofrece a Dios. En los
tiempos del Antiguo Testamento, el sacrificio
usualmente era de un animal, fruto o grano. En
Romanos 12:1-2, la Biblia nos dice que podemos
ofrecer nuestras vidas para que sean usadas con-
forme a los propdsitos de Dios.

Actividad

Para esta actividad necesitara lo siguiente:

e Papel o cartdn blanco

e Crayolas

Después de relatar la historia, retna a los ninos

en grupos de cinco. Recuérdeles a los nifios los
puntos principales de la historia: 1) las aguas del
diluvio subieron; 2) Dios se acordé de Noé; 3) el arca
reposo sobre los montes de Ararat; 4) Noé envié una
paloma a buscar tierra seca; 5) Noé edificé un altar
para adorar a Dios.

Entregue cinco pedazos de papel acadagrupo.
Pida a los nifios de cada grupo que decidan quién
dibujard cada una de estas imagenes: agua, Noé,
montafa, paloma, altar. (Nota: el altar puede
dibujarse como un hito o rocas apiladas una sobre
otra.)

Cuando los nifos terminen sus dibujos, pidales que
los pongan en orden y relaten la historia usando sus
imagenes. Cada nifio puede decir la parte de la
historia que él o ella dibujd. Si tienen tiempo, los
nifos podrian intercambiar los dibujos y decir la
historia otra vez.

Diga: Las aguas crecientes seguramente
atemorizaron a Noé y su familia. Pero Dios no se
olvidé de su promesa. El se acord6 de Noé. Cuando
estén preocupados por algo, justedes pueden saber
que Dios se acuerda de ustedes también!

\ ¢
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n Biblica

epare una historia biblica basada en el pasaje

lico de la leccién. Los nifios entenderan mejor la

leccidn si les relata la historia en vez de leérselas. Este
relato facilita la lectura y comprension.

Desp@@@s de la leccién, anime a los nifios a dialogar
sobre la historia haciéndoles las siguientes preguntas.
Esto les ayudard para que la apliquen a sus vidas. Es
posible que no haya una respuesta correcta o errada.

1. Noé y su familia esperaron 40 dias mientras subian
las aguas del diluvio. Después esperaron 150 dias
mas. Luego esperaron, esperarony esperaron que
bajaran las aguas. ¢Alguna vez ustedes tuvieron
que esperar algo? ¢ COmo les hizo sentir eso?

2. éQué creen que hicieron Noé y su familia mientras
esperaban dentro del arca?

3. Después que Noé salié del arca, éicomo le dio
gracias a Dios?

4. Mencionen algo por lo que pueden dar gracias a Dios.

5. éComo se relaciona el versiculo para memorizar,
Génesis 8:22, con esta historia?

Diga: Hay muchas oportunidades para que los adultos
sirvan a Dios. {Qué puede hacer un nifio o una niia?

Con la historia de Noé, los nifios pueden aprender
que Dios no les exige que salgan de donde viven para
servirle y obedecerle. Noé hizo lo que Dios le pidid.
Piensen en Noé cuando se pregunten: “iQué puedo
hacer para servir a Dios?” Recuérdeles a los nifios que
la mejor manera de servir a Dios es obedecerle.

Versiculo Para Memorizar

Ensefie un versiculo para memorizar (p. 111).
Encontrara sugerencias de Actividades para Ensefiar el
Versiculo para Memorizar en pagina 110.

Actividades Adicionales

Elija una de las siguientes opciones para que los nifios
mejoren su estudio de la Biblia.

1. Estudien el tema del altar. ¢ Como usaba la gente los
altares en los tiempos biblicos? Busquen otros
pasajes biblicos que hablen sobre la edificacién de un
altar a Dios. Hagan un modelo de altar.

2. Preparen un diorama del arca reposando sobre los

montes de Ararat.

. Hagan un dibujo del arca y de su animal favorito.

. Realice los juegos en este libro que tengan relacion

con estiﬁccién.

PREGUNTAS

1. ¢Cuadnto tiempo durd el diluvioi7:1 7)
1. 40 semanas
2. 40 dias
3. 40 horas
2. éQué sucedio cuando Dios envid la lluvia? (7:19-21)
1. Murio toda carne sobre la tierra.
2. El agua cubrié aun los montes mas altos.
3. Ambas respuestas son correctas.
3. ¢Quiénes quedaron con vida en la tierra? (7:23)
1. Noé
2. Los que estaban con Noé en el arca
3. Ambas respuestas son correctas.
4. ¢Donde reposé el arca? (8:4)
1. Sobre los montes de Ararat
2. Sobre el monte de Dios
3. En el huerto del Edén
5. Después que dejo de llover, écudl ave envid Noé
primero? (8:7)
1. Un cuervo
2. Una paloma
3. Una tortola
6. ¢Qué trajo la paloma cuando volvio al arca? (8:11)
1. Una hoja de césped
2. Una manzana
3. Una hoja de olivo
7. éCudndo quito Noé la cubierta del arca? (8:13)
1. Tan pronto como dejo de llover
2. Cuando las aguas se secaron sobre la tierra
3. Ambas respuestas son correctas.
8. ¢Qué hizo Noé en el altar que edificé? (8:20)
1. Ofrecié holocausto a Jehova de todo animal
limpio y toda ave limpia.
2. Ofrecid holocausto a Jehova de animales
inmundos.
3. Ofreci6 sacrificio a Jehova de arboles de olivo y
frutos.
9. ¢Qué dijo Jehovd que no volveria a hacer jamds? (8:21)
1. Destruir a todo ser viviente
2. Maldecir la tierra por causa del hombre
3. Ambas respuestas son correctas.
10. ¢ Cudnto tiempo dijo Dios que no cesarian el verano y el
invierno? (8:22)
1. Para siempre .
2. Mientras la tierra permanezca
3. Hasta el siguiente diluvio
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7 .I.ECCIGNG .

Génesis 9:1-20, 28-29
El Arco Irvis En Las Nubes

Comentario Biblico

Dios confirma su pacto con Noé y honra la
obediencia de Noé. Dios también inicia y cumple un
pacto con la gente. Dios mantiene su pacto con la
humanidad a pesar de que ésta fue infiel. El pacto
entre Dios, la tierra y sus habitantes es la parte final
de esta historia dramatica.

Para que los nifos entiendan esta resolucion, es
importante comprender lo que es un pacto. Un pacto
es un acuerdo serio entre dos personas. En este caso,
el pacto es entre Dios y la tierra, la gente y todos los
otros seres vivientes en la tierra (los animales, las
avesy los peces). Dios dijo que el arco iris era la senal
de su pacto.

Después del diluvio, las expectativas de Dios en
relacion con la gente fueron distintas. La gente ya no
estaba limitada a una alimentacion de frutas vy
vegetales. Dios permitié que también comieran
carne. Sin embargo, Dios aun puso restricciones en
cuanto a la manera en que su pueblo debia preparar
la carne. Por ejemplo, primero debian escurrir la
sangre. Dios todavia cuida de la gente y se preocupa
de cémo viven.

Dios no tolera el pecado. Dios seguira trabajando
para hacer que el mundo sea recto. Dios nota
nuestros esfuerzos para servirle

y El honra a los que le obedecen. A pesar de la
maldad de la gente, Dios aun ama a aquellos a
guienes creo a su imagen.

Palabra Relacionada Con
Nuestra Fe

pacto — Un acuerdo especial y serio entre dos

.personas o entre una persona y Dios.
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Actividad

Para esta actividad necesitard lo siguiente:

e Seis pedazos de papel, cada uno de un color del arco
iris (rojo, naranja, amarillo, verde, azul, morado)

* Marcadores o crayolas de esos mismos colores

* Marcador negro o crayola negra

e Pedazos pequefios de papel, uno para cada nifio

Para preparar la actividad, en un espacio amplio
esconda cada papel de color en un lugar diferente,
junto con el marcador o crayola del mismo color. Elija
aun nifio para que sea el Atrapa Colores, el jugador
gue perseguird y tratara de tocar a los otros jugadores
para impedir que progresen.

Para jugar, envie a todos, excepto el Atrapa
Colores, a buscar los marcadores o crayolas. Cada vez
gue un nino encuentre uno de los marcadores o
crayolas, disimuladamente debe pintar una linea en su
papel. El nifo debe dejar el marcador o crayola en su
lugar. El Atrapa Colores tratara de perseguir y tocar a
los jugadores. Cada vez que lo logre, el Atrapa Colores
usara el marcador negro o crayola negra para eliminar
una de las lineas de color en el papel del nifio. Ganara
el primer jugador que tenga una linea de cada color.

Diga: El juego estuvo divertido y nos ayudé a
aprender los colores del arco iris. Pero, ésabian que
hay algo madas acerca del arco iris, aparte de los
colores? Hoy aprenderemos que Dios le dio un
significado especial al arco iris.

Leccion Biblica
Prepare una historia biblica basada en el pasaje
biblico de la leccidn. Los nifios entenderan mejor la
leccidn si les relata la historia en vez de leérselas.
Después de la leccion, anime a los nifios a dialogar
sobre la historia haciéndoles las siguientes preguntas.
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ayudara para que la apliquen a sus vidas. Es
gue no haya una respuesta correcta o errada.
¢En qué piensan ustedes cuando ven un arco iris?
. ¢Por cuanto tiempo pueden ustedes cumplir una
promesa a su familia o a sus amigos? ¢Podrian
cum" una promesa por toda la eternidad? ¢ Qué
es lo que hace dificil cumplir una promesa?
3. Noé tenia 950 afios de edad.éComo creen
que seria tener 950 afos? ¢Qué cambios podrian
suceder durante su vida?

4. ¢Como se relaciona el versiculo para
memorizar, Génesis 9:13, con esta historia?

Diga: La Palabra de Dios fue verdadera para la
gente en los tiempos biblicos, y su Palabra es
verdadera para nosotros ahora. Dios prometidé que
nunca mas destruiria toda la tierra con un diluvio.
Dios hizo esa promesa a Noé, a sus hijos y a todos los
que han vivido después de ellos.

Cuando vemos un arco iris en el ciclo,
recordamos la promesa que nos hizo Dios. Es una
senal del pacto que Dios hizo con Noé hace mucho
tiempo. Dios cumple sus promesas.

Versiculo Para Memorizar
Ensefie un versiculo para memorizar (p. 111).
Encontrara sugerencias de Actividades para Ensefiar
el Versiculo para Memorizar en pagina 110.

Actividades Adicionales
Elija una de las siguientes opciones para que los

nifos mejoren su estudio de la Biblia.

1. Hablen acerca de qué es un pacto. Un pacto puede
ser un acuerdo formal que implica compromiso y
define las relaciones y responsabilidades entre dos o
mas personas. Hay otros cuatro pactos biblicos
principales: el pacto con Abraham (Génesis 12); el
pacto con Moisés (Exodo 19; 23); el pacto con David
(2 Samuel 7); y el nuevo pacto (Lucas 22:20). ¢En qué
son similares? ¢En qué son diferentes?

2. Pida alos nifios que escriban cartas a Dios, dandole
gracias por cumplir su pacto con la gente.
Indiqueles que también den gracias a Dios por
recordar su promesa. Si hay tiempo y los nifnos
muestran interés, déles la oportunidad de agregar
promes@s que también ellos deseen hacerle a Dios.

3. Realice los juegos en este libro que t
con esta leccién.

PREGUNTAS

1. Después de bendecirlos, ¢ qué dijo Dios a Noé
hijos? (9:1)
1. Fructificad y llenad la tierra.
2. Pongan nuevos nombres a los animales.
3. Ya no pequen mas.

2. éQué podia comer la gente después del diluvio? (9:3-4)
1. Plantas verdes
2. Carne sin su vida, que es su sangre
3. Ambas respuestas son correctas.

3. Por qué Dios demandard la vida de la gente? (9:5-6)
1. El hombre es hecho a imagen de Dios.
2. Los animales son mas importantes que la gente.
3. La Biblia no lo dice.

4. ¢Cudl fue el pacto que hizo Dios con todos los seres
vivientes? (9:11)
1. Nunca mas enviara un diluvio para destruir la

tierra y toda vida en ella.

2. Nunca mas castigara a la gente.
3. Nunca destruira la tierra con fuego.

5. éCudl sefial dio Dios del pacto que hizo? (9:13)
1. Unarco iris
2. Elarca
3. Ambas respuestas son correctas.

6. ¢Cudnto tiempo dijo Dios que duraria este pacto? (9:12)
1. Mientras viviera Noé
2. Por siglos perpetuos
3. Mientras vivieran los hijos de Noé

7. éDe qué se acordard Dios cuando aparezca el arco iris? (9:16)
1. Del pacto perpetuo que hizo
2. De la necesidad de lluvia sobre la tierra
3. Ambas respuestas son correctas.

8. ¢De quiénes fue llena la tierra después del diluvio? (9:19)
1. Sem, Cam y Jafet
2. Los hijos de Abraham
3. Ambas respuestas son correctas.

9. éCudntos afios vivio Noé después del diluvio? (9:28)
1. 950 afnos
2. 150 afnos
3. 350 aiios

10. ¢Cudntos afiostenia Noé cuando murié? (9:29) O
1. 450 afos
2. 950 aiios
3. 1,050 afios

\ ¢



7 ’LEC¢I6N1 .

Génesis 12:1-9; 13:5-18
Lilamamientos y Decisiones

L 4

Comentario Biblico

Larelacién de Abram con Dios era distintadela que
Lot tenia con Dios. Abram y Lot hicieron decisiones
diferentes y esta leccion muestra los resultados de
esas decisiones.

Lot y Abram partieron de Hardn con sus familias.
Cuan- do la nueva tierra ya no era suficiente para
ambas familias, Abram mostré gracia dandole a Lot |a
opcion de escoger primero su territorio. Abram no
protegio sus propios intereses. Mas bien, confié en
qgue Dios lo llevaria a la tierra prometida y fue
generoso con Lot.

La gente frecuentemente hace decisiones en base
a lo que piensan que es mejor para ellos. Dios quiere
que la gente confie en El y elija de acuerdo a Su
voluntad. Nosotros no podemos ver el futuro. Muchas
veces no nos damos cuenta de cémo las decisiones
gue hacemos hoy pueden afectar al mundo mafiana y
en los afios futuros. Sin embargo, Dios lo sabe. Asi que
debemos confiar en Dios y obedecerle.

Esta leccion es una gran oportunidad para
resaltar la fe de Abram. La fe de Abram afectaria la
vida de su hijo (Isaac), de sus nietos (Esau y Jacob) y
aun de su bisnieto (José).

Actividad

Para esta actividad necesitara lo siguiente:
e 2valijas
* 2 juegos de ropa (camisas, zapatos)
* 2 juegos de articulos de casa que representen
una mudanza (ollas, libros, toallas)
* 2 mesas puestas al frente del saldn
e Un crondmetro o reloj
Antes de la clase, sobre cada mesa coloque una
valija, un juego de ropa y un juego de articulos de
casa. Los j@os de ropa vy articulos de casa deben ser
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iguales en cantidad y tamafio. Provea suficientes
articulos para que sea dificil que todo entre en cada
valija. Dos niflos competiran para ver quién termina
primero de empacar todo en su valija.

Diga a los nifios que les dard 60 segundos para
empacar la valija. (Tal vez tome mas tiempo.) El
objetivo es ser el primero en poner todo en la valijay
cerrarla. Si tienen tiempo, permita que todos los
nifos tengan la oportunidad de empacar una valija.

Diga: Hoy aprenderemos acerca de algunas
personas que empacaron Ssus posesiones y se
trasladaron a un nuevo lugar. Ellos tuvieron que hacer
decisiones dificiles. Veremos como respondieron al
llamado de Dios para ir a vivir en otro lugar.

Leccion Biblica

Prepare una historia biblica basada en el pasaje
biblico de la leccion. Los nifios entenderan mejor la
leccidn si les relata la historia en vez de leérselas.

Después de la leccion, anime a los nifios a dialogar
sobre la historia haciéndoles las siguientes preguntas.
Esto les ayudara para que la apliquen a sus vidas. Es
posible que no haya una respuesta correcta o errada.
1. ¢Como responderian si Dios les pidiera que
dejaran su hogar y que lo siguieran? ¢Qué seria
lo mas dificil para ustedes si Dios les pidiera que
se trasladaran a otro lugar?
¢Quién creen ustedes que hizo una buena
decision en esta historia? ¢Por qué?
¢Quién creen ustedes que hizo una mala
decision en esta historia? é¢Por qué?
¢Qué significa confiar en Dios?

Dialoguen sobre el versiculo para memorizar de
hoy, 4 Hebreos 11:8. {Qué significé para Abram
irse de Haran? ¢{Conocen la historia de alguien
que tuvo que confiar en Dios en una situacion

dificil?
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A veces puede ser dificil tomar decisiones.
y Lot hicieron algunas decisiones para
Iver las peleas de sus pastores. Por respeto a su
tio, que era mayor, Lot debié permitir que Abram
tuviera la primera opcion. Sin embargo, Lot escogid
primer

Abram cedid la primera opcion porque tuvo fe en
Dios. Abram confié en que Dios lo ayudaria en su
viaje. Abram confié en que Dios proveeria para sus
necesidades. Y, Abram confié en que Dios haria lo
que prometio.

Versiculo Para Memorizar

Ensefie un versiculo para memorizar (p. 111).
Encontrara sugerencias de Actividades para Ensefiar
el Versiculo para Memorizar en pagina 110.

Actividades Adicionales
Elija una de las siguientes opciones para que los
nifos mejoren su estudio de la Biblia.

1. Pregunte: éAlguna vez tuvieron que trasladarse
a una nueva ciudad? Escriban una historia
acerca de su mudanza. Si nunca se han traslado,
pretendan que lo hicieron. Incluyan por qué se
trasladaron, qué fue facil y qué fue dificil acerca
de esa mudanza, y como se sintieron en cuanto
al traslado.

2. Pida a los nifios que hagan un dibujo o que
hagan una escena que muestre a Lot y su ganado
en la llanura del rio Jordan.

3. Realice los juegos en este libro que tengan
relacion con esta leccion.

PREGUNTAS

1. ¢Qué dijo Jehova que debia hacer Abram? (12:1)
1. Ir a una tierra que Jehova le mostraria.
2. Ir al mar.
3. Quedarse en la tierra de su padre.

2. ¢Quiénes fueron con Abram? (12:5)
1. Saraiy Lot
2. Las personas de su casa
3. Ambas respuestas son correctas.

* o

3. ¢Qué dijo Jehovad que daria a la descende
Abram? (12:5-7)
1. La tierra donde nadie vivi‘
2. La tierra de Canaan
3. Ambas respuestas son correctas.

4. ¢Quiénes estaban en la tierra que Dios le dio a Abram?
(12:6-7)
1. Los cananeos
2. Nadie
3. Los padres de Abram

5. éPor qué hubo contienda entre los pastores de Abram y
los de Lot? (13:6-7)
1. La tierra no era suficiente para el ganado
de ambos.
2. Abram y Lot tenian muchas posesiones.
3. Ambas respuestas son correctas.

6. ¢Por qué Abram y Lot se apartaron uno del otro?
(13:8-9)
1. No se llevaban bien.
2. No querian que hubiese altercado entre ellos.
3. Lot quiso regresar a Haran.

7. ¢Donde escogid vivir Lot? (13:11-12)
1. En toda la llanura del Jordan
2. En las ciudades de la llanura
3. Ambas respuestas son correctas.

8. ¢Como describe la Biblia a los hombres de Sodoma?
(13:13)
1. Eran malos y pecadores contra Jehova en gran
manera.
2. Eran parientes de Abram.
3. Ambas respuestas son correctas.

9. ¢Donde escogid vivir Abram? (13:18)
1. En la orilla del rio Jordan
2. En el encinar de Mamre en Hebrén
3. Cerca de las ciudades

10. ¢Qué hizo Abram después de trasladarse a Hebron?
(13:18) O
1. Visité Haran.
2. Edifico un altar a Jehova.
3. Ambas respuestas son correctas.
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7 ’LEC¢I6N8 .

Génesis 15:1-21
Promesas y Pactos

L 4

Comentario Biblico

Abram era un hombre rico y de éxito. Sin
embargo, no tenia hijos. Dios le hablé a Abram acerca
de un galardon o recompensa grande, pero Abram
cuestiond qué tan grande podia ser puesto que no
tenia hijos. Jehova le asegurd a Abram que tendria un
hijo. Abram confié en que Dios cumpliria su promesa.

Una vez mas Abram cuestiond a Dios en cuanto
a esa promesa. En esta ocasidén, Dios respondio
haciendo un pacto con Abram. Abram colocd los
animales en la manera acostumbrada cuando la gente
deseaba hacerun juramento. Hacer tal juramento era
un compromiso serio. En este ritual, dos personas se
reunian en medio de los animales partidos, a fin de
indicar que ambos estaban de acuerdo en participar
en el juramento. En el versiculo 17, Dios es
representado por el horno humeando y la antorcha
gue pasaba entre los animales divididos. Abram no
paso6 entre los animales, tal como se hubiese hecho
en una ceremonia normal de pacto. Dios hizo el pacto
y Abram lo recibid.

Jehova cumplié Su promesa y le dio a Abram los
descendientes y la tierra. A pesar de sus preguntas,
Génesis 15:6 describe la fe de Abram: “Y creyo a
Jehova, y le fue contado por justicia”. Al ensefar esta
leccion, ayude a los nifnos a recordar que ellos pueden
confiar en las promesas de Dios.

Palabras Relacionadas Con
Nuestra Fe

ser justo Estar en buena relacion con Dios y
obedecerle por esa razon.

descendencia — Los hijos, nietos, bisnietos, etc. de
una persona. La descendencia de Abram llegd a
conocerseg@mo los Israelitas.
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Actividad

Para esta actividad necesitara lo siguiente:

Copias de un pacto sencillo que usted preparara;
necesitara una copia para cada nifio.

Lapiceros o boligrafos

Antes de la clase, prepare un pacto sencillo para
cada nifio. Deje espacio para que pongan el nombre de
una persona, las fechas, la descripcién de algun trabajo
qgue haran y varias lineas para las firmas. Haga
suficientes copias para que los nifos tengan
oportunidad de llenar mas de un pacto.

Diga: Dios llamé a Abram para que saliera de su
tierra y viajara a un lugar desconocido. Dios hizo
pacto con Abram de que en el futuro El le daria un
hijo. Dios también prometié darle toda la tierra
que iba a mostrarle. ¢Qué es un pacto? (Dé tiempo
para que los nifos respondan.) éQué fue diferente en
el pacto que Dios hizo con Abram? (Normalmente las
dos personas en un pacto pasaban entre el animal
partido, pero en este pacto sélo Dios lo hizo.)

Dios fue fiel con Abram y lo guidé en su viaje a
Canaan. Sin embargo, Dios no completd su promesa
a Abram hasta después que el pacto estuvo
completo.

Entregue a cada nifio una copia del contrato en
blanco. Digales que piensen en promesas que las
personas se hacen unas a otras, como en la compra de
un objeto o el acuerdo para realizar un trabajo por
cierto precio.

Diga: Hoy ustedes escribiran pactos. Por
ejemplo: Escriban un pacto con un amigo o con su
padre o madre. Hagan la promesa de hacer una
tarea especifica en su casa o en su escuela durante
un mes. Escriban su nombre, la fecha y el trabajo
que haran. Después firmen su nombre y pidan a la
otra persona que firme también. Instruya a los nifios
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den el contrato a la otra persona y cumplan la
a o0 pacto por un mes. Esto les ayudard a
rdar las promesas que Dios nos ha hecho y las
promesas que hacemos a otros.

LeccionBiblica

Prepare una historia biblica basada en el pasaje

biblico de la leccidn. Los niflos entenderdan mejor la

leccidon si les relata la historia en vez de leérselas.

Después de la leccion, anime a los nifios a dialogar
sobre la historia haciéndoles las siguientes preguntas.
Esto les ayudara para que la apliquen a sus vidas. Es
posible que no haya una respuesta correcta o errada.

1. ¢Quésituaciones hacen que duden de las
promesas de Dios?

2. Abram no tenia hijos cuando Dios le prometio una
descendencia tan numerosa como las estrellas en
el cielo. ¢COmo creen que se sinti6 Abram? ¢Le
hubieran creido a Dios si hubiesen estado en el
lugar de Abram? ¢ Por qué?

Diga: éQué tan dificil es esperar que alguien
cumpla una promesa? (Dé tiempo para que los nifios
respondan.) Dios hizo un pacto con Abram vy El le
mostré a Abram cdmo cumpliria esa promesa. Dios le
daria un heredero que recibiria las posesiones de
Abram, y El daria la tierra prometida a su
descendencia.

Génesis prueba que podemos confiar en Dios.
Ahora Dios continia mostrandonos que El es fiel para
cumplir sus promesas.

Versiculo Para Memorizar

Ensefie un versiculo para memorizar (p. 111).
Encontrara sugerencias de Actividades para Ensefiar el
Versiculo para Memorizar en pagina 110.

Actividades Adicionales
Elija una de las siguientes opciones para que los
niflos mejoren su estudio de la Biblia.

1. Pregunte: ¢A quiénes se referia Dios en Génesis 15:13-

16? ¢Qué les sucedi6 a ellos? (Lea Exodo 13:14-16.)

2. La Biblia usa la palabra “descendencia”. Estos son los
hijos, nietos, bis- nietos, etc. de una persona. Escriba
en la pizarra el nombre de uno de los abuelos de los
nifos. Después ayude al nifio a escribir los nombres
de todos los descendientes.

. Realice los juegos en este libro que tengan relacion
con est‘eccic’m.

PREGUNTAS

1. Eliezer recibiria la herencia de Abram? (15:
1. Abram no era obediente aﬁ’ové.
2. Abram no tenia hijo.
3. Ambas respuestas son correctas.
2. (Quién dijo Dios que seria el heredero de Abram? (15:4)
1. Eliezer
2. Un hijo de Abram
3. Nadie
3. ¢Por qué Dios llevo fuera a Abram? (15:5)
1. Para mostrarle los cielos y las estrellas
2. Para mostrarle cuanta descendencia iba a tener
3. Ambas respuestas son correctas.
4. iQué le preguntc Abram a Jehovd acerca de la tierra? (15:8)
1. “¢En qué conoceré que la he de heredar?”
2. “éPor qué los cananeos estan todavia en la
tierra?
3. “éCudndo tendré un hijo para que me ayude?”
5. ¢Qué hizo Abram con los animales que le llevé a Jehovd?
(15:10)
1. Los partio por la mitad y puso cada mitad una
enfrente de la otra.
2. Partid las aves por la mitad.
3. Ambas respuestas son correctas
6. ¢Cudndo cayd sobre Abram el temor de una grande
oscuridad? (15:12)
1. Cuando salia el sol
2. Cuando sobrecogio el suefio a Abram
3. Ambas respuestas son correctas.
7. éAcerca de quién le hablé Jehovd a Abram? (15:13)
1. Su descendencia
2. Su mayordomo Eliezer
3. Ambas respuestas son correctas.
8. ¢Cudnto tiempo moraria la descendencia de Abram en
tierra ajena? (15:13)
1. 40 afios
2. 100 afos
3. 400 aiios
9. ¢Como trataria ese pais a los descendientes de Abram? (15:13)
1. Serian esclavos y oprimidos alli.
2. Los tratarian bien.
3. Los tratarian como gente comun.
10. ¢Cudndo aparecieron un horno humeando y una
antorcha de fuego? (15:17) O
1. Al mediodia
2. Cuando se puso el sol
3. En la maifana del dia siguiente
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7 .I.ECCIGNQ .

Génesis 21:1-6; 22:1-18
El amor Es Probado

Comentario Biblico

Dios cambid el nombre de Abram en el capitulo 17,
al confirmar el pacto. Abram era entonces Abraham. El
capitulo 21 habla del hijo esperado, Isaac, que le naceria
a Sarai. El nombre de ella cambid a Sara.

Jehova puso a prueba la devocion de Abraham. Le
pidié que sacrificara a Isaac como una ofrenda de
adoracién a Dios. Recuerde que Isaac no era tan solo
el hijo amado de Abraham, sino el medio por el cual
Dios pensaba cumplir su promesa a Abraham.

Génesis 22:8-12 relata el recorrido de Abraham
gue fue muy emotivo para él. Primero, Abraham creyo
gue Dios proveeria un sacrificio. Segundo, Abraham
planeaba llevar a cabo el sacrificio. Finalmente, Jehova
vio la total devocién de Abraham. Este no le rehusé
nada a Dios, incluyendo a su hijo Isaac.

Cuando Dios vio la gran fe de Abraham, le
confirma las bendiciones que vendrian. Dios también
prometié que, debido a la obediencia de Abraham, El
bendeciria a todas las naciones. Abraham mostré que
la fe de Dios en él era digna del pacto y de las
bendiciones que El prometid.

Palabra Relacionada Con Nuestra
Fe

confianza — Completa dependencia en Dios y sus
promesas; la creencia en que Dios hara lo que ha
dicho.

Actividad

Para esta actividad necesitara lo siguiente:
e Un crondmetro o reloj
e Muestras de cosas que son importantes para

los nifios
. La*eros (boligrafos) o lapices

24

Antes de la clase, ponga sobre la mesa las cosas que
son importantes para los nifios. Estos son articulos
gue ellos podrian sacrificar por una semana para
demostrar su amor a Dios. Provea una amplia
variedad de articulos. Estos representaran lo que los
nifos podrian sacrificar.

Diga: En la leccién de hoy, Dios cumplié su pacto
con Abraham cuando le dio el hijo prometido.
Abraham confié fielmente en Dios. ¢Alguna vez
ustedes tuvieron que esperar mucho tiempo para
que alguien cumpla una promesa?

Dios probé a Abraham cuando le pidié que
sacrificara a su hijo. Abraham mostré su amor a Dios
por medio de su disposicién para hacer lo que El le
pidio.

Muestre algunos de los articulos que estan sobre
la mesa. Pregunte: éCudles de estas cosas serian
especiales para ustedes? (Dé tiempo para que los
nifos respondan.) ¢Qué pasaria si Dios les pidiera
que le muestren cuanto lo aman? ¢Dejarian algo
que es muy importante para ustedes? ¢Qué harian?

Entregue un pedazo de papel y un lapicero o lapiz
a cada nifio. Animelos a escribir un poema o hacer
un dibujo que muestre cémo se siente uno al
sacrificar algo para Dios.

Leccion Biblica

Prepare una historia biblica basada en el pasaje
biblico de la leccidon. Los nifios entenderan mejor la
leccidn si les relata la historia en vez de leérselas.

Después de la leccidn, anime a los niflos a dialogar

sobre la historia haciéndoles las siguientes preguntas. O

Esto les ayudara para que la apliquen a sus vidas. Es
posible que no haya una respuesta correcta o errada.
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nos dice lo que hizo Abraham acerca de su
n Dios?

éQué nos ensena la fe de Abraham acerca de lo
que Dios desea de nosotros?

2. éQuf&s lo que les seria mas dificil sacrificar?

Diga: Abraham esperé muchos aios por un hijo.
Después que nacid Isaac, Dios le pidié a Abraham
que lo sacrificara. Si a los nifnos les preocupa que Dios
pidiera a alguien sacrificar a un hijo, expliqueles que
este fue un evento especial. Fue la Unica vez que Dios
pidié esto a alguien. Abraham no podia entender lo
que Dios pensaba hacer, pero lo obedecid
totalmente. Como resultado, Dios prometid
bendecir a Abraham y a su familia.

Dios quiere que nosotros tengamos la misma clase
de fe y la misma clase de confianza en El.

Versiculo Para Memorizar

Ensefie un versiculo para memorizar (p. 111).
Encontrara sugerencias de Actividades para Ensefiar
el Versiculo para Memorizar en pagina 110.

Actividades Adicionales

Elija una de las siguientes opciones para que los
ninos mejoren su estudio de la Biblia.

* Ayude alos nifios a comparar y ver las diferencias
entre el sacrificio que hizo Abraham con el
sacrificio que Dios hizo por nosotros.

* Poniéndose en el lugar de Abraham, escriban lo
qgue él pudiera haber escrito en su diario el dia
antes y el dia después del sacrificio en el monte.

* Realice los juegos en este libro que tengan
relacidn con esta leccién.

PREGUNTAS

1. Qué sucedid en el tiempo que Dios habia dicho?
(21:2)
1. Abraham y Sara tuvieron un hijo.
2. Los cananeos se fueron de esa tierra.
3. Ambas respuestas son correctas.
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2. (Qué nombre pusieron Abraham y Sara
(21:3)
1. Abimelec
2. David
3. Isaac

3. ¢A donde pidié Dios que Abraham llevara a su hijo?
(22:2)
1. A visitar a Lot
2. A la tierra de Moriah
3. AHaran

4. ¢Qué pidio Dios que hiciera Abraham en Moriah? (22:2)
1. Ofrecer en holocausto a Isaac
2. Reunirse con los cananeos
3. Ambas respuestas son correctas.

5. ¢éQuiénes fueron con Abraham a Moriah? (22:3)
1. Isaac
2. Dos siervos
3. Ambas respuestas son correctas.

6. ¢Quién pregunto: “Donde estd el cordero para el
holocausto?” (22:7)
1. Abraham
2. Isaac
3. Los siervos

7. (Qué paso con Isaac después que Abraham edifico el
altar? (22:9)
1. Isaac huy6 de Abraham.
2. Isaac se sentd y no quiso moverse.
3. Abraham até a Isaacy lo puso en el altar.

8. ¢Quién detuvo a Abraham antes que sacrificara a
Isaac? (22:11-12)
1. Los siervos
2. El angel de Jehova
3. Sara

9. (Qué proveyo Jehovd para el holocausto? (22:13)
1. Un carnero
2. Una cabra
3. Un asno

10. ¢Qué dijo el dngel de Jehovd acerca de la disposicion
de Abraham para sacrificar a su hijo? (22:16-17) ®
1. Dios iba a bendecir a Abraham.
2. Abraham tendria mucha descendencia.
3. Ambas respuestas son correctas.
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Comentario Biblico

El pacto de Dios con Abraham continud con Isaac.
Era la prioridad maxima. Era importante que lIsaac
hallara una buena esposa para que continuara la
promesa de Dios de muchos descendientes para
Abraham. Esto permitiria que lIsaac cumpliera su
papel en el pacto de Dios.

La guia de Dios influyd en Rebeca y su familia. Ellos
dieron una respuesta afirmativa a la pregunta: “élIrd
Rebeca con este varén?” Cada uno de ellos tuvo que
hacer una decisidn. ¢ Confiarian en Dios? No sabemos
gué motivé a cada persona. Sin embargo, la Biblia
indica que cada uno fue obediente en los pasos que
llevaron al casamiento de Isaac y Rebeca.

Por medio de este pasaje, los nifios aprenden que
a Dios le interesa la vida diaria de ellos, y que Dios
quiere ayudarles a hacer las decisiones correctas.

Actividad

Dirija el juego “Maestro [Maestra], épuedo...?”
Parainiciar el juego, el maestro se para en un extremo
del salén mientras que los nifios forman una fila en el
otro extremo. Los niflos se turnan para preguntar:
“Maestro, ¢puedo...?” y sugieren un movimiento. Por
ejemplo, un nifo pregunta: “Maestro, é{puedo dar
cinco pasos largos adelante?” El lider entonces
responde: “Si, puedes” o “No, no puedes, pero
puedes dar cinco pasos pequefios”. El maestro hace
su propia sugerencia. Los nifios generalmente
procuran avanzar para acercarse al lider, pero a veces
las instrucciones del maestro los alejan mas. Aunque
el lider dé una sugerencia no favorable, el nifio debe
cumplirla. El primer nifio que alcance al lider gana el
juego.

Estas son algunas sugerencias de movimientos:

e Da3 p.)s adelante. (Use cualquier numero.)
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LECCION 10 "

Génesis 24:1-4, 10-21, 28-33, 50-54, 61-67
Aqui Viene la Novia

Da 2 pasos atras. (Use cualquier nimero.)

Da 5 pasos largos adelante. (Es mejor indicar un
numero bajo porque los pasos seran grandes.)

Da 12 pasitos adelante. (Es mejor indicar un
numero alto porgue los pasos seran pequefios.)
Salta adelante 5 veces como rana. (Use cualquier
numero.)

Corre adelante mientras cuentas hasta cinco.
(Use cualquier nimero.)

Repitan el juego si tienen tiempo.

Diga: En este juego ustedes pedian permiso al

lider y decidian seguir al lider. Lo hacian aunque la
voluntad del lider a veces no era lo que ustedes
querian. En la historia de hoy, aprenderemos cémo
varias personas hicieron decisiones que estaban en
la voluntad de Dios.

Leccion Biblica

Prepare una historia biblica basada en el pasaje

biblico de la leccidn. Los nifios entenderan mejor la
leccion si les relata la historia en vez de leérselas.

Después de la leccion, anime a los nifios a dialogar

sobre la historia haciéndoles las siguientes
preguntas. Esto les ayudara para que la apliquen a
sus vidas. Es posible que no haya una respuesta
correcta o errada.

1.

éAlguna vez esperaron mucho tiempo para
recibir algo que deseaban? ¢Valio la pena
esperar?

éPor qué era importante que Dios le proveyera
una esposa para lsaac?

¢Quién hizo una buena decisién en esta historia
y cual fue la decision? (Puede haber varias @
respuestas correctas.)

éComo se relaciona el versiculo para
memorizar, Salmos 32:8, con esta historia?
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ios estaba interesado en las vidas de

m, lIsaac y Rebeca. Dios también esta
resado en la vida de ustedes. Pueden pedir a
Dios que les ayude a tomar buenas decisiones. Una
de las cosas que aprendieron en Génesis es que Dios
es fiel \‘ cumple sus promesas. Dios los conoce y
sabe que es lo que necesitan. Cuando tengan que
decidir, pueden pedir a Dios que les ayude a tomar
una buena decision.

Versiculo Para Memorizar
Ensefie un versiculo para memorizar (p. 111).
Encontrara sugerencias de Actividades para Ensefiar
el Versiculo para Memorizar en pagina 110.

Actividades Adicionales
Elija una de las siguientes opciones para que los
nifos mejoren su estudio de la Biblia.

1. Diga: Pretendan que son Rebeca. Escriban lo
que ella habria escrito en su diario, diciendo
cémo se sintieron cuando se encontraron con el
siervo y les dio esos regalos caros. ¢{COmo se
sentirian en cuanto a ir a una tierra diferente
para casarse con un desconocido? Pretendan
que son el siervo. ¢Qué habrian pensado y
cémo hubiesen reaccionado?

2. Investiguen cuales eran las costumbres para las
bodas en el Antiguo Testamento o hablen de
como han cambiado las costumbres para las
bodas en su pais.

e Comparen una boda actual en su ciudad con
la boda de Rebeca.

e ¢Cuales son las semejanzas? ¢Cuales son las
diferencias?
3. Realice los juegos en este libro que tengan
relacidn con esta leccién.

PREGUNTAS

1. éPor qué Abraham envi6 a su principal criado a la
tierra de su parentela? (24:4)
1. Para que le trajese a su padre al volver
2. Para tomar mujer para su hijo Isaac
3. Para‘lorar a Dios en su tierra
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2. ¢Qué pidio el criado a Dios cuando Il
Nacor? (24:11-12)
1. Tener un buen encuentr
2. Descanso para los camellos
3. Ambas respuestas son correctas.

3. éPor qué el criado le pidié agua a Rebeca? (24:13-14)
1. Queria saber si ella era la mujer que Dios
habia destinado para Isaac.
2. Ella era la Unica que hablaba el idioma de él.
3. Ella era la Unica que estaba en el pozo.

4. ¢Por qué Labdn corrio afuera para encontrarse con el
criado? (24:28-31)
1. Rebeca corrid a su casa y dijo a su familia lo
sucedido.
2. Laban preparo la casa para él y un lugar para
los camellos.
3. Ambas respuestas son correctas.

5. ¢Qué dijeron Labdn y Betuel después que el criado
explico por qué habia ido? (24:50)
1. “De Jehova ha salido esto”.
2. “No permitiremos que Rebeca se vaya contigo”.
3. Ambas respuestas son correctas.

6. ¢Qué dio el criado a Rebeca y su familia? (24:53)
1. Alhajas de platay de oro
2. Vestidos y cosas preciosas
3. Ambas respuestas son correctas.

7. ¢Cudndo se fue Rebeca con el criado? (24:54)
1. Una semana después
2. De maiiana el dia siguiente
3. Diez dias después

8. ¢Donde estaba Isaac cuando Rebeca lo vio? (24:63-64)
1. En el campo, meditando
2. En su tienda, comiendo
3. En el rio, pescando

9. (Qué hizo el criado cuando vio a Isaac? (24:66)
1. Oré a Dios.
2. Conto a Isaac todo lo que habia hecho.
3. Ambas respuestas son correctas.

10. ¢Como se sintio Isaac después que se caso con Rebeca? (24:67) O
1. Laamo.
2. Se consolo después de la muerte de su madre.
3. Ambas respuestas son correctas.
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, LECCION 11 .

Génesis 25:5-11, 19-34
iSon Mellizos!

Comentario Biblico

El capitulo 25 y los subsecuentes desarrollan
dos temas principales. El primero es el paso del
pacto de una generacion a la siguiente. El segundo
es la lucha entre dos hermanos. Después de la
muerte de Abraham, Dios bendijo a Isaac, quien
llegd a ser el heredero de la siguiente generacion.
Esau era el proximo en el linaje para ser el heredero
de la familia y del pacto con Dios. Pero, debido a la
astucia de Jacob, Esal descuidadamente vendio su
futuro por una comida (25:34).

Las dinamicasy las relaciones familiares son los
temas principales de esta leccion. Esta familia
enfrenta muerte, nacimientos, engafio,
favoritismo, lucha por el poder, relaciones rotas e
indicios de discordia marital. Al seguir la historia de
esta familia, a veces Dios parece estar al frente y
otras veces parece quedar atras. Sin embargo, El
trabajé con esta familia aunque a veces era
disfuncional.

Palabras
Nuestra Fe
promesa — La afirmacién de que alguien hara algo.

En la Biblia, Dios hizo promesas y siempre las
cumplid.

Relacionadas Con

juramento — Una promesa firme en la que
alguien pide a Dios que actie como testigo del
juramento y que juzgue a la persona si lo
guebranta.

primogenitura — El privilegio que pertenece al
primer hijo de una familia. Significaba que el hijo
mayor recibia influencia y una porcién doble de la
herencia al morir su padre. El hijo mayor seria el
proximo lider de la familia.
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Actividad

Para esta actividad necesitara lo siguiente:
* Una hoja de papel
* Untazdn
* Una cuchara

Antes de la clase, corte el papel en cinco pedazos.
Corte cada pedazo de papel en una forma particular
para representar un trozo de carne. En cada papel
escriba una de las preguntas que encontrara abajo.
No escriba alli las respuestas. Puede preparar
preguntas adicionales. Esconda los pedazos de papel
en distintos lugares del salén.

e ¢Acostumbraban EsauyJacob competir entre
ellos a menudo? (Si, incluso antes de nacer.)
e (Cual era el hijo favorito de Isaac? (Esau)

3. ¢Cual era el hijo favorito de Rebeca? (Jacob)

e (Cudles son algunos problemas que hacen
qgue los hermanos o las hermanas peleen?
(Dé tiempo para que los nifos respondan.)

e (Como engaifid Jacob a Esau? (Jacob
convencid a Esau para que le vendiera su
primogenitura por un guiso.)

Diga: En el salon hay algunos pedazos de papel
que tienen la forma de un trozo de carne. Cada uno
tiene escrita una pregunta. Encuentren los pedazos
de papel y ponganlos en este tazén.

Cuando los niflos hayan encontrado los papeles,
elija a un voluntario para que los revuelva en el tazon
con la cuchara. Llame a otro voluntario para que
saque una pregunta y la responda. Repita esto hasta
gue contesten todas las preguntas. Si los nifios no
conocen la historia, complete la actividad después de
haber relatado la leccidn biblica. Puede combinar las
preguntas de esta actividad con las preguntas de la
siguiente seccion.
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n Biblica

pare una historia biblica basada en el pasaje
ico de la leccidon. Los nifios entenderdn mejor la
leccidn si les relata la historia en vez de leérselas.

Después de la leccion, anime a los nifios a dialogar
sobre la@flistoria haciéndoles las siguientes preguntas.
Esto les ayudara para que la apliquen a sus vidas. Es
posible que no haya una respuesta correcta o errada.

1. Ensuopinion, {cdmo se sentiria Jacob al saber que
Esau era el hijo favorito de Isaac?

2. En su opinidn, éicdmo se sentiria Esau al saber que
Jacob era el hijo favorito de Rebeca?

3. ¢Cudles eran algunas de las caracteristicas de Jacob?

4, ¢COmo se sienten ustedes cuando su hermano,
hermana, amigo o amiga les engaiian?

Diga: Dios cumplié Su promesa a Isaac. El bendijo a
Rebeca con dos hijos en vez de uno. Sin embargo, los
dos hijos peleaban y competian entre si. Jacob incluso
tomo ventaja de su hermano mayor para obtener su
primogenitura. Esau vendié su primogenitura por un
plato de guiso.

Esta historia ocurriéo en los tiempos del Antiguo
Testamento. Pero, los problemas familiares aun
suceden ahora. Dios todavia es fiel, aun cuando los
miembros de una familia tengan luchas. Dios siempre
cumple Su promesa de estar con nosotros y ayudarnos
en las situaciones dificiles.

Versiculo Para Memorizar

Ensefie un versiculo para memorizar (p. 111).
Encontrara sugerencias de Actividades para Ensefiar el
Versiculo para Memorizar en pagina 110.

Actividades Adicionales

Elija una de las siguientes opciones para que los
niflos mejoren su estudio de la Biblia.

e Escoja a dos voluntarios en la clase. Pida que el
primero represente a Esau y el segundo a Jacob.
Indique a los nifos que dramaticen el momento
cuando Esau le vendid su primogenitura a Jacob.

e Dé oportunidad para que los niflos cuenten algunas

maneras en que Dios ayudd a sus familias. Haga una

lista de esas historias. Use la lista para mostrar a los
nifos que Dios cumple también Sus promesas en este
tiempo.

Realice los juegos en este libro que tengan relaciéon

con esta'leccion.

PREGUNTAS

1. ¢Qué sucedio después que murio Abraha
1. Isaac se fue a la tierra de | ilia de
2. Ismael e Isaac sepultaron a Abraham c
3. Ambas respuestas son correctas.

2. éPor qué Isaac ord a Jehovd por Rebeca? (25:21)
1. Ella era estéril.
2. Ella queria ver a su familia.
3. Ambas respuestas son correctas.

3. éQué le dijo Jehovad a Rebeca acerca de sus hijos?
(25:23)
1. Seran divididos.
2. El mayor servira al menor.
3. Ambas respuestas son correctas.

4. (Como se llamaban los mellizos de Rebeca? (25:24-26)
1. Isaacy Laban
2. lsaacy Esau
3. Esau y Jacob

5. éCudl de estas afirmaciones sobre Esau es
verdadera? (25:27)
1. Era granjero y le gustaban los campos.
2. Era diestro en la caza, hombre del campo.
3. Era vardn quieto que habitaba entiendas.

6. ¢Cudl de estas afirmaciones sobre Jacob es
verdadera? (25:27)
1. Era vardn quieto que habitaba en tiendas.
2. Era pescador y le gustaba el rio.
3. Era diestro en la caza, hombre del campo.

7. é¢Cudndo dijo Jacob a Esau: “Véndeme en este dia tu
primogenitura? (25:29-31)
1. Cuando Esau volvié cansado a la casa
2. Cuando Esau le pidié a Jacob del guiso
3. Ambas respuestas son correctas.
8. éPor qué Esau dijo que iba a morir? (25:30, 32)
1. Estaba herido.
2. Tenia hambre.
3. Estaba enfermo.

9. ¢Como le vendio Esaut su primogenitura a Jacob? (25:33)
1. El le juré.
2. El firmé un papel.
3. El junté un montdn de piedras.
10. (Qué menosprecio Esau? (25:34) @
1. La vida de un cazador
2. El alimento que comid
3. La primogenitura
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, LECCION 12 .

Génesis 27:1-41
iEnganado!

L 4

Comentario Biblico

¢Qué sucedid con la familia de Isaac? Tuvieron
muchos problemas. Hubo contiendas con los vecinos en
cuanto a los pozos. Isaac mintio al rey de los filisteos y
dijo que Rebeca era su hermana, no su esposa. Esal se
cas6 con dos mujeres heteas que “fueron amargura de
espiritu para Isaac y para Rebeca”. La familia mentia y
era egoista. Rebeca aprovech¢ la ceguera de Isaac para
dar ventaja a Jacob en el lugar de Esau.

La manera en que Jacob recibid su bendicion fue otro
engafo. Jacob obtuvo posesiones materiales por medio
de la primogenitura de Esau. Luego obtuvo las
bendiciones espirituales de Dios mediante la bendicidn
de Isaac.

La familia de Abraham tuvo muchos problemas,
incluyendo traicion entre esposo y esposa y entre
hermanos. La traicién resulté en el plan de Esau para
matar aJacob. Isaacy Rebeca enviaron a Jacob a la tierra
de Rebeca. De este modo la familia se separé.

En este pasaje hay varios ejemplos de personas que
hicieron malas decisiones. Dios no intervino cuando
Jacob engaiié a Esau. Sin embargo, Dios no es débil y la
gente no puede manipularlo. Dios elige darnos la
libertad para decidir y permite que suframos las
consecuencias. En préximas lecciones los nifios
aprenderan cémo obrdé Dios con Jacob para lograr Sus
propdsitos.

Palabras Relacionadas Con
Nuestra Fe

libre albedrio — La capacidad y libertad para decidir.
Dios da libre albedrio a todos.

la bendicién — Un pacto que Dios establecié entre El y
Abraham. Abraham la pasé a Isaac, que era el heredero
reconocido de Abraham. Jacob engafié a su padre y a su
hermano. Como resultado, Isaac pasé la bendicién a

Jacob.
®
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Actividad

Para esta actividad necesitara lo siguiente:
* Un pedazo de tela para vendar los ojos

Escoja a un nifio como voluntario. Pidale que se
siente en el centro del salén. Cubrale los ojos con la
venda.

Diga: Isaac estaba ciego. Rebeca y Jacob tomaron
ventaja de la ceguera de Isaac. Hoy nuestro voluntario
tratara de reconocer a las personas sin usar sus ojos.

Pida a uno de los nifios que se siente frente al que
tiene los ojos vendados. Este podra tocar los brazos o la
cara del otro nifo. Luego, pida al nifio vendado que
adivine quién es el otro nino. Repita esto con todos los
alumnos. Use un papel y lapiz para anotar cuantas veces
acierta.

Diga: Muchas veces no sabemos si una decision es
buena o mala. Aunque tengamos evidencias, aun asi
tal vez hagamos una mala decision.

Diga: Vamos a repetir la actividad. Esta vez lo
haremos en forma diferente. Si la persona que tiene
los ojos vendados no puede decidir quién esta frente
a él o ella, después de dos oportunidades le podra
preguntar a otra persona. Esta persona dira quién esta
frente al que debia adivinar.

Elija a un nifo para que dé la respuesta a quien tenga los
ojos vendados. Repita la actividad, pero use sdlo a dos nifios
esta vez. Coloque a uno frente al que tiene los ojos
vendados. Dé a éste dos oportunidades para que trate de
adivinar. Si se equivoca, permita que el nifio designado diga
el nombre.

Diga: Cuando tenemos que hacer decisiones
dificiles, necesitamos ayuda. Es importante que le

pidamos a Dios que nos ayude en esas decisiones. El O

nos ayudara cuando se lo pidamos.

Leccion Biblica
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are una historia biblica basada en el pasaje
de la leccién. Los nifios entenderdn mejor la
i16n si les relata la historia en vez de leérselas.

Después de la leccion, anime a los nifios a dialogar
sobre la historia haciéndoles las siguientes preguntas.
Esto Ies‘(udaré para que la apliquen a sus vidas. Es
posible que no haya una respuesta correcta o errada.

1. Rebeca ideé un plan para que Jacob le robara la
bendicion a Esau. é¢Por qué Jacob acepto participar?

2. A veces nuestros amigos nos animan a hacer algo
malo. Cuando eso sucede, éiqué les dicen ustedes?

3. Jacob engaiid a lIsaac. ¢Alguna vez alguien los
engaind a ustedes? ¢CoOmo se sintieron?

4. Esau queria matar a Jacob por lo que le hizo.
Cuando alguien les hace algo malo, écomo
reaccionan ustedes? ¢(Es facil perdonar a otros?
éDdénde encuentran la fuerza para perdonar?

Diga: Hemos estudiado una historia biblica
asombrosa. Tenia elementos de fraude y engaio.
Aprendimos que Dios nos permite hacer decisiones.
Estas decisiones afectan nuestro futuro. Jacob hizo una
mala decision que tuvo un efecto permanente. Sin
embargo, Dios permanecio fiel a Su pacto. Hoy en dia
Dios nos permite hacer decisiones. Lo que decidamos
afectara nuestro futuro.

Versiculo Para Memorizar
Ensefie un versiculo para memorizar (p. 111).
Encontrara sugerencias de Actividades para Ensefiar el
Versiculo para Memorizar en pagina 110.

Actividades Adicionales
Elija una de las siguientes opciones para que los
niflos mejoren su estudio de la Biblia.

1. Como clase, hagan juntos una lista de decisiones que los
nifnos enfrentaran. Estas pudieran ser tentaciones que
experimenten en su casa, en la escuela o con sus amigos.
Al ver cada opcion, hablen de cudles podrian ser las
consecuencias en el futuro de cada decision.

2. Diga: Jacob decidié participar en el plan de Rebeca
para enganar a Isaac. Imaginen que Jacob hubiese
decidido no participar. ¢Cudles habrian sido
algunas posibles consecuencias de esa decision?
éQué cosas habrian sido diferentes en esta historia?

3. Realice los juegos en este libro que tengan relacion
con esta leccion.
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PREGUNTAS

1. ¢Qué pidio Isaac que hiciera Esau? (27:
1. Que excavara un pozo nue
2. Que pidiese a Jacob que le llevara una
3. Que le trajese caza y le hiciera un guisado

2. éQué queria hacer Isaac a Esau? (27:6-7)
1. Darle comida
2. Bendecirlo
3. Darle ropa nueva

3. éQué hizo Rebeca después que oyo la conversacion
de Isaacy Esau? (27:8-10)
1. Le dijo a Jacob que le llevara viandas a Isaac.
2. Ayudo a Esau a preparar el guisado que él llevo.
3. Ambas respuestas son correctas.

4. ¢Como engariaron Rebeca y Jacob a Isaac?(27:15-17)
1. Hicieron creer a Isaac que Jacob era Esau.
2. Le sirvieron guisados y pan a Isaac mientras Esau
cazaba.
3. Ambas respuestas son correctas.

5. é¢Qué dijo Isaac cuando palpd a Jacob? (27:22)
1. “La voz es la voz de Esau”.
2. “Lavoz es la voz de Jacob”.
3. “Las manos son las manos de Jacob”.

6. ¢Qué paso cuando Esati volvié de cazar? (27:30-31)
1. Esau preparo también guisados para servirle a
Isaac.
2. Jacob bendijo a Esad.
3. Ambas respuestas son correctas.

7. éPor qué Isaac se estremecio grandemente? (27:33,
35-36)
1. Se dio cuenta de que habia bendecido a Jacob.
2. El guisado le hizo enfermar.
3. Ya no podia ver nada.
8. ¢Como engafid Jacob a Esau? (27:36)
1. Se apoderd de la primogenitura de Esau.
2. Tomé la bendicion de Esad.
3. Ambas respuestas son correctas.

9. ¢ Donde dijo Isaac que Esau habitaria? (27:39)
1. En grosuras de la tierra
2. Del rocio de los cielos de arriba
3. Ambas respuestas son correctas.
10. ¢ Cudndo planeaba Esau matar a Jacob? (27:41)
1. A la manana siguiente
2. Cuando Jacob se olvidara de lo que hizo
3. Cuando muriera su padre
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’ LECCION 13 .

Génesis 28:10-22; 29:14b-30
Un Nuevo Comienzo

Comentario Biblico

Rebeca le dijo a Jacob que huyese de Esau. Jacob
fue a Haran, la tierra de su madre, para vivir con
Laban, hermano de Rebeca.

Mientras Jacob viajaba, tuvo un encuentro con
Jehova. El le confirmé a Jacob que lo bendeciria,
aunque éste habia engafiado a su hermano para
obtener la bendicion. Esa era la misma bendicion que
Dios le habia dado a Abraham y a Isaac.

Jacob llegé a salvo a su destino y Labdan lo recibio.
Al principio, la relacidon entre Laban y Jacob fue
buena. Jacob intercambid su trabajo por el privilegio
de casarse con Raquel, hija de Laban.

Aligual que Jacob, Labdn era alguien que engafiaba
a otros. Secretamente Laban sustituyé a Lea por
Raquel como esposa de Jacob. Entonces Jacob aceptd
trabajar siete aflos mds por Raquel.

A pesar de las fallas de Jacob, Dios cumplié Su
pacto con él. Esta leccién muestra que Dios puede
lograr Sus propdsitos a pesar de las decisiones de la
gente.

Palabras Relacionadas Con Nuestra Fe

decisiones — Lo que determinamos hacer en una
situacion. Hacemos buenas decisiones cuando
obedecemos a Dios. Hacemos malas decisiones
cuando desobedecemos a Dios.

adoracion — Honra o reverencia a Dios. Cuando
adoramos a Dios, declaramos que

El es el que gobierna nuestras vidas.

descendencia — Los hijos de una persona o de sus

hijos.
®
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Actividad

Para esta actividad necesitard lo siguiente:

¢ Una piedra grande

* Varios pedazos pequefios de papel
e Marcadores, lapices o crayolas

e Cinta adhesiva

Antes de la clase, coloque la piedra en el centro del
salén. Si es posible, coldquela en forma vertical.

Diga: Jacob puso una piedra en Betel como
recordatorio de su conversacion con Dios. En la
conversacion, Dios le dijo a Jacob que El lo cuidaria
dondequiera que fuese. Dios cuida también de
nosotros. Piensen en una ocasion cuando
necesitaban algo y Dios se los proveyd a ustedes o a
su familia. En un papel escriban brevemente lo que
Dios les proveyd. Luego pegaremos esos papeles a
nuestra piedra y le diremos “Gracias” a Dios.

Después que los nifios hayan pegado sus
papeles, pida que algunos voluntarios digan lo que
escribieron. Diga: Esta piedra es un recordatorio de
todo lo que Dios ha provisto para nosotros. Dios
es fiel con nosotros aunque a veces lo
decepcionamos. El nos provee y nos habla. Hoy
aprenderemos mas acerca de una ocasion especial
cuando Dios le hablé a Jacob.

Leccidn Biblica

Prepare una historia biblica basada en el pasaje
biblico de la leccion. Los nifios entenderan mejor la
leccidn si les relata la historia en vez de leérselas.

Después de la leccidn, anime a los nifnos a dialogar
sobre la historia haciéndoles las siguientes preguntas.
Esto les ayudara para que la apliquen a sus vidas. Es
posible que no haya una respuesta correcta o errada.
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onumento nos ayuda a recordar a alguien o
o importante. Jacob usé una piedra como
monumento para recordar la provision de Dios
para él. ¢De qué otras maneras podemos
recordar cdmo Dios proveyd para nosotros?

2. c‘_Cé‘ se sintié Jacob cuando Laban lo engaié?
¢Como creen que el engano de Laban hizo que se
sintiera Jacob sobre el modo en que traté a Esau?

3. Dios le hablé a Jacob usando un suefo. ¢Como
habla Dios a la gente hoy? é¢Cémo podemos
aprender a escuchar a Dios?

Diga: Dios us6 un suefo para comunicarse con
Jacob. En el sueio, Dios le dijo a Jacob que todas las
promesas de Dios se cumplirian. Jacob prometio a
Dios que lo adoraria y que le daria el diezmo de
todo lo que poseyera.

¢COmo nos envia mensajes Dios en este tiempo?
El puede usar una voz interior, la Biblia, un canto,
una leccién, un sermén o la amistad con otros
cristianos. Hay otras formas en que Dios puede
hablarnos. Debemos aprender a escuchar lo que
Dios quiere decirnos.

Versiculo Para Memorrizar

Ensefie un versiculo para memorizar (p. 111).
Encontrara sugerencias de Actividades para Ensefiar el
Versiculo para Memorizar en pagina 110.

Actividades Adicionales

Elija una de las siguientes opciones para que
los ninos mejoren su estudio de la Biblia.

1. Diga: Jacob vio una escalera que llevaba de la
tierra al cielo. ¢éCoOmo piensan que era esa
escalera? Como clase, hagan un dibujo de la
escalera. Pida sugerencias de la clase.

2. Diga: Jacob trabajé para Laban durante 14 anos
para poder casarse con Raquel. ¢ Fue sabio lo que
él hizo? ¢Por qué? Piensen en algo que ustedes
realmente desearian. ¢Estan dispuestos a
trabajar mucho para obtenerlo? ¢Por qué?

Realice_los juegos en este libro que tengan
relacion’con esta leccion.

PREGUNTAS

1. (Ddénde vio Jacob la escalera? (28:10-
1. En el camino a Haran
2. En su suefio
3. Ambas respuestas son correctas.

2. Quién le hablo a Jacob en su suefio? (28:12-13)
1. Rebeca
2. Jehova
3. Esau

3. éDe quiénes dijo Dios que serian como el polvo de
la tierra? (28:14)
1. La descendencia de Jacob
2. Los enemigos de Jacob
3. Los amigos de Jacob

4. ¢Qué hizo Jacob cuando despertd? (28:20)
1. Volvid a su casa.
2. Hizo voto a Dios.
3. Ambas respuestas son correctas.
5. ¢Qué le pidid Jacob a Dios? (28:20)
1. Que fuera con él y lo guardara
2. Que le diera pan para comer y vestido para
vestir
3. Ambas respuestas son correctas.

6. ¢Con quién se quedd Jacob en Hardn? (29:14)
1. Esau
2. Laban
3. Rebeca

7. ¢Con quién queria casarse Jacob? (29:18)
1. Raquel
2. Lea
3. Zilpa
8. ¢A quién dio primero Labdn a Jacob como esposa?
(29:23)
1. Bilha
2. Raquel
3. Lea

9. ¢ Cudntos afios mds trabajo Jacob por Raquel? (29:27)
1. 7 afios mas
2.2 afios mas
3.5 afios mas

10. (A quién amé mds Jacob? (29:30)
1. Lea
2. Raquel
3. Bilha
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, LECCION 14 .

Génesis 37:1-36
El Peligro y el $onador

Comentario Biblico

En las lecciones 12 y 13 vimos el engafio de Jacob. En
esta leccion, veremos las consecuencias negativas de
sus acciones.

Génesis 29—-37 habla de la vida de Jacob: su relacion
tensa con Laban, su riqueza y el reencuentro con Esad.
Se caso con dos hermanas y fue padre de once hijos con
cuatro mujeres. Después de su lucha, Jehova cambio el
nombre de Jacob a Israel.

Jacob cometié muchos errores. Engafié a Esau (27:36)
yLabanloengafidaél(29:25).Jacob mintidalsaac(27:19)
y Jacob creyd la mentira que le dijeron sus hijos (37:32).

El casamiento de Jacob con Raquel y Lea causd
tension entre las hermanas. Jacob amdé a Raquel mas
gue a Lea. El favoritismo de Jacob por José hizo que sus
otros hijos se enojaran. Dios cumplié Su promesa a
Jacob, pero éste no fue tan fiel como su abuelo
Abraham.

Ayude a los nifios a entender que la rivalidad entre
hermanos y la mentira tienen efectos negativos. Las con-
secuencias negativas de las malas decisiones no se pue-
den cambiar, pero la gente puede aprender de sus
errores y de los errores de otros.

Palabras Relacionadas Con Nuestra Fe

e guardar luto — Mostrar tristeza cuando muere
alguien.

* las doce tribus de Israel — Los 12 hijos de Israel
(Jacob) fueron los ancestros del pueblo de Israel:
Rubén, Simeon, Levi, Juda, Dan, Neftali, Gad, Aser,
Isacar, Zabuldn, José y Benjamin. La tribu de Levi
era especial y servia en el templo de Dios. La
descendencia de José se dividid en las dos tribus de
sus hijos, Efrain y Manasés. cisterna — Hoyo
profundo donde se alma- cenaba agua.

* pieza de plata — La pieza o siclo era una unidad de
peso, de 10 gramos aproximadamente. Los
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hermanos de José lo vendieron como esclavo por 20
piezas de plata.

Actividad

Para esta actividad necesitara lo siguiente:

* Una mesa pequefia

* Dossillas

Antes de la clase, coloque la mesa en el centro del
salén, con las dos sillas en lados opuestos.

Divida la clase en dos equipos. Diga: Ahora
participaremos en un juego. Cada equipo enviard a una
persona a la mesa. Ambos pondran las dos manos
sobre la mesa. Luego haré una pregunta. Si saben la
respuesta, levanten la mano. La primera persona que
levante la mano podra responder la pregunta. Si la
respuesta es correcta, su equipo ganara un punto.

Después otros dos jugadores se sentaran a la mesa
y recibiran otra pregunta. Jugaremos hasta responder
todas las preguntas. Al final, iganara el equipo que
tenga el puntaje mas alto!

Use las siguientes preguntas. Puede preparar mas
preguntas si es necesario.

e ¢Como se sentirian si tuviesen muchos hermanos
que los odien? (Acepte cualquier respuesta que sea
razonable.)

e ¢Por qué los hermanos de José lo odiaban? (Jacob
lo amaba mas que a los otros hijos.)

e ¢Qué significaban los suefios de José? (Un dia José
gobernaria sobre su padre y sus hermanos.)

e ¢Qué le hicieron a José sus herma- nos? (Lo
vendieron a mercaderes ismaelitas o madianitas que
lo llevaron a Egipto.)

e ¢Como lo engaiiaron a Jacob sus hijos? (Le hicieron
creer que un animal habia matado a José.)

Leccion Biblica

Prepare una historia biblica basada en el pasaje
biblico de la leccién. Los nifios entenderan mejor la
leccidon si les relata la historia en vez de leérselas.
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és de la leccién, anime a los nifos a dialogar

a historia haciéndoles las siguientes preguntas.

les ayudard para que la apliquen a sus vidas. Es

posible que no haya una respuesta correcta o errada.

1. ¢éPor qué los hermanos de José le tenian envidia?
éAlguna vez han tenido envidia de algiin amigo o
amiga? ¢Como se comportaron ustedes con esa
persona?

2. ¢Como se sentia José en cuanto a sus suefios? ¢Se
jactaba José ante sus hermanos? ¢Alguna vez
ustedes se jactaron ante alguien? ¢lLes gusta
escuchar a alguien jactandose por algo?

3. Los hermanos de José lo maltrataron. ¢Han sido
ustedes maltratados por su familia o por amigos?
¢Como reaccionaron?

4. Jacob estaba muy triste cuando pensé que José
habia muerto.

5. éCOmo se sintieron ustedes cuando perdieron a
alguien o algo muy querido?

Diga: Jacob engaind a Esau y desobedecié a Dios.
Los hermanos de José lo trataron mal. Luego los
hermanos de José le mintieron a Jacob.

Dios nos da la libertad para hacer decisiones. Sin
embargo, nuestras decisiones nos afectan a nosotros y
a otros. Lo que ustedes digan y hagan hoy puede
afectar- les cuando sean adultos. Esas decisiones
también pueden afectar a sus hijos.

Versiculo Para Memorizar

Ensefie un versiculo para memorizar (p. 111).
Encontrara sugerencias de Actividades para Ensefiar el
Versiculo para Memorizar en pagina 110.

Actividades Adicionales
Elija una de las siguientes opciones para que los nifios
mejoren su estudio de la Biblia.

1. Pida a los nifios que usen crayolas o marcadores y
papel para ilustrar los sueiios de José. Permita que
muestren sus dibujos a la clase.

2. Diga: Imaginen que los hermanos hubiesen decidido no
vender a José a los mercaderes. ¢Como habria
reaccionado José con sus hermanos al salir de la cisterna?

3. Use tiras de papeles de colores para recrear la tunica

especial de José. Pegue las tiras de papel a la pared
para crear un cuadro de la tunica.

. Realice los juegos en este libro que tengan relacion

con estdjleccion.

PREGUNTAS

1. éPor qué los hermanos de José le aborre
1. Jacob amaba a José mas g sus ot
2. Jacob tuvo a José en su vejez.
3. Ambas respuestas son correctas.

2. éQué causo que los hermanos de José lo
aborrecieran mds todavia? (37:5-8)
1. José conté su suefio a sus hermanos.
2. José nunca trabajaba con ellos.
3. Lo aborrecian sin ninguna razon.

3. éPor qué fue José a Siquem? (37:13-14)
1. Para ver como estaban sus hermanos
2. Para traerle la respuesta sobre sus hermanos a Jacob
3. Ambas respuestas son correctas.

4. ¢Qué querian hacerle los hermanos a José? (37:19-20)
1. Dejarlo con todos los rebanos
2. Matarlo y echarlo en una cisterna
3. Enviarlo de regreso a la casa con su padre

5. éQuién tratd de librar a José? (37:21-22)
1. Dios
2. Jacob
3. Rubén

6. £Qué le quitaron a José sus hermanos? (37:23)
1. Suvara
2. Su tunica
3. Sus sandalias

7. éQuién llegd mientras los hermanos de José comian
pan? (37:25)
1. Una compaiiia de ismaelitas
2.Juda
3. Jacob
8. ¢A donde iba la compaiiia? (37:25)
1. A Dotan
2. A Egipto
3. ASiquem
9. éQué hicieron los hermanos cuando llegaron los
madianitas mercaderes? (37:28)
1. Sacaron a José de la cisterna.
2. Lo vendieron por 20 piezas de plata.
3. Ambas respuestas son correctas.
10. ¢Qué sucedié cuando los hermanos de José
mostraron la tunica a Jacob? (37:34-35)
1. Jacob guardé luto por José y no quiso recibir O
consuelo.
2. Jacob les pregunté si le habian mentido.
3. Ambas respuestas son correctas.
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, LECCION 15 .

Génesis 40:1-23
Fiel y No Olvidado

Comentario Biblico

En Egipto, José era esclavo en la casa de Potifar.
Mientras estaba alli, Potifar erradamente lo envid a la
carcel. En esta leccion encontramos a José como
esclavo en la carcel. También Faradn mandé a algunos
de sus oficiales a la carcel y el nuevo trabajo de José
era servirles.

Dios no le reveld Su propdsito a José. A pesar de
los problemas de José, él siguid mostrando un alto
nivel de caracter y liderazgo. Dios permitié que José
desarrollara su caracter y su devocién a El al estar
como esclavo en la carcel.

Aunque el copero se olvido de José, Dios no lo
olvidd. Pronto José necesitaria todas las lecciones que
habia aprendido en su vida.

Palabra Relacionada Con Nuestra Fe

¢ ser fiel — Ser leal, confiable y fidedigno.

Actividad

Para esta actividad necesitara lo siguiente:

° 2 jarras con agua

o 2 vasos

o 2 jarras o baldes mas grandes y vacios
J Toallas

Antes de la clase, coloque las jarras con agua en un
lado del saldon. Coloque las jarras o baldes vacios en el
lado opuesto. Deje algunas toallas cerca de las jarras
vacias.

Forme dos equipos e indiqueles que formen una
fila detrds de las jarras con agua. Entregue un vaso a
la primera&rsona de cada equipo.
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Diga: Hoy tendran la oportunidad de ser coperos.
Llenen el vaso con agua de la jarra. Lleven el vaso al
otro lado del salén y vacien el agua en la jarra o
balde de su equipo. Si cae agua al suelo, deben
esperar a que un companero de su equipo lo seque
con la toalla antes de continuar. Luego regresen
rapido a la fila y entreguen el vaso a la siguiente
persona para que lo llene. Continten los relevos
hasta que la jarra de su equipo quede vacio y toda el
agua esté en su otra jarra o balde.

Después del juego, diga: Nuestra leccion biblica
de hoy habla de un copero. Aprenderemos lo que
sucedio con él.

Leccion Biblica

Prepare una historia biblica basada en el pasaje
biblico de la leccidon. Los nifios entenderan mejor la
leccidn si les relata la historia en vez de leérselas.

Después de la leccidon, anime a los nifios a dialogar
sobre la historia haciéndoles las siguientes
preguntas. Esto les ayudara para que la apliquen a
sus vidas. Es posible que no haya una respuesta
correcta o errada.

e ¢Alguna vez tuvieron un sueiio que no pudieron
entender? Anime a los niilos a pensar en suefios
que hayan experimentado. Pregunte:

e ¢Hay algun suefio que siempre recuerdan? ¢{Qué
creen que haya significado? ¢Como les afect6?

e ¢Alguna vez hicieron algo bueno para alguien y
luego esa persona olvidé devolver el favor?

e ¢De qué manera el versiculo para memorizar de
hoy, Proverbios 2:6, se relaciona con esta
historia?

\ ¢




y vimos dos historias interesantes! Una
re un copero y la otra sobre un panadero.
os trabajaban para el faradn de Egipto.

José tuvo una vida dificil. Soporté situaciones
terribles en Egipto, pero él permanecio fiel a Dios.
Dios ob.por medio de José para interpretar esos
dos suefios. Dios no abandond a José. Dios tampoco
nos abandonara cuando enfrentemos tiempos
dificiles en nuestra vida.

Versiculo Para Memorizar

Ensefie un versiculo para memorizar (p. 111).
Encontrara sugerencias de Actividades para Ensefiar el
Versiculo para Memorizar en pagina 110.

Actividades Adicionales

Elija una de las siguientes opciones para que
los ninos mejoren su estudio de la Biblia.

¢ Divida la clase en dos equipos. Provea espacio para
que los nifios dibujen. En pedazos pequeiios de
papel escriba palabras de la historia, como: copa,
vid, sarmientos, uvas, pan, aves, canasta y arbol.
Permita que un miembro de cada equipo escoja un
papel y dibuje el objeto para su equipo. Dé un
minuto al equipo para que adivinen el objeto.

* Prepare una dramatizacién para relatar la historia
de José, el copero, el panadero y el faradn. Los
ninos pueden hacer la dramatizaciéon para sus
familias o para otra clase.

* Realice los juegos en este libro que tengan
relacion con esta leccion.
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PREGUNTAS

1. (A quiénes puso Faradn en la cdrcel?
1. El jefe de los coperos
2. El jefe de los panaderos
3. Ambas respuestas son correctas.

2. ¢Por qué estaban mal los semblantes del copero y
del panadero? (40:7-8)
1. Nadie cuidaba de ellos en la cércel.
2. Tuvieron suefios y nadie podia interpretarlos.
3. Temian a los guardas.

3. éDe qué le hablaron los hombres a José? (40:8, 16)
1. Sus sueios
2. Su inocencia
3. La crueldad del faradn

4. ¢Quién sofid con la vid y las uvas? (40:9-10)
1. José
2. El capitan de la guardia
3. El jefe de los coperos

5. cQué le iba a suceder al jefe de los coperos? (40:13)
1. Faradn lo restituiria a su puesto.
2. Faraon lo mataria.
3. Se quedaria en la carcel dos afios mas.

6. Quién sofd con las canastas y los manjares de
pasteleria? (40:16)
1. El jefe de los coperos
2. El jefe de los panaderos
3. Faraon

7. éQué le iba a suceder al jefe de los panaderos? (40:19)
1. Seria el capitan de la guardia.
2. Faraon lo mataria.
3. Faradn lo restituiria a su puesto.

8. ¢Qué ocurrid tres dias después de que José
interpreto los suefios? (40:20)
1. Era el cumpleaios de Faraon.
2. El rey hizo banquete a todos sus sirvientes.
3. Ambas respuestas son correctas.

9. ¢A quién hizo Faradn volver a su oficio? (40:21)
1. El jefe de los coperos
2. El jefe de los panaderos
3.José

10. (Qué olvidd el jefe de los coperos? (40:23)
1. Olvido contar su suefio a su esposa y sus hijos.
2. Olvidoé hacer mencion de José a Faradn.
3. Olvidd inclinarse ante Faradn.
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, LECCION 16 -

Génesis 41:1-57
iPromovido!

Comentario Biblico

En la leccién 8, Dios le dijo a Abraham que su
descendencia seria esclava de otra naciéon por 400
afios. Pero, Dios los rescataria. En este capitulo, eso
empieza a ocurrir. José era parte importante del plan
de Dios.

En esta leccion, José enfrentd un dificil desafio.
Tenia la opcidon de atribuirse el crédito por la
interpretacion de los sueios, o reconocer que era
Dios quien daba el significado de los suefios. José
decidié dar crédito a Dios. José sabia que Faradn tenia
control de su vida y su libertad. Sin embargo, José
confiaba también en que Dios estaria con él a pesar
de lo que habia sucedido.

En un sentido, esta es la historia de cémo José
obtuvo podery fama. Pero, la historia de José es parte
de una historia mayor de cémo Dios cumplid el pacto
con Abraham. José era descendiente directo de
Abraham y era esclavo en Egipto. Vendria un tiempo
de hambruna. Dios necesitaba a un hombre fiel en un
cargo vital. José llegd a ser el segundo en el gobierno
de Egipto. Unicamente Faradn era mdas importante
que él.

Esta leccidon tratard de la primera parte de la
historia de José. Mas adelante, los alumnos
aprenderdan cémo Dios guié a la familia de José a
Egipto, de modo que pudieran sobrevivir a la
hambruna que vendria.

Palabra Relacionada Con Nuestra Fe

* honrar — Mostrar respeto a alguien. Honramos a
Dios cuando decimos cosas buenas acerca de El.
También honramos a Dios cuando lo amamos y
obedecemos.
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Actividad

Para esta actividad necesitara lo siguiente:
e cinta adhesiva de papel (masking tape) o algun
otro material para marcar limites

Antes de la clase, use la cinta adhesiva para marcar
un cuadrado grande en el centro del salén. El
cuadrado debe ser lo suficientemente grande como
para que todos los nifios entren en él. Otra opcion es
llevar a los nifios afuera para realizar este juego.

Diga: Faraon, el lider de Egipto, tuvo dos suefios.
En uno de los sueiios vio vacas. En este juego,
algunos participantes pretenderan ser vacas. Los
otros trataran de atrapar a las vacas.

Escoja a tres nifios para que atrapen a las vacas.
Ellos deben quedarse en el drea del centro. Los otros
estaran en un lado del salén o fuera del area del
centro.

Cuando usted dé la senal para empezar, los nifios
gue representan a las vacas deben cruzar el cuadrado
en el centro. Los tres nifios que estan en el centro
trataran de tocarlos. Cuando uno de los
“atrapavacas” toque a una vaca, ésta deberd
guedarse dentro del cuadrado. Estas vacas no pueden
ayudar ni estorbar a los atrapavacas. El juego
terminard cuando todas las vacas estén en el centro o
cuando se cumpla el tiempo planeado para esta
actividad.

Leccion Biblica

Prepare una historia biblica basada en el pasaje
biblico de la leccidon. Los nifios entenderan mejor la
leccidn si les relata la historia en vez de leérselas.

Después de la leccion, anime a los nifnos a dialogar
sobre la historia haciéndoles las siguientes preguntas.
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ayudara para que la apliquen a sus vidas. Es
que no haya una respuesta correcta o errada.

Dios le dio un mensaje a Faradn. ¢Alguna vez han
recibido un mensaje de Dios? ¢Como
respondieron?

2. Joséfféstuvo en la carcel por dos afios antes de
oir acerca del suefio de Faradén. ¢Alguna vez
esperaron mucho tiempo para que Dios o alguien
mas cumpliera una promesa? ¢Como se
sintieron?

3. José dijo que no podia interpretar suefios. Mas
bien, dijo que Dios podia hacerlo. ¢{Como le dan
crédito a Dios por lo que hace en sus vidas?

Diga: Dios honro la fidelidad de José cuando le
revelo el significado del sueiio de Faradn. Aunque la
vida de José fue dificil, Dios se acordaba de él. De
pronto, la situacion de José cambid
dramaticamente.

éAlguna vez experimentaron en su vida un
cambio para bien tan rapido como ese? Dios bendijo
a José porque éste fue fiel. Dios nos honra por
nuestra fidelidad a El.

Versiculo Para Memorizar

Ensefie un versiculo para memorizar (p. 111).
Encontrara sugerencias de Actividades para Ensefiar el
Versiculo para Memorizar en pagina 110.

Actividades Adicionales

Elija una de las siguientes opciones para que los nifnos
mejoren su estudio de la Biblia.

1. Como clase, encuentren tres versiculos biblicos
gue hablen del cuidado de Dios por Su pueblo.
2. Encuentre un mapa de Egipto.

Como clase, investiguen algunos datos actuales
sobre la nacién de Egipto.

3. Preparen una noticia sobre el nombramiento de
José como segundo en el gobierno después de
Faraon. Escriban la historia como si fuesen a
presentarla en televisién, radio o internet.

Realice los juegos en este libro que tengan
relacion con esta leccion.

PREGUNTAS
1. ¢Con qué sofid Faraon? (41:2-7)
1. El copero y José
2. Vacas y espigas
3. Ambas respuestas son correctas.
2. éQueé hicieron las vacas de feo aspecto en el suefio
de Faraon? (41:4)
1. Se quedaron en el rio.
2. Se comieron las espigas llenas.
3. Devoraron a las vacas gordas.
3. éQueé les paso a las siete espigas llenas? (41:7)
1. Las siete espigas menudas las devoraron.
2. Las vacas se las comieron.
3. Se quemaron.
4. éA quiénes pidio primero Faradn que interpretaran
sus suefios? (41:8)
1. El jefe de los coperos
2. Los magos y sabios
3. Ambas respuestas son correctas.
5. éPor qué Faraon manda llamar a José? (41:9-15)
1. El copero le hablé de José a Faradn.
2. Faraon oy6 que José habia interpretado suefios.
3. Ambas respuestas son correctas.
6. Segun José, équién le daria a Faradn la respuesta
propicia?
1. Dios
2. José
3. Los magos
7. éQué haria Dios en Egipto? (41:29-32)
1. Daria siete afios de gran abundancia.
2. Daria siete afios de hambre después de los afios
de abundancia.
3. Ambas respuestas son correctas.
8. Segun José, équé debia hacer Faraon? (41:33-35)
1. Empezar a comprar trigo de otros paises
2. Recoger el trigo en los ailos buenos y guardarlo
3. Guardar el agua en los pozos
9. éPor qué Faraon puso a José a cargo del trigo?
(41:39-40)
1. Dios hizo saber a José acerca del hambre que vendria.
2. No habia nadie tan entendido y sabio como José.
3. Ambas respuestas son correctas.
10. éPor qué de toda la tierra iban a Egipto para
comprar de José? (41:57) O
1. Por toda la tierra habia crecido el hambre.
2. El trigo de Egipto era el mejor del mundo.
3. Ambas respuestas son correctas.
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, LECCION 17 .

Génesis 42:1-38
iUstedes Son Espias!

Comentario Biblico

El pacto que Dios establecié con Abraham, en
Génesis 15, estuvo en peligro muchas veces a lo largo
de la historia. En este relato, la hambruna hubiese
podido matar a Jacob y su familia, poniendo fin al
linaje de Abraham. Sin embargo, Dios cumplié Su
promesa. Los herederos de Jacob permanecieron con
vida. También la familia de Jacob fue a Egipto a
comprar trigo junto con otros cananeos.

José tenia bajo su control la vida de sus hermanos.
Estos se inclinaron a José, como sus suefios habian
predicho. José debia decidir. ¢Se vengaria de sus
hermanos o los trataria con misericordia en su tiempo
de necesidad?

El versiculo 24 nos deja entrever los pensamientos
de José. El lloré mientras sus hermanos recordaban el
pe- cado que habian cometido contra él. Sin embargo,
José no estaba seguro de cuales eran los motivos de
ellos. El ided un plan para probar la fortaleza y
honestidad de esos hombres. ¢COmo reaccionarian?
¢Habian aprendido su leccion?

La leccién 18 continuara revelando el plan de Dios
y la obediencia de José en uno de los dramas
familiares mas memorables en la Biblia.

Actividad

El maestro o maestra hara el papel de José. Parese
frente a los alumnos. Diga: Soy José. Les daré
instrucciones para realizar diferentes acciones y
ustedes imitaran lo que yo haga. Estén atentos a
estas palabras: “José dice”. Imiten sélo las acciones
que siguen a las palabras “José dice”. Si digo: “José
dice: ‘Levanten la mano’”’, entonces imiten mi

accion. Si digo: “Levanten la mano”, no imiten mi
.accién powe no dije: “José dice”.
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Practiquen varias veces para asegurarse de que los
ninos han entendido cémo realizar el juego. Use
diferentes 6rdenes y demuestre las acciones. Algunas
veces empiece con “José dice”.

Las 6rdenes pueden incluir las siguientes acciones:
dénse palmaditas en la cabeza, sonrian, saluden con
la mano, flexionen sus musculos, téquense los pies,
den una vuelta, siéntense. Puede anadir otra érdenes
para prolongar el juego.

Diga: En esta actividad ustedes escuchaban la
orden. Luego decidian si imitarian mi accion. Cuando
afirmaba: “José dice”, imitaban mi acciéon porque yo
daba la orden. Yo tenia el poder. Hoy aprenderemos
que José tenia poder sobre Egipto. Y aprenderemos
qué hizo con ese poder.

Leccidn Biblica

Prepare una historia biblica basada en el pasaje
biblico de la leccidon. Los nifios entenderan mejor la
leccion si les relata la historia en vez de leérselas.

Después de la leccion, anime a los nifos a dialogar
sobre la historia haciéndoles las siguientes preguntas.
Esto les ayudara para que la apliquen a sus vidas. Es
posible que no haya una respuesta correcta o errada.

1. ¢Alguna vez alguien los traté mal y después
necesitd que le ayudaran? ¢Qué hicieron

ustedes?

Cuando los hermanos encontraron el dinero
en el saco, se dijeron: “¢Qué es esto que nos ha
hecho Dios?” ¢Realmente fue Dios quien les
hizo eso? ¢Alguna vez culparon ustedes a Dios
por sus problemas?

éPor qué creen que los hermanos de José no lo
reconocieron?
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é tuvo una vida dificil. Sus hermanos lo
cian y lo vendieron a los mercaderes, quienes
evaron a una tierra extranjera. Trabajé como
esclavo en una casa e injustamente lo mandaron a la
carcel. En medio de todo esto, Dios estaba con José.
Dios ohrd para salvar a la familia de José y dar
sanidad y paz a los hermanos de José.

José estaba ahora en un cargo de autoridad.
¢COmo reaccionaria José cuando sus hermanos
supieran quién era él?

Todos hacemos decisiones. Podemos honrar a
Dios haciendo buenas decisiones. José honré a Dios
por medio de sus decisiones y su actitud.

Versiculo Para Memorizar

Ensefie un versiculo para memorizar (p. 111).
Encontrara sugerencias de Actividades para Ensefiar
el Versiculo para Memorizar en pagina 110.

Actividades Adicionales
Elija una de las siguientes opciones para que los
ninos mejoren su estudio de la Biblia.

1. Como grupo, encuentren las respuestas a estas
preguntas: ¢Qué es hambruna o hambre? éQué
causa una hambruna? ¢(Qué efecto tiene la
hambruna en la economia y en la gente? ¢Existe
hambre en algun lugar del mundo ahora? ¢Cdmo
pueden ayudar a la gente que esta sufriendo
hambruna? Ayude a los nifios a preparar un
informe de su investigacion.

2. Pregunte: éPor qué los hermanos de José no lo
reconocieron? ¢(Como reconocio José a sus
hermanos? ¢En qué forma las acciones de ellos
cumplieron los suenos de José? Dirija a los nifnos
a dramatizar esta historia con un didlogo que dé
respuesta a estas preguntas.

3. Realice los juegos en este libro que tengan
relacion con esta leccién.

PREGUNTAS

1. é(Cudl de los hermanos no fue a Egipto? (42:4)
1. Simedn
2. Benjamin

3. Rubé‘
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2. ¢Por qué Jacob no quiso enviar a Ben
Egipto? (42:4)
1. Podia acontecerle algun stre.
2. Benjamin estaba enfermo.
3. Benjamin cuidaba los rebaios.

3. éAnte quién se inclinaron los hermanos? (42:6)
1. El seiior de la tierra
2. José
3. Ambas respuestas son correctas.

4. ¢Quiénes fueron conocidos cuando los hermanos
pidieron alimentos a José? (42:8)
1. José y sus hermanos se conocieron unos a otros.
2. José conocid a sus hermanos, pero ellos no le
conocieron.
3. José no conocid a sus hermanos.

5. ¢Qué dijo José que eran sus hermanos? (42:14)
1. Espias
2. Pastores
3. Sus hermanos

6. ¢ Por qué José dejo preso a uno de sus hermanos
mientras los otros regresaban a su casa? (42:16-20)
1. Ellos le dijeron a José que eran espias.
2. José quiso saber si habian dicho la verdad.
3. No pagaron por el trigo.

7. ¢Cudndo llord José? (42:21-24)
1. Cuando sus hermanos dijeron que eran
angustiados por lo que le habian hecho a José
2. Cuando recibié malas noticias de Faradn
3. Ambas respuestas son correctas.

8. ¢Qué encontraron los hermanos en sus sacos de
trigo? (42:27)
1. Su dinero
2. Joyas robadas de la casa de José
3. Ambas respuestas son correctas.

9. ¢Qué dijo Jacob cuando los hermanos de José le
contaron lo que habia pasado? (42:36)
1. “Contra mi son todas estas cosas”.
2. “Si debo enviar a Benjamin, lo haré”.
3. “éPor qué el gobernador los puso en la carcel?”

10. (Quién prometid que devolveria a Benjamin?
(42:37) O
1. Simedn
2. Rubén
3. Jacob




, LECCION 18 .

Génesis 43:1-15, 23b-32; 44:1-18, 33-34
Cara a Cara

Comentario Biblico

Israel pidid a sus hijos que volvieran a Egipto y
compraran mas alimento. Parecia ser algo simple,
pero Juda le recordd a su padre que José les habia
ordenado regresar con Benjamin.

Israel estaba anciano y desesperado. Hablé del
mal, de ser privado de sus hijos, de equivocacion y
misericordia. Cuando ya no tuvo otra opcion, acepto
enviar a sus hijos de regreso a Egipto. Dijo que moriria
de dolor si Benjamin no volvia a salvo. Al observar el
lamento de su padre, los hermanos se sintieron
culpables. Ellos eran responsables por la pérdida de
José. ¢Podrian garantizar el retorno seguro de
Benjamin?

En Egipto, José fue bondadoso con su familia,
pero estaba decidido a seguir su plan. Su idea no era
vengarse de los hermanos sino poner a prueba sus
actitudes. José se preguntaba si tratarian a Benjamin
como lo habian hecho con él. ¢Estaban realmente
arrepentidos los hermanos?

Judd prometié dar su vida por la seguridad de
Benjamin. Juda le pidié a José que lo tomara a él
como siervo en lugar de Benjamin. En medio de la
crisis, los hermanos revelaron sus actitudes.

Palabras Relacionadas Con Nuestra Fe

* misericordia — Perddn o bondad hacia los que nos
hicieron un mal.

e compasion — Preocupacidon por otros que nos
lleva a ayudarles.

* mayordomo — Miembro leal de la casa de José.
Estaba a cargo de la casa y los negocios de José.

e adivinar — Llegar a saber algo por medio del
estudio de objetos, sefiales o poderes
sobrenaturales.
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Actividad

Para esta actividad necesitard lo siguiente:
¢ Unvaso

e Un pedazo de madera

* Dos cajas

Antes de la clase, coloque el pedazo de madera
en una caja. Ponga el vaso en la otra caja. Cierre las
cajas. Puede cubrirlas con una tela o cerrar la parte
superior. Aseglrese de que ningun nino pueda ver lo
gue esta dentro de las cajas.

Divida a la clase en dos equipos. Diga: Hoy
trataremos de encontrar un vaso. Una de estas cajas
tiene un vaso adentro. La otra caja tiene un pedazo
de madera. Cada equipo, por turno, enviara a un
miembro a escoger una de las cajas. Si un jugador
escoge la caja con la madera, regresara a su equipo.
Si el jugador escoge la caja con el vaso, debera ir al
otro equipo y ser miembro de ese equipo.

Permita que cada nifio tenga su turno si hay
suficiente tiempo. Después de cada turno, ponga los
objetos en cada caja otra vez. No permita que los
nifos vean.

Al terminar el juego, cuente a los miembros de los
equipos. El equipo que tenga mas miembros serd el
ganador.

Diga: Los hermanos de José hallaron una copa de
plata en el costal de Benjamin. José dijo que el dueiio
de ese costal seria su siervo.

Leccion Biblica
Prepare una historia biblica basada en el pasaje

biblico de la leccion. Los nifios entenderan mejor la
leccidn si les relata la historia en vez de leérselas.

Después de la leccion, anime a los nifios a dialogar
sobre la historia haciéndoles las siguientes preguntas.
Esto les ayudara para que la apliquen a sus vidas. Es
posible que no haya una respuesta correcta o errada.
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prometid proteger a Benjamin. ¢Alguna vez

egieron ustedes a un amigo, hermano o

ermana? ¢Qué sentian acerca de esa persona?

. José no les revel6 su identidad a sus hermanos.
éPor qué? ¢Como tratan ustedes a personas que
les h' hecho algiin mal?

3. José se emocioné al ver a su hermano Benjamin.
éAlguna vez vieron algo que les hizo llorar?
éLloraron alguna vez al ver a alguien? Hablen
acerca de esta experiencia.

4. ¢Alguna vez vieron sufrir a alguien? ¢Les habia
hecho algin mal esa persona en el pasado?
éEstuvieron tentados a hacerle daino, aunque él
o ella necesitara ayuda?

José tenia la opcidn de decidir. Sus hermanos lo
vendieron como esclavo y mintieron a su padre.
Ahora ellos estaban a merced de José. El los
reconocio, pero ellos no lo reconocieron a él.

José tenia la autoridad para condenar a sus
hermanos a la muerte. Sin embargo, decidié no
vengarse de ellos.

Dios nos perdona y quiere que nosotros
perdonemos a los demdas. Dios nos ayudara a
perdonar a otros y a resolver nuestros conflictos.

Versiculo Para Memorizar

Ensefie un versiculo para memorizar (p. 111).
Encontrara sugerencias de Actividades para Ensefiar el
Versiculo para Memorizar en las paginas 110.

Actividades Adicionales
Elija una de las siguientes opciones para que los
nifos mejoren su estudio de la Biblia.

* Indique a los nifios que dramaticen la escena
cuando revisaron los costales. Pueden usar los
objetos de la Actividad que realizaron antes en
esta leccion.

e Juda ofrecid remplazar a Benjamin como siervo de
José. Pidié que le permitieran ocupar el lugar de
Benjamin. ¢ Cémo se asemeja esto a la manera en que
Jesus llegd a ser un sacrificio por nuestros pecados?

¢ |nvestigue cual es la distancia entre Egipto e Israel.
¢Qué distancia tuvieron que viajar los hermanos
de José? Tracen su ruta en un mapa.

Realice los juegos en este libro que tengan relaciéon
con est@lleccion.

PREGUNTAS
1. éPor qué Israel dijo a sus hijos que volvi
Egipto? (43:1-2)
1. El hambre aun era grande en la tierra.
2. Se acabaron el trigo que trajeron.
3. Ambas respuestas son correctas.
2. (Quién dijo que volveria a traer a Benjamin? (43:8-9)
1. Israel
2. Judd
3. Simedn
3. éQué llevaron los hermanos para darle a José?
(43:11-13)
1. El dinero que les habian devuelto en sus costales
2. Los regalos que habian llevado
3. Ambas respuestas son correctas.
4. iQuién llevo a los hermanos a casa de José? (43:19, 24)
1. El mayordomo de la casa de José
2. El capitan de la guardia
3. José
5. éAcerca de quién preguntd José a los hermanos?
(43:26-27)
1. Simedn
2. Rubén
3. Su padre
6. ¢Por cudl hermano se conmovio José? (43:29-30)
1. Benjamin
2. Simedn
3.Juda
7. éQué puso el mayordomo en el costal de Benjamin?
(44:1-2)
1. Dinero
2. La copa de plata de José
3. Ambas respuestas son correctas.
8. ¢Qué paso después que los hermanos salieron de
Egipto? (44:4)
1. Unos mercaderes les vendieron mas trigo.
2. José ordend a su mayordomo que los siguiera.
3. Unos ladrones les robaron el trigo.
9. éPor qué los hermanos se postraron delante de José?
(44:14-16)
1. Pensaron que todos moririan.
2. Pensaron que todos serian siervos de José.
3. Ambas respuestas son correctas.
10. cQué le dijo Judd a José? (44:33) O
1. Quede ahora tu siervo en lugar del joven.
2. Que el joven vaya con sus hermanos.
3. Ambas respuestas son correctas.
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, LECCION 19 .

Génesis 45:1-46:7
Yo $oy José

L 4

Comentario Biblico

José sabia que la actitud de sus hermanos habia
cambiado. La emocién lo abrumé cuando les reveld
quién era él: “Yo soy José”. José mencioné el pecado
de sus hermanos pero no los condend ni castigo. José
reconocio que Dios obrdé por medio de toda la serie
de eventos. Dijo: “No os entristezcais, ni os pese de
haberme vendido aca; por- que para preservacion de
vida me envio Dios delante de vosotros”. En verdad él
perdond a sus hermanos y afirmo el cuidado de Dios
sobre él.

Faradn le dijo a José que trajera a toda su familia a
Egipto, donde él les daria las mejores tierras. Los
hermanos volvieron a su padre con la buena noticia
de que José estaba vivo. Hubo gran expectativa por la
reunion gloriosa entre José y su padre. Jacob
ansiosamente hizo planes para partir de Canadneira
Egipto.

Palabra Relacionada Con Nuestra Fe

¢ posteridad — Las personas que viven después de
cierta persona.

Actividad

Para esta actividad necesitara lo siguiente:
* Una venda para los ojos

Diga: A veces reconocemos a las personas por sus
voces. ¢Pueden ustedes decir el nombre de alguien
sélo al oir su voz? Nuestro juego hoy les dara la
oportunidad de hacerlo.

Vende los ojos de un nifio o nifia. Pida a otro que
diga: “Estoy aqui. ¢Quién soy?” El que pregunta
puede tratar de cambiar su voz. La persona con los
ojos vend‘)s debe adivinar quién esta hablando. Si
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no adivina la primera vez, quien pregunta puede darle
una clave. Si hay tiempo, dé oportunidad a todos los
ninos que deseen jugar.

Pregunte: ¢Qué hizo dificil reconocer una voz? (La
voz no era clara, sonaba diferente, o la persona con
los ojos vendados no recordaba el nombre del que
preguntaba.) Cuando no vemos a las personas por
mucho tiempo, cambian tanto que no las
reconocemos. A veces no reconocemos a las
personas cuando las vemos en un lugar inesperado.
éAlguna vez les pasé esto? (Permita que los nifios
respondan.)

Cuando los hermanos de José llegaron a Egipto,
élo reconocieron ellos? ¢Esperaban encontrarlo alli?
Nuestra leccion de hoy continta la historia de José y
sus hermanos.

Leccion Biblica

Prepare una historia biblica basada en el pasaje
biblico de la leccidon. Los nifios entenderan mejor la
leccidn si les relata la historia en vez de leérselas.

Después de la leccion, anime a los nifnos a dialogar
sobre la historia haciéndoles las siguientes preguntas.
Esto les ayudara para que la apliquen a sus vidas. Es
posible que no haya una respuesta correcta o errada.

1. éCudl es la sorpresa mas grande que han

experimentado?

2. ¢Por qué creen que los hermanos se asustaron al
saber quién era José? ¢(COmo se sentirian
ustedes?

3. José tuvo misericordia de sus hermanos.

¢Alguien fue misericordioso con ustedes?
é¢Piensan que merecian esa misericordia?

Diga: Dios obré para reunir a esta familia. José
tuvo una buena actitud porque amaba y obedecia a
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hermanos recibieron misericordia aunque
an ser castigados. Dios obro en las vidas de la
ilia de José y auin obra en nuestras vidas ahora.

Versiculo Para Memorizar

Ensefle un versiculo para memorizar (p. 111).
Encontrara sugerencias de Actividades para Ensefiar el
Versiculo para Memorizar en pagina 110.

Actividades Adicionales

Elija una de las siguientes opciones para que los
nifos mejoren su estudio de la Biblia.

1. Haga un arbol genealdgico de la familia de José.
Incluya a su esposa, los hijos, hermanos, padresy
abuelos.

2. Pida que cada nifio haga el arbol genealdgico de
su familia. Diga a los nifios que averiglien los
nombres de sus abuelos, bisabuelos y demas
antepasados hasta donde les sea posible.

3. Tracen una linea cronoldgica de todo lo que le
sucedio a José. Empiecen cuando el padre de José
le dio una tunica de muchos colores y terminen
con el viaje de su padre a Egipto.

4. Realice los juegos en este libro que tengan
relacidn con esta leccién.

PREGUNTAS
1. (Qué hizo José cuando ya no podia contenerse?
(45:1-3)
1. Les regald asnos a sus hermanos.
2. Les dijo a sus hermanos quién era él.
3. Devolvié todo el dinero de sus hermanos.

2. ¢Acerca de quién pregunto José a sus hermanos?
(45:3)
1. Su padre
2. Su madre
3. Los hijos de sus hermanos

3. Segun José, équién lo envid a Egipto?
1. Sus hermanos

2. Jacob ‘

3. Dios

4. ¢Por qué Dios envid a José delante de sus
hermanos? (45:7)
1. Para preservarles posteridad
2. Para darles vida
3. Ambas respuestas son correctas.

5. ¢Qué debian decirle los hermanos a Jacob? (45:9)
1. José es sefior de todo Egipto.
2. Ven a mi, no te detengas.
3. Ambas respuestas son correctas.

6. cQuién le dijo a José que trajera a su padre a
Egipto? (45:17-18)
1. Los magos y sacerdotes
2. Faraon
3. Sus hermanos

7. ¢Como reacciond Jacob cuando los hermanos le
dijeron que José estaba vivo? (45:26)
1. Su corazén se afligié porque no les creia.
2. Les creyd inmediatamente.
3. Ambas respuestas son correctas.

8. ¢Qué decidio hacer Israel cuando supo que José
estaba vivo? (45:28)
1. Ordenar a José que fuera a verlo
2. Ir a Egipto y ver a José
3. Quedarse donde estaba

9. cQué sucedio en Beerseba? (46:1-4)
1. Israel ofrecié sacrificios.
2. Dios le dijo a Israel que no temiese ir a Egipto.
3. Ambas respuestas son correctas.

10. (Quién prometid hacer volver a Jacob de Egipto?
(46:4)
1. Dios
2.José
3. Ambas respuestas son correctas.

45




L 4

4

Comentario Biblico

Esta leccion muestra las resoluciones y las
preguntas sin respuesta que enfrentd la familia de
Israel. En Egipto la familia estaba a salvo de la
hambruna. Pero, José les recordd que no se quedarian
en Egipto para siempre. Debian retornar a Canaan
para que se cumpliera la promesa de Dios en Génesis
15. Canaan era la tierra que Dios prometié a Abraham,
Isaac y Jacob.

José y Jacob se reencontraron. No obstante, los
hermanos le tenian miedo a José. Pasaron
aproximadamente 17 afos entre la llegada de Jacob a
Egipto y su muerte. Durante ese tiempo, los hermanos
vivieron cdmodamente bajo la proteccion de José. Sin
embargo, les preocupaba que él los hubiese protegido
solo porque Jacob aun vivia. José habia perdonado a
los hermanos mucho tiempo antes de que Jacob
muriera. Por esta razon, él lloré cuando sus hermanos
le expresaron su temor.

¢Se libraron los hermanos de la culpa que sentian?
La Biblia no lo dice. Pero la vida de José, Jacob y los
hermanos mostraron los resultados del verdadero
perddn y reconciliacidn. Los hijos de Jacob mostraron
gue no perdonar causa esclavitud espiritual. Al final
de esta leccion vemos que Jacob y José murieron.

Palabra Relacionada Con Nuestra Fe

e glorificar — Dar honor y alabanza a alguien o algo.

Actividad

Para esta actividad necesitard lo siguiente:
e Algun tipo de corddn o cinta

LECCION 20 *

Génesis 46:28-32; 50:14-26
Promesas Cumplidas

46

Antes de la clase use corddn o cinta para marcar un
sendero hasta otro lugar del edificio o area. Para que
la ensefianza sea mas efectiva, marque un sendero
con varias vueltas a la derecha e izquierda. Retina a su
clase en el inicio del sendero.

Diga: Jacob deseaba ver a José antes de llegar a
Egipto. El envié a Juda para pedirle a José que fuese
a Gosén. Hoy ustedes me indicardan como llegar a
cierto lugar en nuestra area. En el suelo hay un
sendero marcado. Tienen que darme instrucciones
para que siga ese sendero. jDen direcciones
especificas!

Mientras los nifios le dan direcciones, interprételas
en la forma mas literal posible. Pare sélo cuando ellos
lo indiguen. No dé vuelta a menos que le digan que lo
haga. Si le ordenan que dé vuelta, hagalo lentamente
hasta que los nifos le digan que pare. Siga sus
direcciones hasta llegar al destino.

Diga: José siguid el mensaje que Jacob le envié por
medio de Juda y llegd a Gosén. Alli Jacob se
reencontré con José. Cuando recibimos un mensaje
con direcciones de Dios, debemos obedecer. Dios
siempre nos guia a cosas buenas.

Leccidn Biblica

Prepare una historia biblica basada en el pasaje
biblico de la leccién. Los nifios entenderan mejor
la leccidn si les relata la historia en vez de leérselas.

Después de la leccion, anime a los nifos a dialogar
sobre la historia haciéndoles las siguientes preguntas.
Esto les ayudara para que la apliquen a sus vidas. Es
posible que no haya una respuesta correcta o errada.

1. José perdond a sus hermanos todo lo que le

hicieron. Los perdoné aunque le hicieron un
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mal. ¢Alguna vez perdonaron a alguien que
0 algo muy malo contra ustedes? ¢Fue facil o
dificil? ¢ Por qué?

Los hermanos de José temian que él los castigara
por lo que le hicieron. {Se han sentido ustedes
culpables por algo que le hicieron a otra persona?
éComo afecta esa culpa en su relacidon con esa
persona?

Durante los ailos en que José vividé en Egipto, él no
sabia qué le sucederia. Sin embargo, permanecio fiel a
Dios. José estuvo muy feliz cuando se volvié a reunir
con su padre.

Como José, nosotros no sabemos qué pasara en
nuestra vida. Sin embargo, Dios quiere que seamos
fieles a El. Dios es el personaje principal de Génesis
porque El salvé y sané a la familia de Jacob. Dios obré
en Jacob y sus hijos para unir otra vez a la familia.

Versiculo Para Memorizar

Ensefie un versiculo para memorizar (p. 111).
Encontrara sugerencias de Actividades para Ensefiar el
Versiculo para Memorizar en pagina 110.

Actividades Adicionales

Elija una de las siguientes opciones para que los nifios
mejoren su estudio de la Biblia.

1. Pretendan ser José y sus herma- nos. Como
clase, escriban una carta como si fuesen los
hermanos de José pidiéndole perdén. Después
escriban una carta de perddn de José a sus
hermanos.

2. Con los datos que aprendieron, hagan un arbol
genealdgico de la familia de Abraham. Incluyan a
los descendientes de Abraham, Isaac, Jacob y José.

3. Escriban un canto acerca de José y sus hermanos.
Usen una melodia conocida y, como clase, escriban
juntos la letra.

4. Realicelos juegos en este libro que tengan relacién
con esta leccién.

PREGUNTAS

1. (A quién envid Jacob con un mensaje para José?
(46:28)
1. Simedn
2. Levi

. 3. Juda’.

2. éA qué fue José a Gosén? (46:29)
1. A pasar una semana de vacacione
2. A recibir a su padre
3. José nunca fue a Gosén.

3. ¢Qué sucedio cuando José vio a su padre? (46:
1. José se echd sobre el cuello de su padre.
2. José lloré largamente.
3. Ambas respuestas son correctas.

4. Después que murid Jacob, iqué temian los
hermanos? (50:15)
1. Que José les diera el pago de todo el mal que
le hicieron
2. Que Faradn ya no fuese bondadoso con ellos
3. Ambas respuestas son correctas.

5. ¢Qué dijo José cuando sus hermanos se postraron
delante de él? (50:18-19)
1. “No temais”.
2. “éAcaso estoy yo en lugar de Dios?”
3. Ambas respuestas son correctas.

6. Qué dijo José que haria? (50:21)
1. Obligaria a sus hermanos a irse de Gosén.
2. Sustentaria a sus hermanos y a sus hijos.
3. Pondria a sus hermanos como siervos.

7. ¢Quién encamind a bien todo lo que le sucedio a
José? (50:20)
1. Jacob
2. Dios
3. Faraon

8. ¢Qué haria Dios con la familia de Jacob? (50:24)
1. Dios les diria que vivieran en Egipto para
siempre.
2. Dios los haria subir a la tierra que juroé darles.
3. Ambas respuestas son correctas.

9. ¢Qué pidid José que hicieran los hijos de Israel
cuando se fueran de Egipto? (50:25)
1. Escribir todo lo que les habia sucedido
2. Llevar sus huesos de Egipto a la tierra
prometida
3. Ambas respuestas son correctas.
10. ¢Qué sucedio con José? (50:22-23, 26)
1. Vio a los hijos de Efrain hasta la tercera O
generacion.
2. Murié a la edad de 110 afios.
3. Ambas respuestas son correctas.
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; Qué es MEBI%

La Iglesia del Nazareno siempre ha cedido un espacio especial a la infancia, Jesucristo mismo lo hizo
dijo ené‘icamente a sus discipulos que no apartaran a los ninos porque de ellos es el reino de los cielos;
creyendo firmemente que “Instruir al nino en su camino”-Proverbios 22:6, es un mandato apremiante que
el Senor nos da, especialmente en nuestras sociedades tan convulsionadas, en las que facilmente nuestros
ninos/as estan muriendo fisica y espiritualmente, surge el Ministerio de Esgrima Biblico Infantil, conocido
por sus siglas como MEBI, derivado de la necesidad de profundizar y dinamizar el estudio biblico para
ninos/as, por lo que se considera como una herramienta poderosa y efectiva para el evangelismo y
discipulado infantil en las iglesias locales.

Partiendo del principio ladico (aprender jugando) el MEBI consiste en una serie de juegos divididos en las
categorias de memorizacion, reflexion, arte manual, actuacién y musica; cada uno de los juegos esta
relacionado o ha sido adaptado al tema de estudio, las iglesias locales forman un equipo con 10 integrantes
de entre 7 y 11 anos (pueden ser menores de 7 anos, pero se recomienda que sean ninos/as que ya sepan
leer y escribir) este equipo sera preparado por un coach a lo largo del ano; el encargado del Ministerio entre
Ninos de un distrito planifica un encuentro en el que cada equipo demuestre lo que ha aprendido de la
Biblia a través de los juegos que se plantean, el equipo que demuestre mayor preparacion acumulando
puntos, representara a su distrito en un encuentro nacional, sin embargo, debe tenerse en claro que el
objetivo es aprender la Palabra de Dios, no competir.

Confiamos que esta ensenanza atractiva y vivencial permitira a los ninos/as atesorar la Palabra de Dios en
SuUS corazones y que “no se apartaran del camino correcto” aun cuando dejen la infancia atras.

Mision:

Preparar a los ninos/as como discipulos de Jesus estudiando y atesorando la Palabra en sus corazones.
Vision:

Ser un medio eficaz de evangelismo y una herramienta dinamica de discipulado.

Valores:

Nos mueven los valores cristianos como el amor, la comunidén y el compromiso, este ministerio ademas
promueve entre los ninos/as el trabajo en equipo, colaboracion, respeto, entre muchos otros.

sQueé recursos necesito?

v Biblia version Reina Valera 1960
v’ Manual de MEBI

v Puede visitar la pagina www.MieddRecursos.MesoamericaRegion.org para este y otros recursos.

v Material didactico (hojas, pegamento, tijeras, lapices, crayones, papel de colores, etc.)
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o formo un equipo en miiglesia locale

dente local de MIEDD, debe adquirir el material que esta disponible para MEBI, cci
ermano/a que sea servicial, dinamico y que ame la labor con ninos para que trabaj
equipo.

Coach, ‘funcién es preparar al equipo, motivandoles a estudiar la Palabra, dando o coordinando las
lecciones biblicas, actividades de aprendizaje de los juegos, debe acompanar al equipo a todas las
demostraciones que organice el distrito, etc.

Equipo, estara formado por un maximo de 10 ninos/as en edades de 7 a 11 anos (pueden ser menores,
aunque lo conveniente es que ya puedan leer y escribir). Si un nino/a cumple 12 anos entre los meses de
julio-diciembre, aun puede participar.

2COmo preparo a los ninos?
Debe establecerse un tiempo de ensayo y estudio con el equipo. El estudio debe considerar el tema
asignado para el esgrima biblico.

Para estudiar mejor el tema puede dividirse en capitulos 0 en eventos especificos, para ello utilice la guia
del coach lecciones y preguntas la cual que le guiara en este proceso. Inicie con la lectura de eventos,
discutalos haciendo preguntas de memoria sobre situaciones, personajes, lugares y nombres. Explique
datos que motiven la curiosidad del equipo en cuanto a costumbres, significado de objetos o ritos y otras
caracteristicas interesantes que complementen y aclaren el texto y contexto leido. Elabore listados de
palabras, nombres, lugares, objetos, animales. Averiglie en cuales otros libros de la Biblia se mencionan los
personajes principales. Haga que los ninos memoricen exactamente los textos principales. Ayude a los
ninos a memorizar eventos y secuencias de las historias, en forma no textual, asi lo podran relatar lo mas
completo posible. Es necesario ayudarles a recordar datos importantes. Guiarlos para que descubran
individualmente y en equipo la ensenanza de Dios para su vida y realice los juegos que tengan relacion con
la leccion estudiada.

Esta guia de estudio puede ayudar en los siguientes temas:

= ;COmo surge este(os) personaje(s)?

= ;Con quiénes se relaciona?

» ;Donde se desarrolla la historia?

= ;Como obra Dios en sus vidas?

= ;Cual es el motivo por el cual se encuentra esta historia en la Biblia?

= ;COmo se relaciona este pasaje a Cristo y por ende a la salvacion?

» Toma cada historia y traela al tiempo actual. Como lo harias?

= ;Qué valores se encuentran en la historia?

= Qué lugares se mencionan? Ubicalos en un mapa.

= ;Como son los personajes?

» Qué caracteristicas tienen?

= Qué cosas se destacaban en la cultura y se necesitan investigar (animales, artesanias, ritos o
costumbres)?
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Invite @ maestros de Escuela Dominical y/o personas que tengan estudios teologicos para que
lecciones respecto al tema y aclaren dudas.

Motive gos hermanos de la iglesia para que apoyen al equipo, en la composicion de la letra y masica del
canto, porra, poema, distintivo y en los ensayos.

Practique cada juego Unicamente después de haber estudiado y aclarado el tema considerablemente.

Recuerde que es importante establecer las habilidades en las que mejor se desenvuelve el nino/a.

sQuiénes participan en una demostracion?e

Moderador, preferiblemente debe ser una persona imparcial, puede ser un invitado de otro distrito o que
su iglesia local no esté participando.

Es quien elige los juegos que se haran en una demostracion y prepara el material para los mismos.
Dirige la demostracion
Lee las instrucciones de cada categoria o juego.

e Arma el equipo de jueces

Jueces, deben ser imparciales, pueden ser invitados de otro distrito o que su iglesia no esté participando.
Se asignara un juez a cada equipo participante, es decir, si hay 5 equipos participando, debe haber 5 jueces.

e Velar porque se cumplan las reglas de cada juego.
e Llevan el punteo del equipo que le correspondio.

e Hacen saber al moderador cuando se infrinjan las reglas.

Juez de tiempo, debera llevar el tiempo para cada demostracion, dando la senal de inicio y de finalizacion.

Ciclo de estudio anual

GENESIS - 2020
e EXODO-2021

e JOSUE, JUECES Y RUT - 2022
e 1Y2SAMUEL - 2023

e MATEO - 2024

e HECHOS - 2025
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rta al coach (Testimonio)
Hola amado hermavo/a, wi nombre es Pamela Vargas, duiero saludarte con el afecto
caracteriza como cristianos, ev el aiio 2007 i mama era la presidenta de MIEDD eu
wmesﬂ’l@l@sm local, ella vo sabia nada sobre MEBT \ yo +evia a penas una vociéu, me
pregunté si dueria trabajar ew ello \ acepté. Lo aque nuwica imaginé es due evcontraria ew
este ministerio un llamado tan poderoso due me apasiona hasta la fecha, ncluso podria decir
que es a través de este ministerio dque he podido estudiar la Palabra de Dios de una manera
responsable \ constante.

Ev la iglesia ya habiaw participado uva vez, ast due hable con Jaduelive para saber si
querria apoqarnos, pues tenia experiencia, recuerdo gque ese aiio el libro de estudio era
Hechos v entusiasimadas empezamos a buscar a los chicos due podrian formar el eduipo,
Diana, Marcela, Adrian, Emily, Steve, Ester yRut (a todos ellos mi cariiio); habiamos
designado el sabado por la tarde para ensaqar, nuestro equipo se llamé “Wisioneros de
Cristo”, notamos due el ministerio necesitaba constancia, perseverancia \y una motivacién
cowtinua a los vifios, por momentos era dificil, pero estdbamos convewcidas de algo, ellos
debian aprender de la biblia, \ cuando empezamos a ver los primeros frutos, el esfuerzo
conjunto de padres de familia y el interés del edquipo, todo coboré sentido.

Hermana Cristy mamd de Diana, WMarcela y Adridn wme contaba con alearia due Diana decia
gue al crecer ella seria la adiestradora del equipo; oy pertenezco a una misién donde
Verénica es la pastora v la madre de Ewily y Steve y precisamente sow ellos gquienes estan
mstruyendo a los nifios, o dnicamente les e dado apovo cuando lo requieren, asi que wme ha
tocado pensar \ repensar en la responsabilidad dque sin saber estaba aceptando en adquel
2007, v €5 en este wmomento donde comprendo due nuestro propésito para el reivo esta
siempre en uestras warices, a la par, taw cerca.

Estoy sequra due una vez due empieces te apasionara fanto como a mi g es mi oracion
pordue Dios te provea la fuerza, la sabiduria, los recurses, pero sobre todo el amor para
sembrar en los corazones fértiles de los vifios la poderosa semilla del evanaelio a través de
esta forma tan divertida. Nuuca desistas, veras que vale toda la pena.

En Cristo
Pamela Vargas
pdepameladamail.com
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Indicaciones:

1. Gm anticipacion y con ayuda del coach, cada equipo debe
egir un nombre.

2. El nombre debe estar relacionado al tema de estudio.

3. Debe tener sustento biblico el cual sera explicado por uno o
mas participantes.

4. En este tiempo, también se deben presentar los integrantes
del equipo.

5. Los jueces deberan considerar los siguientes aspectos:

Apego al tema de estudio
Creatividad del nombre
Sustento biblico

Creatividad de la presentacion
Mencion de los integrantes

Infraccion:

Se descuentan puntos al equipo que esté hablando entre si, cuando
otro equipo se esté presentando.

Distintivo

Indicaciones:

1. Con anticipacién y con ayuda del coach y padres de familia,
cada equipo debe portar algun implemento que les distinga.

2. Puede ser una playera, gorra, uniforme deportivo, etc.

3. Puede incluir el nombre del equipo, del integrante y un
logotipo.

4. Los jueces evallan de acuerdo a la siguiente escala:

Uniformidad (todos iguales)
Creatividad del distintivo
Creatividad de la presentacion

Infraccion:

Se descuentan puntos al equipo que esté hablando entre si, cuando
otro equipo se esté presentando.

*
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mbre del equipo

Puntaje
100 puntos

Tiempo
Menos de 5 minutos

Participantes
Todo el equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Puntaje
50 puntos

Tiempo
Menos de 5 minutos

Participantes
Todo el equipo

Modalidad

Un equipo a la vez
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Ira

Indicaciones:

1. Con anticipacion y con ayuda del coach, cada equipo debe
eparar una porra.
2. Debera estar basada en el tema de estudio y el nombre del
equipo.
3. No puede contener ideas o palabras ofensivas hacia otros
equipos.
4. Los jueces evallan de acuerdo a la siguiente escala:

Apego al tema de estudio
Creatividad de la porra
Creatividad de la presentacion
Mencién del nombre del equipo

Infraccion:

Se descuentan puntos al equipo que esté hablando entre si, cuando
otro equipo se esté presentando.

Mascoia

Indicaciones:

1. Con anticipacion y con ayuda del coach, cada equipo debe
tener una mascota.

2. Preferiblemente debe ser un animalito que esté relacionado al
tema de estudio.

3. Debera contener una ensenanza biblica.

4. Los jueces evallan de acuerdo a la siguiente escala:

Apego al tema de estudio
Creatividad del disfraz
Creatividad de la presentacion
Ensefanza biblica

Infraccion:

Se descuentan puntos al equipo que esté hablando entre si, cuando
otro equipo se esté presentando.
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Puntaje
50 puntos

Tiempo
Menos de 5 minutos

Participantes
Todo el equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Puntaje
100 puntos

Tiempo
Menos de 5 minutos

Participantes
Todo el equipo

Modalidad

Un equipo a la vez
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gotipo

Indicaciones:

1. &Jn anticipacion y con ayuda del coach, cada equipo debe

2.
3.

4.

ner un logotipo.
Debera tener relacion al nombre del equipo.
Se debe dibujar y pintar por los participantes del equipo y
servira para decorar su espacio en una demostracion.
Debe tener apego al tema de estudio y sustento biblico el cual
sera explicado por uno o mas participantes.
Los jueces evallian de acuerdo a la siguiente escala:

Apego al tema de estudio
Creatividad del dibujo

Ordeny limpieza

Ensefanza biblica

Creatividad en la presentacion

Infraccion:

Se descuentan puntos al equipo que esté hablando entre si, cuando
otro equipo se esté presentando.
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Puntaje
100 puntos

Tiempo
Menos de 5 minutos

Participantes
Todo el equipo

Modalidad

Un equipo a la vez
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CATEGORIA DE
MEMORIZACION

La memorizacién y el razonamiento son fundamentales para el aprendizaje, la repeticion es una de las claves para
la memorizacion; el objetivo de esta categoria es ayudar a los ninos/as a memorizar y comprender la biblia de una
forma dinamica y atractiva.

ALGUNAS TECNICAS DE MEMORIZACION:

e Conectary enlazar

e Asociar objetos con lugares

e Crear historias

e Enlazar palabras con nimeros para recordar secuencias
e Dibujar mapas mentales

e Siglas, utilizando la primera letra de cada palabra

e Repetir las palabras clave

e Utilizar todos los sentidos

Para una demostracion local, distrital, de zona, nacional, etc. el moderador elegira

3 juegos de
memorizacion

Los equipos sabran los juegos que se realizaran (nicamente hasta el dia de la demostracion.
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anzad

Desarrollo:

1. ‘moderador sortea el orden en el que participan los equipos y
se van colocando delante de sus tres aros (ula ula).

2. El primer participante debe decir un texto del listado de textos a
memorizar, lo debe hacer de forma literal; si es correcto, el
moderador lo indica y el participante avanza hacia el primer aro.

3. El siguiente participante debe recitar otro texto; la dificultad
consiste en que no puede recitar un texto que ya haya sido
enunciado por otro participante, en caso de que esto suceda, el
nifo o nifa no podré avanzar.

4. Sidurante los primeros 30 segundos el nino o nina no empieza
a decir su texto, pierde la oportunidad y no avanza.
Dependiendo de los aros que avance es el punteo que recibe.

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Si el publico dice una parte del texto o la cita en voz alta o si el nifio o
nina consulta con su coach o equipo, se descalifica y se anula su
participacion en este juego.

Sugerencia:

Si fuesen muchos equipos participando, se puede reducir a 2 aros por
equipo.

Ejemplo:

Q0
®

QG
R
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Puntaje
10 puntos por texto correcto

Tiempo
30 segundos para empezar

Participantes
1 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez de forma
alternada

Materiales
- Tres aros (ula ula) por
equipo.
- Eljuez debera tener la
lista de textos a
memorizar.

Isabel del equipo
“Génesis” logro avanzar
2 aros, anota 20 puntos

para su equipo

Javier del equipo “Noé”
avanzo los 3 aros, por
lo tanto, anota 30
puntos para su equipo

Camila del equipo “En

el principio” avanz6 3

aros, anota 30 puntos
para su equipo

\ 2
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sta Biblico

Desarrollo:

1. &moderador presenta una papeleta con los siguientes titulos:
TRA, NOMBRE DE PERSONA, OBJETO, ANIMAL o PLANTA,
LUGAR y TOTAL.

2. Elmoderador exclama comenzando con la letra “A” en voz alta
y luego continGa el abecedario en voz baja; un juez dira
iBASTA! (también puede utilizar una ruleta). El moderador dira
la letra a jugar, y ahi empieza el conteo de 2 minutos para
contestar.

3. El nifio que termine primero su papeleta debera decir en voz
alta |BASTA!; los participantes de los demas equipos ya no
podran llenar mas casillas.

4. Después de jugar las dos letras que se sugieren, los ninos
entregan sus papeletas; si hay palabras repetidas entre los
otros participantes tendran un valor de 5 puntos, si estan
correctas y no repetidas tienen un valor de 10 puntos.

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Si el juez ve que un participante sigue llenando su boleta luego de que
otro participante haya dicho jBASTA! Se les anulan todas las casillas.

Sugerencia:

Jugar tres letras, si fuesen muchos equipos participando, lo puede
reducir a dos letras.

Puntaje
Lo acumulado en la papeleta

Tiempo
2 minutos

Participantes
1 por equipo

Modalidad

Simultanea

Materiales
- Una papeleta por equipo
- Un lapicero por equipo

NOMBRE: Lucas Alvarez EQUIPO: Génesis
LETRA Ng&i%i?z punteo OBJ EL?_A'?\]'\#LVIAL 0 punteo LUGAR punteo TOTAL
E Eva 10 Almendras 10 Egipto 5 25
M Merari 10 Madera 10 Mesopotamia 10 30
TOTAL FINAL | 95
NOMBRE: Priscila Amaya EQUIPO: En el principio
LETRA Ngg!g%iiiz punteo OBJ ELCI)_’A'?\INFILVIAL 0 punteo LUGAR punteo TOTAL
E El6n 10 Aves 10 Egipto 5 25 P
M Manasés 10 e - 0 Moab 10 20
TOTAL FINAL | 45
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ucigrama

Desarrollo:

1. cada equipo se le entrega un crucigrama de 6 preguntas (el

ismo crucigrama para todos los equipos).

2. Al dar la senal de inicio, los equipos tienen cinco minutos para
contestarlo. Los equipos deben entregar su crucigrama en ese
tiempo. Al finalizar los cinco minutos, si no han terminado, se
otorga la puntuacion a las respuestas correctas. Esto quiere
decir 10 puntos por respuesta correcta.

Consultas:

La consulta es permitida solamente entre los 3 participantes del equipo.

Infraccion:

Si hubiese consulta con el coach o con los ninos del equipo que no estan
participando, el juez lo indica al moderador y éste anula el crucigrama
del equipo, eliminando con ello su participacion en este juego
Unicamente

Ejemplo:
Se proponen tres crucigramas basados en diferentes historias de
génesis.

Sugerencia:

Ya que la categoria es de memorizacion, se sugiere que sean los
crucigramas propuestos los que se utilicen en la competencia.

Puntaje
10 puntos por respuesta correcta

Tiempo
5 minutos

Participantes
3 por equipo

Modalidad

Simultaneo

Materiales
- Una papeleta con el
mismo crucigrama para
cada equipo
- Un lapicero por equipo

Respuestas:
CRUCIGRAMA 1 CRUCIGRAMA 2 CRUCIGRAMA 3
Horizontal Horizontal Horizontal
3 extranjero 3 angel 5 trescientas
4 |abrador 4 Moriah 6 faradn
6 campo 5 Isaac

Vertical
Vertical Vertical 1 diez
1 pastor 1 cuchillo 2 Benjamin
2 ofrenda 2 lena 3 Gosén
5 Enés 3 Abraham 4 cinco

@
®
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Crucigrama 1

Basado en Cain y Abel, Génesis 4

1
2 3
4
5
6

Horizontal Vertical
3 ¢Qué seria Cain en la tierra? 1 Abelera..... de ovejas
4 Cainera ... de la tierra 2 ¢Qué llevaron ante Jehova?
6 Cain le dijo a su hermano Abel que salieran al ..... 5 ¢Como se llamo el hijo de Cain?
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Crucigrama 2

Basado en Abraham e Isaac, Génesis 22

Horizontal Vertical
3 ¢Quién detuvo a Abraham? 1 ¢Qué tomd Abraham en su mano?
4 ;A qué tierra le dijo Dios a Abraham que fueran? 2 ¢Qué corté Abraham para el holocausto?
5 ¢A quién amaba Abraham? 3 (A quién queria probar Dios?
' @
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Crucigrama 3

Basado en José se da a conocer, Génesis 45

Horizontal

5 ¢Cuantas piezas de plata dio José a Benjamin?

6 ¢En la casa de quién se supo la noticia de los
hermanos de José?

62

Vertical

JCuantos asnos envio José a su padre cargados
con lo mejor de Egipto?
&Quién llord sobre el cuello de José?

JEn qué tierra habitaria la familia de José?
¢Cuantos anos quedaban de hambre en la tierra?
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nhteste y avance

Desarrollo:

1. moderador sortea el orden de participacion, pega en la
arra o pared un dibujo para unir con puntos, el cual debe
tener 15 puntos a unir. (ver el ejemplo).

2. Elprimer equipo en participar se para a tres metros de distancia
del dibujo, un participante detras del otro, el moderador les
permite elegir un sobre con preguntas y les entrega los
marcadores.

3. El'moderador lee la primera pregunta, inmediatamente después
empiezan a correr los cinco minutos, cada participante tiene 30
segundos para dar su respuesta, si es correcta, traza una linea
del dibujo con color negro, si es incorrecta la debera trazar con
color rojo, corre a entregar los marcadores a su companero y el
moderador le lee la siguiente pregunta.

4. Sien 30 segundos no responde el juez lo indica y debera trazar
una linea de color rojo, el moderador dira la respuesta.

5. Eltiempo no se detiene ni se pueden repetir las preguntas.

Consultas:

No se permiten

Infraccion:

Si uno de los participantes pasa dos veces seguido, el juez lo indica y
les anula una pregunta.

Si uno de los participantes traza dos lineas del dibujo, el juez lo indica y
les anula una pregunta.

Si el publico dice alguna respuesta en voz alta, el juez lo indica y se
debera trazar una linea roja.

Tomar en cuenta que el tiempo no se detiene en ninglin momento.

Ejemplo:

Enseguida encontrara un ejemplo del juego de preguntas y un dibujo.
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Puntaje
5 puntos por respuesta correcta

Tiempo
5 minutos

Participantes
2 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Materiales

- Un dibujo con 15 puntos a
unir para cada equipo.

- Sobres cerrados con juegos
de 15 preguntas. (diferentes
para cada equipo)

- Dos marcadores, uno
negro (correcto), uno rojo
(incorrecto).




nfeSfe y avance Juego deaeg

Complete el siguiente versiculo: “Y cre6 Dios al hombre a su imagen, a imagen de Dios los creb....

R/ Varén y hembra los creé. Génesis 1:27

g,?uél era el trabajo de Adan en el huerto de Edén?
R/ Labrar la tierra y nombrar a los animales (2:15-20)

¢Por qué Dios cred una mujer para el hombre?
R/ No era bueno que estuviese solo (2:18-20)

De qué formo Dios a la mujer?
R/De una costilla de Adan (2:21-22)

¢Qué le dijo la serpiente a Eva sobre el mandato de Dios?
R/ ¢Conque os ha dicho Dios: No comais de todo arbol del huerto? (3:1)

Qué dijo la serpiente que pasaria si la mujer comia del arbol que esta en medio del huerto?
R/Sus ojos se abririan, ella seria como Dios, sabria el bien y el mal. (3:2-5)

&Quién comid el fruto primero?
R/La mujer (3:6)

¢;Cuando se dieron cuenta el hombre y la mujer que estaban desnudos?
R/Después de comer el fruto (3:6-7)

JPor qué Adan y Eva se escondieron de Dios?
R/ Tuvieron miedo porque estaban desnudos (3:8-10)

10. ¢A quién culp6 el hombre cuando Dios le pregunté si habia comido del arbol?

11.

12.

13.

14.

15.

R/ A la mujer, a Eva (3:11-12)

¢SQué le sucedio a la serpiente?
R/Dios maldijo a la serpiente (3:14)

¢Qué sucedi6 por la desobediencia de Adan y Eva?
R/Dios los sacé del huerto, maldijo la tierra y Eva tendria mas dolor en sus prefeces.

¢Por qué Adan llamé el nombre de la mujer Eva?
R/Porque ella seria madre de todos los vivientes (3:20)

¢.COmo consiguié Adan las tinicas de pieles?
R/ Dios las hizo (3:21)

¢Con qué guardé Dios el camino del arbol de la vida?
R/ Con querubines y una espada encendida (3:24)
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Desarrollo:

1. moderador sortea el orden de participacion.

2. ben prepararse tantos textos como equipos a participar.
Los textos deben ser diferentes para cada equipo, tomados
del listado de textos a memorizar. La extension de los textos,
en su nimero de letras debe ser similar. Se presentan tarjetas
con cada letra del texto, las tarjetas son tamano un cuarto de
carta (4.25 x 5.5 pulgadas) y la letra en proporcién al tamano.
Las tarjetas se colocan ocultando la letra pegada en la pizarra
o pared y pueden estar numeradas para ubicar mas rapido las
letras.

3. El participante se para a dos metros de distancia del texto y
tiene la oportunidad de elegir cuatro letras, el moderador
volteara las tarjetas que tengan las letras elegidas.

4. El participante tiene 1 minuto para descubrir el texto, si es
correcto, el juez lo indica y se le anotan 40 puntos, si no lo
descubre o no lo dice durante el primer minuto, entonces no
acumula puntos.

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Si el participante consulta con su equipo, o el publico dice alguna letra
en voz alta, se le llama la atencion, si vuelve a incurrir en esta
infraccion, el juez anula su participacion en este juego.

Si el equipo o el publico dice alguna parte del texto, se anula la
participacion del equipo en este juego.

Ejiemplo:

66

scubriendo el texto

Puntaje
50 puntos

Tiempo
1 minuto

Participantes
1 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez de forma
alternada

Materiales
- Textos biblicos cubiertos
con tarjetas del tamano
de un cuarto de carta.
(diferente para cada
equipo)




El moderador podra utilizar esta clave para que voltear las tarjetas sea mas facil, sin embargo, se debe crear una de

estas por cada texto.

A | 10, 18, 23, 27, 30, 47, 57 J S |9193960,69,71
B | 15,55 K T
C |2,42,61 L | 11, 40,58 u |20
D | 6, 34, 36, M | 14, 22,29, 54 V | 46
E | 4, 17, 25, 32, 35, 44, 53, N | 26, 33, 50, 67 W
63, 66, 68
F 0 | 5,8,13,38,45,49,59, 64 X
G | 24,31,65 P Y | 1,51
H | 12,52 Q z
I |7,21,28,37,70 R | 3,16, 43,48, 56, 62,
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me el personaje

Desarrollo:

Este es“n juego de adivinanzas las cuales se basan en personajes;

cadaa

nanza debe tener de tres a cuatro pistas sobre un personaje

del libro a estudiar.

1.

2.

El moderador sortea el orden de participacion, le permite a
cada participante elegir un sobre al azar.

El moderador le lee la adivinanza al participante del primer
equipo y el nino o nina tiene 1 minuto para dar la respuesta
sin consultar con su companero, si es correcta, el moderador
lo indica y el juez le suma 20 puntos a su equipo. Si la
respuesta no es correcta 0 no es contestada en el tiempo
determinado, pierde su oportunidad y el moderador da la
respuesta correcta, no se le otorgan puntos para el equipo.
Luego continua con el participante del siguiente equipo hasta
que pasen todos (es decir que se alterna la participacion de
los equipos, con uno a la vez).

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Si un juez observa que alguno de los participantes consulta con su
equipo o el publico presente dice en voz alta alguna respuesta, lo
indica al momento para que el moderador anule la pregunta y le
planteé otra. Si en esta misma competencia, ya se le hubiere llamado
la atencion a este mismo respecto, se anula la pregunta y pierde su
oportunidad.
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Puntaje
25 puntos por respuesta
correcta

Tiempo
1 minuto

Participantes
2 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez de forma
alternada

Materiales
- Sobres con adivinanzas,
dos por equipo y algunos
extras.
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me el personagje

Fui creado con el polvo de la tierra,
Jeh sopld en mi nariz para
darme aliento de vida y fui creado
para senorear sobre peces, aves y
bestias. ¢quién soy?

R/ ADAN (Génesis 2:7)

Soy astuta mas que cualquier
animal del campo, engaiié a Eva
para que comiera del arbol que esta
en medio del huerto
équién soy?

R/ LA SERPIENTE (Génesis 3:1-3)

Soy hijo de Adan y de Eva, mi
nombre significa “sustituto”, yo
también tuve un hijo y lo llamé Enés
JQuién soy?

R/SET (Génesis 4:25-26)

Hallé gracia ante los ojos de Jehova,

fui varon justo, perfecto en mis

generaciones y caminé con Dios;

mis hijos son Sem, Cam y Jafet.
JQuién soy?

R/ NOE (Génesis 6:9-10)

Jehova me pidi6é que me fuera de
mi tierra y mi parentela a una
ciudad que él me mostraria, me fui
junto a Sarai mi mujer y mi sobrino

Lot, ¢quién soy?

R/ ABRAM (Génesis 12:1-5)

Soy una mujer vieja y de edad
avanzada, Dios cumpli6 su
promesa, me visito y di a luz un hijo,
y dije: “Dios me ha hecho reir”
JQuién soy?

R/ SARA (Génesis 21:1-6)

Sali con un cantaro en el hombro,
soy hija de Betuel y nieta de Milca y
Nacor, le di de beber al siervo y los

camellos de Abraham
JQuién soy?

R/ REBECA (Génesis 24:15-19)

Peledbamos desde el vientre de
nuestra madre, al nacer supieron
que somos gemelos, yo soy rubio y
velloso y mi hermano nacié
agarrando a mi calcanar.
JQuiénes somos?

R/ JACOB Y ESAU
(Génesis 25:19-26)

Luche con Jacob en Peniel hasta
que rayaba el alba, me pidié que lo
bendijera, cambié su nombre por
Israel pues habia peleado con Dios
y con los hombres y vencio.
JQuién soy?

R/ UN ANGEL (Génesis 32:22-28)

Tengo diecisiete anos y apaciento
las ovejas con mis hermanos, mi
padre me ama mas que a ellos
porque me tuvo en su vejezy me
hizo una tunica de diversos colores

JQuién soy?

R/ JOSE (Génesis 37:1-3)

Libre a José de la mano de nuestros
hermanos que querian matarlo, les
dije que lo metieran en la cisterna
gue esta en el desierto
JQuién soy?

R/ RUBEN (Génesis 37:21-24)

No quise que mataramos a José
nuestro hermano, pues es nuestra
propia carne, pero se me ocurrio
venderlo a los madianitas
mercaderes quienes nos dieron
veinte piezas de plata por él.
JQuién soy?

R/ JUDA (Génesis 37:26-28)

Estamos en la misma céarcel donde

José esta preso, ambos tuvimos un

sueno la misma noche, cada uno
con un significado y José los
interpreto. ¢Quiénes somos?

Tuve un sueno y el copero mandé a
traer a José para interpretarlo, no
encontré a otro hombre con el
espiritu de Dios en él, por eso lo
puse sobre mi casa y como
gobernador de mi pueblo

Lloré en el cuello de José, él me dio
trescientas piezas de plata y cinco
mudas de vestido

JQuién soy?

R/ EL COPERO Y EL PANADERO ¢Quien soy? R/ BENJAMIN (Génesis 45:14-22)
(Génesis 40) R/ FARAON (Génesis 41)
®
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emoria

Desarrollo:

1. ‘moderador sortea el orden en el que pasan los equipos.

2.

3.

Se colocan las fichas en el suelo o en una mesa boca abajo y
revueltas.

Al dar la senal de inicio, los participantes del primer equipo les
dan vuelta a las fichas y tienen 5 minutos para armas las 8
parejas, uniendo el texto biblico con la cita respectiva.

Al terminar las parejas o al acabarse el tiempo, el juez revisa y
otorga 10 puntos por pareja correcta.

Las fichas se revuelven y se vuelven a colocar en el suelo o
mesa para el siguiente equipo.

El juez también debe anotar el tiempo en el que cada equipo
une los 8 pares, al equipo que lo haga en el menor tiempo, se
le entrega una bonificacion de 10 puntos.

Los textos deben ser tomados de la lista de textos a memorizar.

Consultas:

Los participantes no pueden consultar con su coach o con otros
miembros de su equipo; Gnicamente entre ellos.

Infraccion:

Si el plblico presente dijere algin texto o cita en voz alta, el juez les
descuenta el valor de una pareja.

Ejiemplo:

Puntaje

10 puntos por Pareja correcta

10 puntos de bonificacion al

equipo que lo haga en el menor
tiempo

Tiempo
5 minutos

Participantes
2 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Materiales
- 16 tarjetas (8 con los textos
biblicos y 8 con la cita
respectiva)

En el principio cred Dios los cielos
y la tierra

GENESIS 1:1

Noé€, varon justo, era perfecto en
sus generaciones; con Dios
camind Noé.

GENESIS 6:9b
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labra magica

Desarrollo:

La pale& a descifrar es diferente para cada equipo, Gnicamente se
debe procurar que tengan la misma cantidad de letras (maximo 8).

1.

2.

El moderador sortea las papeletas y las coloca boca abajo en
una mesa o suelo frente a cada participante.

Al dar la senal de inicio, el nino o nina debe voltear su
papeleta, la busqueda comienza a partir de la flecha indicada
y el participante debe trazar una linea en cualquier sentido,
incluso en diagonal, para unir las letras y encontrar la palabra.
Al encontrarla, la escribe debajo.

Gana el primer equipo que la descubra correcta y
completamente, el juez debe anotar el tiempo en la papeleta.
Si hubiese empate, se le otorga puntaje igual a cada equipo.
Si un equipo la descubre, pero esta incorrecta, el juez que
revisa lo indica y este equipo pierde inmediatamente y se
continda el juego con el resto de los participantes.

Si ninguno de los equipos logra descubrirla se quedan sin puntos.

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Si los presentes dicen la palabra en voz alta, el juez lo indica. Este
juego se anula, y ninglin equipo obtiene puntos.

Palabras a jugar:

5 letras = Jafet, Babel, Jacob, Sarai, Isaac, Rubén.

6 letras = Jehova, Canaan, Rebeca, Raquel, Faradn, Siquem, Egipto.
7 letras = Abraham, Gomorra, Promesa, Becerro, Potifar, Cantaro.

8 letras = Eufrates, Abimelec, Cuchillo, Camellos, Lentejas, Benjamin.

Ejemplo:

M/

AT H
A

" EE

Participantes
1 por equipo

Modalidad

Simultaneo

pa
€q

- Un marcador o lapicero por

Puntaje
20 puntos

Tiempo
1 minuto

Materiales

- Una papeleta con la
labra a descifrar por

uipo.

equipo

N

E

R B

1_
I

N .|

Abraham

Benjamin
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Desarrollo:

1. moderador sortea los sobres entre los equipos.
2. colocan las tarjetas en la pizarra o pared a tres metros de

3.

cada equipo y se le proporciona un marcador a cada equipo.
Los equipos participan simultdneamente escribiendo un listado
de palabras relacionadas a la categoria seleccionada, con la
dificultad de que la vocal asignada debe formar una linea en
vertical como se muestra en el ejemplo.

Los tres participantes de cada equipo formaran una fila, el
primer participante se dirige a la pizarra y escribe una palabra,
luego retorna a la fila y entrega el marcador al siguiente
participante. Este escribe la segunda palabra y asi
sucesivamente hasta que termine el tiempo de un minuto.

Los participantes pueden correr o caminar para dirigirse a la pizarra.

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Si el juez observa que estan hablando entre los tres participantes de
cada equipo se les descuenta el valor de una palabra, o si el publico
llegara a decir en voz alta alguna palabra, el juez lo indica y se les
descuenta el valor de una palabra a todos los equipos.

Ejiemplo:

PERSONAJES “A”

A
Cain
E v a
A d an
R aque.l S
J acob
Es a
S ar a
®
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cuencia de letras

o —

Puntaje
5 puntos por palabra correcta

Tiempo
1 minuto

Participantes
3 por equipo

Modalidad

Simultaneo

Materiales
Sobres cerrados con la
categoria (personajes,
lugares, animales y objetos
y miscelaneos) y la vocal de
base para cada equipo.
Pizarra o cartulinas
Un marcador por equipo

LUGARES “E”

o O

o ®»w c o

@ d® D D mirmim

""3330’0.0.
— — D
D T 5




L 4

pa de letras

Desarrollo:

1. moderador coloca las papeletas (iguales para todos los

4.

uipos) boca abajo en la mesa o suelo frente a cada equipo;
las papeletas deben tener en el titulo un tema relacionado a
la busqueda, por ejemplo: La creacién, José y sus hermanos,
etc.
Al dar la senal de inicio cada equipo debe dar vuelta a la
papeleta y descubrir qué palabras aparecen en forma
horizontal, vertical, diagonal, de arriba abajo, de izquierda a
derecha o viceversa. Las palabras deben ser encerradas o
resaltadas y se deben anotan a la par.
El equipo que termine corre hacia el juez asignado y la
presenta para revision (se anota el tiempo). Si el juez observa
que esta correcta, lo anuncia al moderador. Se detiene la
competencia y uno de los participantes lee el listado en voz
alta y ganan los 50 puntos.
Si la papeleta que lleva el equipo al juez para su revision, esta
incorrecta en alguna(s) palabra(s), éste se limitara a decir
incorrecta y el equipo seguira buscando las palabras.

Tiempo maximo para esta competencia 7 minutos. Si durante el
tiempo establecido no termina ningln equipo, se califica de acuerdo
a las respuestas correctas (esto quiere decir 5 puntos por respuesta
correcta).

Consultas:

La consulta sera Gnicamente entre ambos participantes del equipo.

Infraccion:

Si consultan con otros fuera de la pareja participante, el juez lo indica
y les da una sancion de 30 segundos, no se le da tiempo de reposicion.

Puntaje
5 puntos por palabra correcta

Tiempo
7 minutos

Participantes
2 por equipo

Modalidad

Simultaneo

Materiales
- Una Papeleta con la sopa
de letras con diez palabras
a descubrir por equipo.
- Un marcador resaltador o
lapicero por equipo.

Respuestas:

SOPA DE LETRAS 1 SOPA DE LETRAS 2 SOPA DE LETRAS 3
Cielos Isaac José
Tierra Jacob Costales
Mares Esal Copa

Dia Rebeca Dinero
Noche Guisado Trigo
Lumbreras Velloso Benjamin
Animales Lampino Hermanos
Semilla Bendicion Canaan
Plantas Vestidos Plata
Hombre . Cabritos Vestidos
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rmine la historia

Desarrollo:

1. amoderador sortea el orden de participacion, se colocan tres

2.

las en las que deben sentarse los participantes de cada
equipo.
El moderador inicia la lectura del pasaje biblico (uno por
equipo). En el momento en que uno de los tres participantes
del equipo descubre a qué pasaje se refiere, interrumpe al
moderador (levantandose de su lugar) para continuar con la
narracion.
El tiempo se empieza a marcar en el momento que el
moderador inicia la lectura y se detiene al levantarse el
participante. Los jueces anotan este tiempo. El moderador
indica al participante que finalice la historia; tiene 1 minuto
para hacerlo.
Al finalizar los jueces anuncian si es correcto y el tiempo
obtenido. Si no es correcto, se limita a decir INCORRECTO.
Si los 2 6 3 participantes del equipo se levantan al mismo
tiempo, inmediatamente se sientan dejando participar a uno
solo.

El moderador repite el procedimiento con otro pasaje para el
equipo siguiente. Gana el equipo que acierte con el final de la
historia en el menor tiempo transcurrido durante la lectura que
haga el moderador. Asi el participante podra dar mas datos del
relato. El juez de tiempo deberd estar muy pendiente de cada
participante para anotar minutos y segundos en que inicia el nino
o la nifa y su término.

Consultas:

La consulta entre los 3 participantes del equipo es permitida, pero en
voz baja.

Infraccion:

Si uno de los participantes se levanta de su lugar, pero olvida
continuar con la historia se le dan 15 segundos para que inicie la
respuesta. Si se queda callado o se vuelve a sentar, el juez indica al
moderador INCORRECTO, finalizando la participacién de ese equipo
en este juego.

Historias:

Desobediencia del hombre, 3:1-13
Promesa del nacimiento de Isaac, 18:1-15
Dios ordena a Abraham que sacrifique a Isaac, 22:1-13
Jacob y Esal, 25:19-34
José es vendido por sus hermanos, 37:23-36
José interpreta los suenos de Faradn, 41:17-30
Lal@opa de Jose, 44:4-17
77

Puntaje
50 puntos

Tiempo
1 minuto

Participantes
3 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Materiales
Un pasaje biblico para cada
equipo, no debe ser el
mismo, pero debe ser
similar en su extension.
Tres sillas




CATEGORIA DE
REFLEXION

El coach facilita la leccién considerando el objetivo o propuesta de la ensefanza y dialoga con los ninos/as del
equipo permitiendo que formulen sus dudas. El objetivo de esta categoria es motivar al nifo y a la nifa a la lectura
reflexiva de la Biblia, en cuanto a las ensenanzas espirituales que contiene y el contexto (histérico, cultural,
idiomatico, etc.) en el que se desenvuelve.

Hagale saber a los ninos que aprender es fruto de un esfuerzo personal.

ALGUNAS TECNICAS DE REFLEXION:

Dialogo

Preguntas dirigidas

Escucha activa y participacion intensa
Focalizar lo esencial

Armonizar teoria y practica

Para una demostracion local, distrital, de zona, nacional, etc. el moderador elegira

2 juegos de reflexion

Los equipos sabran los juegos que se realizaran Gnicamente hasta el dia de la demostracion.
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Ul de los recuerdos

Desarrollo:

1. moderador sortea el orden en el que pasan los equipos.

2. n pasando los participantes uno por uno introduciendo la
mano en el badl sin ver, cuando tenga en sus manos un objeto
o figura, tendra 2 minutos para ir narrando qué le recuerda
esta figura relacionada con el tema de estudio.

3. El participante debe relacionar bien su narracion con la figura,
si es correcto, cada participante anota 10 puntos para su
equipo.

El objeto que sacan del baull queda fuera y no se vuelve a introducir al
badl.

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Si la nina o nino consulta con su companero o el pablico dice algo en
voz alta, el juez descontara 10 puntos al equipo que incurra en esta
infraccion.

Puntaje
20 puntos por narracion
correcta

Tiempo
2 minutos

Participantes
2 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Materiales
Un badl, ya sea de madera
o elaborado con cartén.
Figuras de cualquier

Ejemp|0: material o impresas para
colocar dentro del baul.

Arbol Cap.1,2,3  |Lentejas 25:34
Semillas Cap. 1 Copa Cap. 40, 44
Animales Cap.1,7,8 Trigo Cap. 41-45
Madera 6:14 Vacas Cap. 41, 45:10
Ladrillo Cap. 11 Carros Cap. 45, 46
Cuchillo Cap. 22 Tdnica 3:21, Cap. 37
Lefa Cap. 22 Angel 28:12, 32:22
Camellos Cap. 24 Estrellas Cap. 1, 15, 37
Cantaro Cap. 24 Arena Cap. 22, 32,41

79




L 4

zon de cartas

Desarrollo: Puntaje

1. moderador sortea el orden en el que pasan los equipos. 50 puntos
2. dird a uno de los participantes que introduzca la mano en el
buzdn y elija al azar una carta, la cual tendra caracteristicas .
de un personaje a descubrir. Tiempo
3. El moderador dara lectura a la carta, inmediatamente 1 minuto después de la lectura

después, el equipo tendra 1 minuto para ponerse de acuerdo
y solamente uno de los participantes dird a qué personaje esta
dirigida. Participantes
4. Si aciertan, el juez les anota 20 puntos, si su respuesta es

incorrecta, no podran acumular punteo. Todo el equipo

Consultas: Modalidad

Pueden consultar Gnicamente los participantes del equipo, no pueden Un equipo a la vez
consultar con su coach.

Materiales
- Cartas con caracteristicas
de personajes. (diferentes
para cada equipo).

Infraccion:

Si el pUblico u otro equipo esta hablando al momento de la respuesta,
el juez lo indica y descuenta 10 puntos al equipo que incurra en esta

infraccion.
- Un buzédn, puede ser de
H . cualquier material.
Ejiemplo: q
Carta 1

Hola, espero due estés muy biew, te escribo pordue we ewteré que tuviste que salir de +u
tierra v de tu parentela v due te diriges a Canadn, me alegra saber dque vo vas solo, due +e
acompadian, tu mujer, mo de +tus sobrines y las personas que adauiriste en Hardn,
seauramente vas a pasar por Bet-el v luego hacia el Neguev, de prowto vos encontramos ev
el camivo, cuidense. Respuesta: Abram

Carta 2

Amada amiga, espero due todo marche bien, te escribo esta carta para pedirte que saludes

de wi parte a tus abuelos Wilca y Nacor, envio saludos también a Betuel tu padre, +enao

mucho tiempo de no verte, pero me han contado due tienes un aspecto hermoso, recuerda

llevar siempre tu cantaro cuando vayas a la fuente, un dia de estos nos encontramos por allf

\ damos de beber a los camellos. Respuesta: Rebeca o
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Desarrollo:

omo lo imaginas?

1. ‘ moderador sortea el orden de participacion y permite que
los participantes elijan un sobre al azar.

2. Elmoderador abre el sobre del primer participante y da lectura
al lugar, el nino o nina tiene un minuto para dar el nombre del
evento que sucedid en ese lugar y dar una descripcion de

coémo imagina ese lugar.

3. El juez considera que tanto el nombre del evento como la
descripcion del lugar estén acorde al libro de estudio.

4. Siel participante no responde durante el minuto no se le anota
el punteo y el moderador menciona el evento, si el participante
Unicamente dice qué evento sucedid en el lugar, se anota 10

puntos.

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Si el nino o nina consulta con el coach o con otros miembros de su
equipo o si el pablico presente dice algo en voz alta, el juez lo indica y
se anula su participacion en este juego Gnicamente.

Lugares:

LUGAR
Edén, cap. 2-3

EVENTO

Jehova planté alli un huertoy
puso al hombre para que lo
guardase.

Llanura de la tierra de Sinar,
cap. 11

Los hombres construyeron
una torre con ladrillos,
Jehova confundié sus
lenguas y llamoé aquel lugar,
Babel.

Fuente de agua, cap. 24

Rebeca da de beber al criado
y a los camellos de Abraham.

Puntaje
30 puntos

Tiempo
1 minuto

Participantes
1 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Materiales
Un sobre por equipo con el
nombre de algin lugar
donde sucedié un evento
importante.

DESCRIPCION

Permita Que los ninos
utilicen su imaginacion
para describir como eran
estos lugares.

Peniel, cap. 32 Jacob lucho con un angel
hasta que rayaba el alba, fue
cambiado su nombre por
Israel.

®
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rton lleno

Desarrollo:

1. moderador sortea las cartillas y las coloca boca abajo sobre
a mesa o suelo frente a cada participante, entrega a cada
participante un bote con maices, frijoles, botones o tapitas.

2. El moderador da la indicacion de que volteen sus cartillas y
empieza la lectura del pasaje biblico, no menor de 10
versiculos.

3. El nino o nina debera escuchar con atencién la lectura e ira
marcando las palabras que va escuchando. El que llene su
cartén primero, grita “CARTON LLENO”. Y ahi se detiene el
tiempo.

4. Sihubiese empate entre equipos se otorgan 30 puntos a cada
uno. Si al terminar la lectura del pasaje, ningln participante
llena el cartén nadie obtiene puntos. Si hubiese empate en los
2 participantes del mismo equipo Unicamente se dan 30
puntos.

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Si el equipo interrumpe o pregunta en la lectura, los jueces
descuentan 2 puntos.

Pasajes a jugar:
e Cainy Abel 4:1-10
e Jacob lucha con el angel en Peniel 32:22-32
e Lossuenos de José 37:1-11

Ejemplo de las cartillas:

A continuacion, se presenta un ejemplo de las cartillas basadas en el
pasaje biblico “Cain y Abel”, en este caso, la palabra clave es Sangre.
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Puntaje
30 puntos

Tiempo

Lo que dure la lectura

Participantes
2 por equipo

Modalidad

Simultaneo

Materiales
Pasaje biblico
seleccionado
Cartillas tamano %2 0 %
de carta, con nueve
palabras que se
encuentren dentro del
pasaje biblico, deben ser
diferentes para cada
participante, pero todas
deben tener la palabra
clave, que
preferiblemente es la
dltima de la lectura.
9 maices, frijoles,
botones o tapitas por
participante.
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JEHOVA PASTOR
®

TIEMPO SANGRE DECAYO
BIEN HERMANO GUARDA

SANGRE ABEL EVA
LABRADOR | OFRENDA ENSANO
PUERTA LEVANTO PASTOR

-
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OVEJ!

CAIN
SEMBLANTE | PECADO CAMPO
SANGRE VOzZ ADAN
VARON TIERRA ENALTECIDO
GORDO EVA SANGRE
DESEO MATO PECADO
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Desarrollo:

unciados (JUEGO NUEVO)

1. moderador coloca la papeleta en la mesa o suelo, boca

ajo, frente a cada equipo.

2. Al dar la senal de inicio, los participantes dan vuelta a la
papeleta y tendran 1 minutos para enlazar los lugares o
personajes con los enunciados y escribirlos en los espacios

provistos.

3. Alfinalizar el tiempo, los equipos entregan su papeleta al juez,
se otorgan 5 puntos por casilla correcta.

Consultas:

Unicamente entre los dos participantes del equipo.

Infraccion:

Si los participantes intentan ver las respuestas de otro equipo, el juez
lo incida y se anula su participacion en este juego Gnicamente.

Ejiemplo:

Puntaje
5 puntos por casilla correcta

Tiempo
1 minuto

Participantes
2 por equipo

Modalidad

Simultanea

Materiales
Una papeleta para cada
equipo (igual para todos).
Un lapicero.

La
serpiente

Adan Eva

4

Noe

Era la mas astuta

La Serplente

Ambos estaban
desnudos

Hizo conforme a todo lo
gue le mandoé Jehova

* | .

Del fruto de los arboles
del huerto podemos
comer

Hall6 gracia ante los ojos
de Jehova

Sobre tu pecho andaras y
polvo comeras todos los
dias de tu vida

84

Puso nombre a toda
bestia y ave de los cielos

Madre de todos los
vivientes

Vivio 930 anos y murid
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pada de dos filos

Desarrollo:

1. &moderador sortea el orden de participacion, le permite a

da participante elegir un sobre al azar.

2. Elmoderador le lee las preguntas del sobre al participante del
primer equipo, a cada una de ellas el nino o nifa debera
responder si es falso o verdadero; para ello tendra 1 minuto a
partir de que el moderador empiece la lectura de la primera
pregunta.

3. Si el participante no responde correctamente, el moderador
dira la respuesta correcta y leerd la siguiente pregunta.

4. Eljuez dara 10 puntos por cada respuesta correcta y se debe
tomar en cuenta que el tiempo no se detiene.

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Si el participante consulta con su equipo o el publico dice en voz alta
alguna de las respuestas, el juez lo indica y se anula la participacion
en este juego.

Ejiemplo:
Sobre 1

Puntaje
10 puntos por respuesta
correcta

Tiempo
1 minuto

Participantes
1 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez de forma
alternada

Materiales
Sobres con tres
preguntas diferentes
para cada equipo.

1. Los hijos de Eva que se mencionan en Génesis son Sem, Cam y Jafet....

FALSO O VERDADERO

2. La ofrenda que agrado a Jehova fue la de Abel
FALSO O VERDADERO

3. La persona que matara a Cain seria castigada 10 veces

R/ FALSO (4)

R/ VERDADERO (4:4)

FALSO O VERDADERO R/ FALSO (4:15)
Sobre 2
1. Jehova dijo que lloveria cuarenta dias y cuarenta noches
FALSO O VERDADERO R/ VERDADERO (7:4)
2. Noé tenia 700 anos cuando entré en el arca
FALSO O VERDADERO R/ FALSO (7:11, 13) O

3. Los hijos de Noé eran Sem, Cain y Jacob
. FABO O VERDADERO

85

R/ FALSO (6:10)
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den de eventos

Desarrollo:

1. moderador prepara sobres manila con cinco escenas de

guna historia del libro a estudiar.

2. El moderador permite que los participantes elijan un sobre al
azar.

3. En cuanto se de la senal de inicio, los participantes deberan
sacar las escenas del sobre y tendran dos minutos para
ordenarlas.

4. Pasados los primeros dos minutos, cada participante tendra
un minuto para narrar la secuencia del evento.

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Si el participante consulta con su coach o con alguien de su equipo, el
juez lo indica y anula su participacion en este juego (inicamente.

Ejemplo:
Basado en “La desobediencia del hombre” 3:1-13
(imagenes tomadas de hermanamargarita.com)

86

Puntaje
50 puntos si las escenas estan en
orden + 10 puntos si la narracién
es correcta

Tiempo
2 minutos para ordenar las
escenas, 1 minuto para narrar el
evento

Participantes
1 por equipo

Modalidad

Simultaneo para ordenar las
escenas y un equipo a la vez para
explicar

Materiales
- Historias de génesis
divididas en 5 escenas.
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Desarrollo:

1. moderador sortea el orden de participacion y los sobres con

juegos de preguntas.

2. Se colocan en el suelo las 12 huellas y los ninos hacen una
fila en el inicio, el moderador lee la primera pregunta del
primer participante y tiene 30 segundos para dar su
respuesta, si es correcta coloca su identificador en la huella 1,
si no responde durante los 30 segundos 0 su respuesta es
incorrecta, el moderador da la respuesta correcta y el nino o
nina no avanza.

3. Luego continua con el siguiente participante, de forma
alternada.

Debe tomar en cuenta que se le deben hacer las 12 preguntas a cada
participante, en este juego ganan 5 puntos por huella que avancen.

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Si el publico llegara a decir en voz alta la respuesta se le descuentan
10 puntos al equipo que incurra en esta infraccion.

Ejiemplo:

Isabel del equipo “Génesis”

viendo las huellas

Puntaje

5 puntos por respuesta correcta

Tiempo
30 segundos para dar la
respuesta

Participantes
1 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez de forma
alternada

Materiales

- 12 huellas de papel o de
cualquier otro material.

- Unsobre con un juego de
12 preguntas diferentes
para cada equipo.

- Dos titulos, uno de inicio y
otro de meta.

- ldentificadores para cada
equipo, pueden ser circulos
de colores.

respondi6 9 preguntas anota 45

OIDINI

Camila del equipo “En el principio”
respondié 6 preguntas anota 30 puntos
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CATEGORIA DE

) 4

" ARTE MANUAL \

Las manualidades también pueden ser utilizadas como herramientas didacticas, por lo regular buscan el avance
personal, el desarrollo de la creatividad y son una forma de esparcimiento. Se recurre a las manualidades en la etapa
temprana de aprendizaje pues permiten el desarrollo de la motricidad gruesa y fina.

Esta categoria les permitira a los ninos/as representar conocimientos biblicos a través de diferentes expresiones
manuales.

ALGUNAS IDEAS:

e Solicite a su presidente de MIEDD que le abastezca con materiales didacticos, papel de diferentes colores y
texturas, tijeras, pegamento, lana, brillantina, pajillas, pintura dactilar, temperas, pinceles, etc.
e Realice actividades que permitan a los ninos desarrollar su creatividad.

Para una demostracion local, distrital, de zona, nacional, etc. el moderador elegira

1 juego de arte
manual

Los equipos sabran los juegos que se realizaran (nicamente hasta el dia de la demostracion.
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nderas

Desarrollo: Puntaje

1. moderador sortea el orden de participacion y los sobres con 30 puntos
mbres de lugares donde hayan sucedido eventos
importantes. .
2. Cada equipo dispondrd de 5 minutos para realizar una Tiempo
bandera con elementos que identifiquen el lugar que les 5 minutos para hacer la
corresponde. banderay 1 para explicar

3. Pasados los 5 minutos, cada equipo tendra 1 minuto para dar
su explicacion.

4. Para este juego se debe tomar la siguiente escala de quﬁcipqnies
evaluacion: .
2 por equipo
Adecuacion de los materiales 5-10 puntos
Creatividad y limpieza 5-10 puntos Modalidad
Explicacion 5-10 puntos

Simultaneo para hacer la banderay
un equipo a la vez para explicar

Consultas:

Unicamente entre los dos participantes del equipo. Materiales

- Sobres con los lugares

- Media cartulina o tabloides

- Papel de diferentes colores
y texturas

- Lapices, marcadores

Infraccion:

Si durante la explicacion, el publico o algin miembro del equipo
interfiere, se le llamara la atencion, si vuelve a incurrir se le
descuentan 10 puntos al equipo.

. - Palos de madera o porta
Lugores. obos P
* Eden, cap.2-3 - Pegamento, tijeras, lana,
e Ararat, cap. 8 otc.
e Sinar, cap. 11
e Moriah, cap. 22
e Peniel, cap. 32
e Carcel, cap. 39-42
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llage

Desarrollo:

1. 6 moderador sortea el orden de participacion para la

2.

3.

4.

plicacion y los sobres con los temas para elaborar el collage.
Cada equipo dispondra de 5 minutos para elaborar su collar
con elementos que identifiquen el tema que les corresponde.
Pasados los 5 minutos, cada equipo tendra 1 minuto para dar
su explicacion.
Para este juego se debe tomar la siguiente escala de
evaluacion:

Adecuacion de los materiales 5-10 puntos
Creatividad y limpieza 5-10 puntos
Explicacion 5-10 puntos

Consultas:

Unicamente entre los tres participantes del equipo.

Infraccion:

Si durante la explicacion, el publico o algin miembro del equipo
interfiere, se le llamara la atencion, si vuelve a incurrir se le
descuentan 10 puntos al equipo.

Temas:

Cain y Abel, 4:1-10

El diluvio, 7:1-10

La torre de babel, 11:1-9

Isaac y Rebeca, 24:61-67

Jacob lucha con el angel en Peniel, 32:22-32
Los suenos de José, 37:1-11
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Puntaje
30 puntos

Tiempo
5 minutos para elaborar el
collage y 1 para explicar

Participantes
3 por equipo

Modalidad

Simultaneo para hacer el collage y
un equipo a la vez para explicar

Materiales

- Sobres con los temas

- Hojas

- Papel de diferentes colores
y texturas

- Lapices, marcadores

- Limpiapipas, ojos, algodon,
etc.

- Pegamento, tijeras, lana,
etc.
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nteste y dibuje

Desarrollo:

1. imoderador sortea el orden de participacion y los sobres con

2.

3.

dibujo base y las cinco preguntas (tanto el dibujo como las
preguntas son diferentes para cada equipo).
Los participantes deben hacer una fila a 3 metros de distancia
de la pizarra o pared donde se pegue el dibujo base.
El moderador le lee la primera pregunta al primer participante
(después de leer la primera pregunta, se empieza a tomar el
tiempo), si él o ella responde correctamente, tendra la
oportunidad de pasar hacer un dibujo sobre el dibujo base. Si
no responde, entonces no podra pasar hacer el dibujo.
Al finalizar las cinco preguntas, el moderador pedira que solo
uno de los participantes le diga qué tema o evento se dibujo.
Para este juego se toma la siguiente escala de evaluacion:

Claridad y limpieza de los dibujos 5-10 puntos
Coordinacién en tamano y espacio 5-10 puntos
Los dibujos se asocian al tema 5-10 puntos

Consultas:

No se permiten, cada participante debe responder su pregunta sin
consultar con sus companeros.

Infraccion:

Si otro participante responde la pregunta que se le formula alguno de
sus companeros o si alguien del puablico dice la respuesta en voz alta,
se anula la participacion de este equipo, Gnicamente en este juego.

Temas:

Cain y Abel, 4:1-10

El diluvio, 7:1-10

La torre de babel, 11:1-9

Isaac y Rebeca, 24:61-67

Jacob lucha con el angel en Peniel, 32:22-32
Los suenos de José, 37:1-11
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Puntaje
30 puntos

Tiempo
3 minutos

Participantes
5 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Materiales
Sobres de manila con el
dibujo base y el
cuestionario de cinco
preguntas. (tanto el dibujo
como las preguntas son
diferentes para cada
equipo)
Masquing tape o sellador
Marcador.
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ocion-arte

Desarrollo:

Este ju.) se diseno pensando en que el coach de cada equipo debe
ensenar a los ninos sobre emociones y como gestionarlas.

1.
2.

3.

El moderador sortea el orden para exponer.

A cada participante se le entrega una hoja con dos siluetas de
rostros (hombre/mujer) y un marcador.

El moderador dira el nombre de un personaje(s) y un evento
en el que el personaje(s) sintioé alguna emocion, por ejemplo:
“Adan y Eva al salir del Edén”

Cada participante debera dibujar las expresiones faciales que
correspondan a la emociéon que el personaje sintio, para esto,
tendran 1 minuto. (En caso de que se hable de varios
personajes como guardias, iglesia, etc. puede usar ambas
siluetas).

Después del minuto de dibujo, de acuerdo al orden que se
sorted, cada participante les dara una explicacion a los jueces
sobre la emocién y por qué cree que el personaje la sintio.

Para este juego se toma en cuenta la siguiente escala de
evaluacion:

Claridad y limpieza del dibujo  5-10 puntos

Explicacion 5-10 puntos

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Si algin participante intenta ver o replicar lo que otro equipo esté
haciendo, el juez lo indica y se anula su participacion en este juego.

Temas:

Adany Eva al salir del Edén, 3:23-24

Noé, cuando Dios estableci6 su pacto con él, 9:8-13

Los hombres al ver que su lenguaje habia sido confundido, 11:7-9
Isaac al ver que iba a ser sacrificado por su padre, 22:9-10

José al ser vendido por sus hermanos, 37:28

Los hermanos de José al ver que Benjamin tenia la copa 44:1-17
José y sus hermanos cuando él se dio a conocer, 45:9-14
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Puntaje
20 puntos

Tiempo
1 minuto para dibujar, 1 para
exponer

Participantes
1 por equipo

Modalidad

Simultaneo para dibujary uno a la
Vez para exponer

Materiales
- Hoja con siluetas de rostros
(hombre/mujer)
- Marcadores
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ere

Desarrollo:

1. moderador sortea los personajes y el orden en el que los
uipos daran su explicacion.

2. ElI moderador dispone la misma cantidad de materiales para
cada equipo en una mesa o en el suelo.

3. Tendran 5 minutos para la elaboracion del titere.

4. Pasados los 5 minutos, de acuerdo al orden sorteado, cada
equipo hara una presentacion creativa de su titere.

5. Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de evaluacion:

Limpieza en la elaboracion del titere 5-10 puntos
Creatividad de la presentacion 5-10 puntos
Adecuacion de los materiales 5-10 puntos

Consultas:

Se permiten Gnicamente entre los dos miembros del equipo.

Infraccion:

Se le descuentan 5 puntos al equipo que esté hablando entre si
cuando otro equipo este haciendo su presentacion.

Personqjes:
Adan
Eva

Noé
Abraham
Isaac
Jacob
Sara
Rebeca
José
Benjamin
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Puntaje
30 puntos

Tiempo
5 minutos para elaborar el titere

y
1 minuto para la presentacion

Participantes
2 por equipo

Modalidad

Simultanea para la elaboracion, un
equipo a la vez para la
presentacion

Materiales

- Sobres con los nombres de
los personajes.

- Bolsas medianas de papel
craft

- Papel de diferentes colores
y texturas.

- Marcadores, tijeras,
pegamento, lana, 0jos
moéviles, etc.




CATEGORIA DE
ACTUACION

La actuacién consiste en representar un personaje de forma integral, para ello es necesario que el actor, el nino/a,
conozca el personaje y lo pueda evocar con su expresion corporal y voz.

En esta categoria el objetivo es el de desarrollar en el nino y la nifa la habilidad de expresar con su cuerpo un mensaje
espiritual que conlleva el estudio de la Palabra de Dios.

ALGUNAS IDEAS:

e Cree un ambiente de respeto y un espiritu positivo en los ninos/as para que no se burlen o rian cuando
alguno de sus compaferos participe en esta categoria.
e Realice ejercicios que permitan al nino/a ganar confianza en si mismo y perder la timidez.

Para una demostracion local, distrital, de zona, nacional, etc. el moderador elegira

1 juego de actuacion

Los equipos sabran los juegos que se realizaran Gnicamente hasta el dia de la demostracion.
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clamacion

Desarrollo:

1. moderador sortea el orden en el que pasan los equipos.

2. da equipo tendra como maximo 1 minuto para presentar su
poema.

3. Se debe considerar la siguiente escala de evaluacion:

Ademanes 5-10 puntos
Coordinaciéon entre los 2 miembros del equipo 5-10 puntos
Entonacion 5-10 puntos
Letra inédita 5-10 puntos

Contenido relacionado con el tema de estudio 5-10 puntos

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Se le descuentan 5 puntos al equipo que esté hablando entre si
cuando otro equipo este haciendo su presentacion.

Ejemplo:

iBrillan, brillan, cientos de estrellas!

Mira ahora los cielos y cuenta cada una de ellas
Dios las hizo con su voz como un poema

Todas son totalmente bellas

iBrillan, brillan, cientos de estrellas!

Mira ahora los cielos y cuenta cada una de ellas
Si las puedes contar asi sera tu descendencia
Gracias Senor por su gran resplandor

iBrillan, brillan, cientos de estrellas!

Mira ahora los cielos y cuenta cada una de ellas
Recojo con entusiasmo tus dulces promesas

En mi simiente sera bendita toda la tierra.
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Puntaje
50 puntos

Tiempo
1 minuto

Participantes
2 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Materiales
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galo con mimica

Desarrollo:

1. moderador sortea el orden de participacion y los temas.
2. equipo asigna a un participante para hacer la mimica, los

otros cuatro deberan adivinar el tema con las mimicas de su
compaiero, para ello tendran un maximo de 2 minutos.

Al estar seguros de la respuesta, la deberan decir, si es
correcta anotan el punteo para su equipo, Si no es correcta, el
moderador dara la respuesta y continuara con el siguiente
equipo.

Consultas:

Solamente entre los 4 participantes que deben adivinar el tema.

Infraccion:
Si el publico presente u otros miembros del equipo interrumpen

diciendo posibles respuestas, el juez lo indica y el moderador anula la
participacion del equipo en este juego Gnicamente.

Temas:

Cain y Abel, 4:1-10

El diluvio, 7:1-10

La torre de babel, 11:1-9

Estatua de sal, 19:24-26

Isaac y Rebeca, 24:61-67

Jacob lucha con el angel en Peniel, 32:22-32
Los suenos de José, 37:1-11
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Puntaje
25 puntos

Tiempo
2 minutos

Participantes
5 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Materiales
- Sobres con los temas
(diferentes para cada
equipo).
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amatizacion

Desarrollo:

1. moderador sortea el orden de participacion y los temas.

2. da equipo tendra 5 minutos para prepararse con ayuda de
su coach, deben tomar en cuenta que el vestuario,
escenografia, decoracion, etc. lo deben conseguir en ese
momento, utilizando lo que este a la mano y que el tema debe
ser traido a la actualidad.

3. Pasados los 5 minutos, el moderador pedira a los coach que
se retiren y cada equipo tendra un maximo de 5 minutos para
presentar su drama.

4. Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de evaluacion:

Participacion de todo el equipo 5-10 puntos
Capacidad de representacion 5-10 puntos
Fluidez del dialogo 5-10 puntos
Uso de los recursos disponibles 5-10 puntos
Conservacion de la ensenanza 5-10 puntos

Consultas:

Durante los primeros 5 minutos pueden consultar con el coach y entre
ellos, durante la presentacion no deben consultarse.

Infraccion:

Se descuentan 10 puntos al equipo que estén hablando entre ellos
mientras otro equipo se presenta.

Temas:

e Desobediencia del hombre, 3:1-13

e Promesa del nacimiento de Isaac, 18:1-15

e Dios ordena a Abraham que sacrifique a Isaac, 22:1-13
e JacobyEsau, 25:19-34

e José es vendido por sus hermanos, 37:23-36

e José interpreta los suenos de Faraon, 41:17-30

e Lacopade José, 44:4-17
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Puntaje
50 puntos

Tiempo
5 minutos

Participantes
Todo el equipo

Modalidad
Simultaneo para prepararse y un
equipo a la vez para presentar el

drama

Materiales
- Sobres con los temas
(diferente para cada
equipo).
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ima hora

Desarrollo:

1. moderador sortea el orden de participacion y los temas.
2. da equipo tendra 3 minutos para redactar de forma creativa

una noticia basada en el tema que les toco.

3. Pasados los 3 minutos, solamente un participante de cada
equipo debera leer su noticia en un maximo de 1 minuto.

4. Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de

Creatividad
Contenido relacionado con el tema de estudio
Fluidez del discurso

Consultas:

Unicamente se permiten entre los 4 participantes
primeros 4 minutos, ademas pueden consultar la biblia.

Infraccion:

evaluacion:
5-10 puntos

5-10 puntos
5-10 puntos

durante los

Se descuentan 10 puntos al equipo que estén hablando entre ellos

mientras otro equipo se presenta.

Temas:
e Adany Eva son expulsados del Edén, 3:23-24
e Dios establece su pacto con No¢g, 9:8-13
e Confusion del lenguaje, 11:7-9

e La esposa de Lot se convierte en estatua de sal 19:24-26

e |saac va a ser sacrificado por su padre, 22:9-10
e José es vendido por sus hermanos, 37:28
e Benjamin tiene la copa 44:1-17
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Puntaje
30 puntos

Tiempo
4 minutos

Participantes
4 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Materiales
Hojas
Lapicero
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’ CATEGORIA DE

. MUSICA

La musica es el arte de organizar los sonidos de forma sensible y coherente, con armonia, melodia y ritmo; el objetivo
de esta categoria es ensenar al nino/a alabar de forma inteligente a Dios, pues lo haran con el conocimiento de la

Palabra, con un fundamento biblico y conocimiento espiritual.

ALGUNAS IDEAS:

e Solicite ayuda a los miembros del ministerio de alabanza.
e Propicie pequenos tiempos de alabanza en sus reuniones con el equipo.
e Identifique si alglin nifo/a tiene habilidades con los instrumentos o una voz privilegiada.

e Permita que los ninos/as participen en la creacion del canto inédito, asi desarrollaran su creatividad.

Para una demostracion local, distrital, de zona, nacional, etc. el moderador elegira

1 juego de musica

Los equipos sabran los juegos que se realizaran Gnicamente hasta el dia de la demostracion.

En cuanto al CANTO INEDITO, este se debe presentar en la demostracion final.
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ntfando el texio

Desarrollo:

1. moderador sortea el orden de participacion y los textos.

2. da equipo tendra 1 minuto para leer el texto y ponerse de
acuerdo.

3. Pasado el primer minuto y conforme al orden de participacion,
cada equipo presentara su texto cantandolo de forma creativa.

4. Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de evaluacion:

Creatividad de la presentacion 5-10 puntos
Entonacion y armonia 5-10 puntos

Consultas:

Durante el primer minuto pueden consultar con su coach.

Infraccion:

Se descuentan 10 puntos al equipo que estén hablando entre ellos
mientras otro equipo se presenta.

Textos:

Utilice los textos que se encuentran en la lista de textos para
memorizar.
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Puntaje
20 puntos

Tiempo
2 minutos

Participantes
Todo el equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Materiales
- 1 texto de la lista de textos
a memorizar para cada
equipo.
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nto inédito

Desarrollo:

Cadae
esto lo

ipo debera escribir un canto relacionado al tema de estudio,
ben hacer con anticipacion y ayuda de su coach, también

pueden solicitar ayuda a miembros del ministerio de alabanza.
Se deben tomar las siguientes consideraciones:

Letra inédita (inventada por el equipo)

Letra relacionada con el tema de estudio.

Mdsica no necesariamente inédita, (utilizada en el medio
cristiano)

Dos estrofas como minimo, cuatro como maximo.
Tiempo maximo de duracién tres minutos.

El moderador sortea el orden de participacion.

Cada equipo tendra un maximo de 3 minutos para presentar
su canto, idealmente con musica, mimicas y/o coreografia.
Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de evaluacion:

Letra inédita 5-10 puntos
Letra relacionada al tema de estudio 5-10 puntos
Mdsica (entonacion, armonia) 5-10 puntos
Creatividad en la presentacion 5-10 puntos
Participacion del equipo completo 5-10 puntos

Consultas:

No se permiten.

Infraccion:

Se descuentan 20 puntos al equipo que estén hablando entre ellos
mientras otro equipo se presenta.
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Puntaje
50 puntos

Tiempo
3 minutos

Participantes
Todo el equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Materiales
-Los que cada equipo
vaya a utilizar.
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leta musical

Desarrollo:

1. @ moderador sortea el orden de participacion y coloca la ruleta

2.

3.

al frente de los espectadores.

Los participantes hacen una fila en el orden de participacion a
tres metros de distancia de la ruleta.

Cada nino/nina girara la ruleta y acorde al personaje que le
corresponda tendra como maximo 1 minuto para cantar un
pequeno jingle musical. (estos jingles musicales deben ser
preparados con anticipacion con la ayuda del coach).

Se debe tomar en cuenta la siguiente escala de evaluacion:

Creatividad de la presentacion
Entonacion y armonia

5-10 puntos
5-10 puntos

Consultas:

No se permiten

Infraccion:

Se descuentan 10 puntos al equipo que estén hablando entre ellos
mientras otro equipo se presenta.

Personqgjes:

Adan
Eva

Noé
Abraham
Isaac
Jacob
Sara
Rebeca
José

Puntaje
20 puntos

Tiempo
1 minuto

Participantes
1 por equipo

Modalidad

Un equipo a la vez

Materiales
Ruleta de personajes
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I

ACTIVIDADES PARA ENSENAR EL

VERSICULO PARA MEMORIZAR

) 4

UNA MEMORIZACION DIVERTIDA

Pida a los nifios que se sienten formando una linea
recta. Digales que el primer nino debe pararse, decir
la primera palabra del versiculo, mover
animadamente las dos manos en el aire y sentarse.
Luego el segundo nino debe pararse, decir la segunda
palabra del versiculo, mover animadamente las dos
manos en el aire y sentarse. Asi continuaran hasta
que hayan dicho el versiculo completo. Si alguien
olvida una palabra o se equivoca, permita que los
otros ninos digan la palabra correcta. Animelos a
decir el versiculo rapidamente de modo que sus
movimientos se vean como una ola.

PASEN LA BIBLIA

Necesitara una Biblia y un radio o CD de musica. Pida
a los ninos que se sienten formando un circulo.
Entregue la Biblia a un nino. Cuando empiece la
musica, diga a los ninos que pasen la Biblia alrededor
del circulo. Cuando pare la musica, el nino que esta
sosteniendo la Biblia debe decir el versiculo biblico.
Pare la masica de manera que cada nino tenga
oportunidad de decir el versiculo.

UNA CARRERA DE MEMORIZACION

Escriba cada palabra o frase del versiculo en un
pedazo de papel. Haga dos juegos de palabras, uno
para cada equipo. Divida la clase en dos equipos.
Frente a cada equipo coloque en el suelo un juego de
palabras. Mezcle los papeles para que estén en
desorden. Cuando dé la senal, el primer nino de cada
equipo debe encontrar la primera palabra del
versiculo y correr a la meta. El nino pone el papel en
el piso y corre a donde esta el segundo jugador. Este
recoge la segunda palabra del versiculo y corre con
ella a la meta. Continlien hasta que un equipo
complete el versiculo en perfecto orden. Dé tiempo
para que el segundo equipo complete su versiculo.
Luego pida que ambos equipos digan juntos el
versiculo.

110

EL VERSICULO BIBLICO EN FILA v

Escriba cada palabra o frase del versiculo en un pedazo
de papel. Entregue a cada nino uno de esos papeles.
Instruya a los ninos que tienen los papeles para que se
paren en diferentes lugares del salébn y mantengan en
alto su papel. Elija a otro alumno para que ponga a los
ninos en el orden correcto del versiculo. Después pida
que todos lean juntos el versiculo.

JUEGO DE ESCONDITE PARA
MEMORIZAR

Prepare papeles y escondalos con anticipacion para
esta actividad. Escriba por separado cada palabra del
versiculo para memorizar en un pedazo de papel.
Esconda cada palabra en diferentes lugares del salon.
Pida a los ninos que encuentren las palabras y las
pongan en el orden correcto. Digan juntos el versiculo
para memorizar.

PARATE Y HABLA

Pida a los nifios que se sienten formando un circulo.
Indique al primer nino o nina que se pare, diga la
primera palabra del versiculo y se siente. El segundo
nino se para, dice la segunda palabra del versiculo y
se sienta. Continlen hasta que completen el
versiculo. Animelos a repetir el juego, pero haciéndolo
mas rapido que la primera vez. Permita que los ninos
vean qué tan rapido pueden decir el versiculo.

PALABRAS QUE DESAPARECEN

Necesitara una pizarra, pizarra blanca o papel para esta
actividad. Escriba el versiculo para memorizar en una
pizarra o pizarra blanca. Pida a los ninos que repitan el
versiculo. Permita que un nifo borre una palabra, y
luego pida a los ninos que repitan el versiculo
(incluyendo la palabra que desapareci6). Continlien
hasta que desaparezcan todas las palabras y los ninos
digan todo el versiculo de memoria. Si no tiene pizarra o
pizarra blanca, escriba por separado cada palabra del
versiculo en un pedazo de papel, y pida a los ninos que
quiten una palabra a la vez.
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En el principio cre6 Dios los cielos y la tierra.
Génes's:l.:l

Y cre6 Dios al hombre a su imagen, a imagen
de Dios lo cre6; varon y hembra los cred.
Génesis 1:27

Entonces Jehova Dios dijo a la mujer: ¢Qué
es lo que has hecho? Y dijo la mujer: La
serpiente me engand, y comi.

Génesis 3:13

Noé, varon justo, era perfecto en sus
generaciones; con Dios camin6 Noé.
Génesis 6:9b

Mientras la tierra permanezca, no cesaran la
sementeray la siega, el frio y el calor, el
veranoy el invierno, y el dia y la noche.
Génesis 8:22

Mi arco he puesto en las nubes, el cual sera
por senal del pacto entre miy la tierra.
Génesis 9:13

No temas, Abram; yo soy tu escudo, y tu
galardon sera sobremanera grande.
Génesis 15:1b

Mira ahora los cielos, y cuenta las estrellas,
si las puedes contar. Y le dijo: Asi sera tu
descendencia.

Génesis 15:5b

Entonces la mujer de Lot mir6 atras, a
espaldas de él, y se volvio estatua de sal.
Génesis 19:26

xtos a memorizar

111

Por cuanto has hecho esto, y no me has
rehusado tu hijo, tu Unico hijo; de cierto te
bendeciré.

Génesis 22:16b-17a

Cuando se cumplieron sus dias para dar a
luz, he aqui habia gemelos en su vientre.
Génesis 25:24

Y se le apareci6 Jehova aquella noche, y le
dijo: Yo soy el Dios de Abraham tu padre; no
temas, porque yo estoy contigo.

Génesis 26:24a

He aqui, yo estoy contigo, y te guardaré por
dondequiera que fueres, y volveré a traerte a
esta tierra; porque no te dejaré hasta que
haya hecho lo que te he dicho.

Génesis 28:15

Y el varon le dijo: No se dira mas tu nombre
Jacob, sino Israel; porque has luchado con
Dios y con los hombres, y has vencido.
Génesis 32:28

Y amaba Israel a José mas que a todos sus
hijos, porque lo habia tenido en su vejez; y le
hizo una tunica de diversos colores.

Génesis 37:3

Respondio José a Faradn, diciendo: No esta
en mi; Dios sera el que dé respuesta propicia
a Faraon.

Génesis 41:16

Y Dios me envio delante de vosotros, para
preservaros posteridad sobre la tierra, y para
daros vida por medio de gran liberacion.
Génesis 45:7

mas Dios ciertamente os visitara, y os hara

subir de esta tierra a la tierra que jurd a

Abraham, a Isaac y a Jacob. ®
Génesis 50:24b

\ 2




L 4

ONTENIDO PARA LA MODALIDAD DE ESGRI
BiBLICO CON PREGUNTAS Y RESPUESTAS

btividades para Ensefiar el Versiculo para Memorizar ........cccccccccceeeeeeennnn. 109
Versiculos Para MEMOTIZAr ...uuuuieee e e e e e e e e e eae s 110

Guia Para La Modalidad De Esgrima Biblico Con Preguntas Y Respuestas.... 113

Preguntas Para La Competencia Avanzada.........ccceceevveeveivieeceeeiee e e 120
Tabla de PUNTAJE .uuuieeeeieeeeeeecee e e e e e e e 140
Certificado de Culminacion de EStUdio .........euvvvviiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 141
®
®

112




L 4

GUIA PARA LA MODALIDAD DE ESGRIMA
BiBLICO CON PREGUNTAS Y RESPUESTAS
ESGRIMA BIBLICO INFANTIL

El Esgrima Biblico Infantil es una parte opcional de los Estudios Biblicos para Ninos. Cada iglesia, y cada nino
0 nina, decide si participara en una serie de eventos competitivos.

Las competencias de Esgrima siguen las reglas que se describen en este libro. Los ninos no compiten entre
si para determinar a un ganador. Las iglesias no compiten entre si para determinar a una ganadora.

El propésito del Esgrima es que ayude a los ninos a determinar lo que aprendieron acerca de la Biblia, disfrutar
de los eventos de competencia, y crecer en su capacidad para mostrar actitudes y conductas cristianas durante
los eventos competitivos.

En el Esgrima, cada nino o nina se desafia a si mismo o0 a si misma a fin de alcanzar un nivel digno de premio.
En este acercamiento, los ninos compiten contra una base de conocimiento, no unos contra otros. El Esgrima
usa un acercamiento de opciones mdultiples, permitiendo que cada participante responda todas las preguntas.
Las preguntas con opciones multiples ofrecen varias respuestas, y el nino escoge la correcta. Este acercamiento
hace posible que todos los ninos resulten ganadores.

MATERIALES PARA EL ESGRIMA

Cada nino necesita nimeros en el Esgrima para responder las preguntas. Los nimeros para el Esgrima son
cuatro cuadrados de carton, cada uno de los cuales tiene una etiqueta en el extremo superior con los nidmeros
1, 2, 3y 4 respectivamente. Los nimeros entran en una caja de carton.

Usted puede hacer las cajas y los nUmeros de carton para el Esgrima, como se ven aqui, se pueden comprar
del Nazarene Publishing House en Kansas City, Missouri, Estados Unidos.

Si en su area no consigue las cajas y los nimeros para el Esgrima, puede hacer sus propios nimeros usando
cartulina, platos de carton, madera o el material que tenga disponible. Cada nifo necesita un juego de nimeros
para el Esgrima.

Cada grupo de ninos necesitara a una persona para que anote los puntos por sus respuestas. Al final de esta
guia hay una hoja para puntaje de la cual pueden hacer copias. Use esta hoja para puntaje para mantener
registro de las respuestas de cada nino.

Si es posible, entregue algun tipo de premio por el desempeno de los ninos en cada competencia de Esgrima.
Los premios que sugerimos son: certificados, ilustraciones adhesivas (pegatinas), cintas, trofeos o medallas. Al
final de esta guia incluimos modelos de certificados.

Por favor, sigan estas reglas. Las competencias que no se realicen de acuerdo con las Reglas y
Procedimientos Oficiales del Esgrima Infantil no calificaran para otros niveles de competencia.
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EDADES Y GRADOS ESCOLARES

Los ninos del 1° al 6° grado pueden participar en
las competencias de Esgrima Infantil. Los que estén
en 70 grado, no importa su edad, participan en el
Esgrima de Adolescentes.

TIPOS DE COMPETENCIA

Competencia por Invitacion Una competencia por
invitacién se realiza entre dos o mas iglesias. Los
directores locales de Esgrima Infantil, directores de
zona/area de Esgrima Infantil, o directores
distritales de Esgrima Infantil pueden organizar
competencias por invitacion. Las personas que
organicen una competencia por invitacion tienen la
responsabilidad de preparar las preguntas para la
competencia.

Competencia de Zona/Area

Cada distrito puede tener agrupaciones mas
pequenas de iglesias que se denominan zonas. Si
una zona tiene mas esgrimistas que otra, el director
distrital de Esgrima Infantil puede separar o
combinar las zonas para crear areas con una
distribucion mas equitativa de esgrimistas. El
término “area” significa que las zonas se han
combinado o dividido. Las iglesias ubicadas en cada
zona/area compiten en esa zona/area. El director
distrital de Esgrima Infantil organiza la competencia.
En las competencias de zona/ area se usan las

preguntas oficiales.
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Competencia Distrital

Los ninos avanzan de la competencia de
zona/area a la competencia de distrito. El director
distrital de Esgrima Infantii determina las
cualificaciones para la competencia y la organiza.

En las competencias distritales se usan las
preguntas oficiales.

Competencia Regional

La competencia regional se realiza entre dos o
mas distritos. Cuando hay un director regional de
Esgrima Infantil, él o ella determina Ilas
cualificaciones para la competencia y la organiza.

Si no hay un director regional, los directores de
los distritos participantes organizan la competencia.
En las competencias regionales se usan las
preguntas oficiales.

Competencia Mundial de Esgrima

Cada cuatro anos, la Oficina General de Esgrima
Infantil en conjunto con Ministerios de Escuela
Dominical y Discipulado Internacional patrocina un
Esgrima Mundial. La Oficina General de Esgrima
Infantil determina las fechas, los lugares, los costos,
las fechas de las eliminatorias, y el proceso
eliminatorio general para todas las competencias de
Esgrima Mundial.

Envie un mensaje electronico a
ChildQuiz@nazarene.org para  solicitar
informacion.

°
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DIRECTOR
INFANTIL

El director distrital de Esgrima Infantil realiza
todas las competencias de acuerdo con las Reglas y
Procedimientos Oficiales del Esgrima Infantil. El o
ella tien€lla autoridad para agregar procedimientos
adicionales de Esgrima en el distrito, siempre y
cuando no estén en conflicto con las Reglas y
Procedimientos Oficiales del Esgrima Infantil.
Cuando es necesario, el director distrital de Esgrima
Infantil se pone en contacto con la Oficina General
de Esgrima Infantil, para solicitar un cambio
especifico en las Reglas y Procedimientos Oficia-les
del Esgrima Infantil para un distrito. El director
distrital de Esgrima Infantil hace decisiones y
resuelve problemas dentro de las directrices de las
Reglas y Procedimientos Oficiales del Esgrima
Infantil. Si es necesario, el director distrital de
Esgrima Infantil se pone en contacto con la Oficina
General de Esgrima Infantil para solicitar una
decision oficial respecto a una situacion especifica.

DIRECTOR REGIONAL DE ESGRIMA
INFANTIL

El director regional de Esgrima Infantil crea un
equipo regional de liderazgo de Esgrima Infantil, que
consiste de todos los directores distritales de
Esgrima Infantil en la region. El director regional de
Esgrima Infantil permanece en contacto con este
equipo para que los procedimientos se mantengan
consistentes en toda la region. El o ella realiza y
organiza las competencias regionales de acuerdo
con las Reglas y Procedimientos Oficiales del
Esgrima Infantil. El director regional de Esgrima
Infantil se pone en contacto con la Oficina General
de Esgrima Infantil para solicitar cualquier cambio
en las Reglas y Procedimientos Oficiales del Esgrima
Infantil para una region especifica. Ante cualquier
conflicto que pudiera surgir, él o ella lo resuelve
aplicando las directrices de las Reglas vy
Procedimientos Oficiales del Esgrima Infantil. Si es
necesario, el director regional de Esgrima Infantil se
pone en contacto con la Oficina General de Esgrima
Infantil para solicitar una decision oficial respecto a
una situacion especifica. El o ella se pone en
contacto con la Oficina General de Es-grima Infantil
para incluir la fecha del es-grima regional en el
calendario de la iglesia general.

DISTRITAL DE ESGRIMA

En los Estados Unidos y Canada, el cargo de

" director reibnal de Esgrima Infantil es un puesto en
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desarrollo. Actualmente esa persona no preside
sobre los directores distritales de Esgrlma Infantil en
la region.

MODERADOR DEL ESGRIMA

El moderador lee las preguntas
competencia de Esgrima. El moderador lee dos
veces la pregunta y las respuestas de opcion
multiple antes que los nifos respondan la pregunta.
El o ella sigue las Reglas y Procedimientos Oficiales
del Esgrima Infantil establecidos por la Oficina
General de Esgrima Infantii y el director
distrital/coordinador regional de Esgrima Infantil. En
caso de un conflicto, la autoridad final es el director
distrital/regional de Esgrima Infantil, quien consulta
las Reglas y Procedimientos Oficiales del Esgrima
Infantil. EI moderador puede participar en dialogos
con los anotadores del puntaje 153 y el director
distrital/regional de Esgrima Infantil respecto a un
cuestionamiento. El moderador puede establecer un
receso.

ANOTADOR DEL PUNTAJE

El anotador del puntaje lleva registro de las
respuestas de un grupo de nifos. El o ella puede
participar en dialogos con los anotadores del
puntaje y el director distrital/regional de Esgrima
Infantil respecto a un cuestionamiento. Todos los
anotadores del puntaje deben usar el mismo método
y los mismos simbolos para asegurar el conteo
correcto de los puntos.

PREGUNTAS OFICIALES DEL ESGRIMA

El director distrital de Esgrima Infantil es la (nica
persona en el distrito que pue-de obtener una copia
de las preguntas oficiales de la competencia de
zona/area y distrito.

El director regional de Esgrima Infantil es la Gnica
persona en la region que puede obtener una copia de
las preguntas oficia-les de la competencia regional. Si
no hay un director regional de Esgrima Infantil, un
director distrital de Esgrima Infantil, cuyo distrito esté
participando, puede obtener una copia de las
preguntas oficiales de la competencia regional.

Cada ano se enviaran por correo electronico los

anuales. Contacte la Oficina General de Esgrima
Infantil en ChildQuiz@nazarene.org para actualizar su
direccion electrénica. A quienes las soliciten, las
preguntas oficiales les llegaran por correo electrénico.

e
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formularios para solicitar las preguntas oficiales @)
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METODOS DE COMPETENCIA

Hay dos métodos de competencia.
Método Individual

En el método individual de competencia, los
ninos ¢ iten como individuos. El puntaje de cada
nino esta separado de todos los demas puntajes.
Los ninos de una misma iglesia pueden sentarse
juntos, pero los puntajes individuales no se suman
para obtener un puntaje como iglesia o equipo. No
hay preguntas adicionales para los esgrimistas
individuales.

El método individual es el Gnico que se puede
usar para la competencia de Nivel Basico.

Método Combinado

El método combinado une la competencia de
esgrima individual y la de equipo. En este método,
las iglesias pueden enviar esgrimistas individuales,
equipos o una combinacion a la competencia.

El director distrital de Esgrima Infantil determina
el nimero de ninos que se necesitan para formar un
equipo. Todos los equipos deben tener el mismo
nimero de esgrimistas. El nimero de ninos que se
recomienda para un equipo es cuatro o cinco.

Los ninos de iglesias que no tienen suficientes
esgrimistas para formar un equipo, pueden competir
como esgrimistas individuales.

En el método combinado, los equipos califican
para preguntas adicionales. Los puntos adicionales,
otorgados por una respuesta correcta a una
pregunta adicional, llegan a ser parte del puntaje
total del equipo en vez de contarse como puntaje
individual de un esgrimista. Hay preguntas
adicionales con las preguntas oficiales para las
competencias de zona/éarea, distrital y regional.
Generalmente las preguntas adicionales consisten
en decir un versiculo de memoria.

El director distrital de Esgrima Infantil selecciona
ya sea el método individual o el método combinado
para la competencia de Nivel Avanzado.

EMPATES

Cuando esgrimistas individuales o equipos
obtienen el mismo puntaje final, nunca se hace el
desempate. Todos los esgrimistas individuales o
que empaten reciben el mismo
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reconocimiento, el mismo premio, y avanzan
igualmente al siguiente nivel de competencia

PREGUNTAS ADICIONBLES

Las preguntas adicionales son parte deltNivel
Avanzado, pero solamente con equipos, n
individuos. Los equipos deben calificar para una
pregunta adicional. Las preguntas adicionales se
hacen después de las preguntas 5, 10, 15y 20.

A fin de calificar para una pregunta adicional, un
equipo sb6lo puede tener tantas respuestas
incorrectas como el nidmero de miembros que hay
en el equipo. Por ejemplo, un equipo de cuatro
miembros puede tener cuatro 0 menos respuestas
incorrectas.

Un equipo de cinco miembros puede tener cinco o
menos respuestas incorrectas. Los puntos
adicionales por una respuesta correcta llegan a ser
parte del puntaje total del equipo, no del puntaje
individual del nino.

El director distrital de Esgrima Infantil determina
la manera en que los ninos responden las preguntas
adicionales. En la mayoria de los casos, el nino da la
respuesta oralmente al anotador del puntaje.

Antes que se lea la pregunta adicional, el director
local de Esgrima Infantil escoge a un miembro del
equipo para que responda la pregunta adicional. El
mismo nino puede responder todas las preguntas
adicionales en una competencia, o un nino diferente
puede responder cada pregunta adicional.

RECESOS [TIEMPO MUERTO]

El director distrital de Esgrima Infantil determina
el nimero de recesos para cada iglesia. Cada iglesia
recibe el mismo nimero de recesos, sin importar el
nimero de esgrimistas individuales o equipos que
tenga esa iglesia. Por ejemplo, si el director distrital
decide dar un receso, cada iglesia recibe un receso.

El director distrital de Esgrima Infantil determina
si habra un receso automatico durante la
competencia, y el momento especifico en que se
dara el receso en cada competencia.

El director local de Esgrima Infantil es la (nica
persona que puede pedir un receso para el equipo
de una iglesia local.

El director distrital de Esgrima Infantil o el
moderador puede pedir un receso en cualquier

.
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El director distrital de Esgrima Infantil, antes que
émpiece la competencia, determina la duracion
maxima de los recesos para la competencia.

PUNTAJE

Hay do
distrital

métodos para ganar puntos. El director
Esgrima Infantil selecciona el método.

Cinco Puntos

* Dar cinco puntos por cada respuesta correcta.
Por ejemplo, si un nino responde correctamente
20 preguntas en una vuelta de Nivel Avanzado,
el nino gana un total de 100 puntos.

* Dar cinco puntos por cada respuesta adicional
correcta en una vuelta de Nivel Avanzado de
Esgrima en equipo. Por ejemplo, si cada
miembro de un equipo de cuatro personas
responde correctamente 20 preguntas en una
vuelta de Nivel Avanzado, y el equipo responde
correctamente cuatro preguntas adicionales, el
equipo gana un total de 420 puntos.

En el Nivel Basico el puntaje serd menor porque
sblo hay 15 preguntas en cada vuelta, y solamente
es una competencia individual.

Un Punto

Dar un punto por cada respuesta correcta de la
siguiente manera:

e Dar un punto por cada respuesta correcta. Por
ejemplo, si un nino responde correctamente 20
preguntas en una vuelta de Nivel Avanzado, el
nino gana un total de 20 puntos.

e Dar un punto por cada respuesta adicional
correcta en una vuelta de Nivel Avanzado de
Esgrima en equipo. Por ejemplo, si cada
miembro de un equipo con cuatro personas
responde correctamente 20 preguntas en una
vuelta de Nivel Avanzado, y el equipo responde
correctamente cuatro preguntas adicionales, el
equipo gana un total de 84 puntos.

En el Nivel Basico el puntaje serd menor porque
sblo hay 15 preguntas en cada vuelta, y solamente
es una competencia individual.
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CUESTIONAMIENTOS

Los cuestionamientos deb
no son comunes durante una

er una excepcion y
petencia.

Presente un cuestionamiento sélo cuando la
respuesta marcada como correcta en las pregunta
es realmente incorrecta de acuerdo con la referencia
biblica dada para esa pregunta. Los
cuestionamientos presentados por cualquier otra
razén son invalidos.

Un esgrimista, un director de Esgrima Infantil, o
cualquier otro participante en la competencia no
puede presentar un cuestionamiento porque le
desagrade la redaccibn de una pregunta o
respuesta, 0 porque piense que una pregunta es
demasiado dificil o confusa.

El director local de Esgrima Infantil es la Unica
persona que puede presentar el cuestionamiento de
una pregunta de la competencia.

Si una persona, que no sea el director local de
Esgrima Infantil, intenta presentar un
cuestionamiento, éste automaticamente se
considera como “invalido”.

Las personas que presentan cuestionamientos
invalidos interrumpen la competencia y causan que
los nifnos pierdan la concentracion. Las personas
que continuamente presenten cuestionamientos
invalidos, o creen problemas discutiendo acerca de
la decision respecto a un cuestionamiento, perderan
su privilegio de cuestionar preguntas por el resto de
la competencia.

El director distrital de Esgrima Infantil, o el
moderador en caso de ausencia del director distrital
de Esgrima Infantil, tiene la autoridad para quitar el
privilegio de cuestionar preguntas a alguna persona
0 a todas las personas que abusen de ese privilegio.

El director distrital de Esgrima Infantil determina
coémo cuestionar una pregunta de la competencia
antes del inicio de la competencia.

e ;Serd el cuestionamiento escrito o verbal?

e ;Cuando puede una persona cuestionar
(durante una competencia o al final de ésta)?

En el inicio del ano de esgrima, el director distrital
de Esgrima Infantil debe explicar a los directores
locales de Esgrima Infantil el procedimiento para
presentar cuestionamientos.
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El moderador y el director distrital de Esgrima
Infantil seguiran los siguientes pasos para decidir
respecto al cuestionamiento.

e Determinen si el cuestionamiento es valido o
invalido. Para hacerlo, escuchen la razén del
cuestienamiento. Si la razén es valida, es decir, la
respuesta dada como la respuesta correcta es
incorrecta de acuerdo con la referencia biblica,
sigan los procedimientos para cuestionamientos
que el distrito ha formulado.

e Si la razén del cuestionamiento es invalida,
anuncien que el cuestionamiento es invalido y la
competencia continda.

Si mas de una persona cuestiona la misma
pregunta, el moderador o el director distrital de
Esgrima Infantil selecciona a un director local de

Esgrima para que explique la razén del
cuestionamiento.
Después que una pregunta tiene un

cuestionamiento, otra persona no puede cuestionar
la misma pregunta.

Si un cuestionamiento es valido, el director distrital
de Esgrima Infantil, o el moderador en caso de que
esté ausente el director, determina como proceder
con la pregunta cuestionada. Elijja una de las
siguientes opciones:

Opcioén A: Eliminar la pregunta y no remplazarla. El
resultado es que una competencia de 20 preguntas
serd s6lo de 19 preguntas.

Opcién B: Dar a cada nifio los puntos que él o ella
recibiria por una respuesta correcta a la pregunta
cuestionada.

Opcién C: Remplazar la pregunta cuestionada. Hacer
una pregunta nueva a los esgrimistas.

Opcion D: Dejar que los nifnos que die-ron la
respuesta que aparecia como la respuesta correcta
en las preguntas oficiales conserven sus puntos. Dar
otra pregunta a los ninos que dieron una respuesta
incorrecta.

NIVELES DE PREMIOS

El Esgrima Infantil tiene la filosofia de que todo
nino tiene una oportunidad de responder a todas las
preguntas, y que todo nino recibe reconocimiento
por todas las respuestas correctas que da. Por tanto,
el Esgrima Infantil usa la competencia de opciones
multiples, .os empates nunca se deshacen.
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Los ninos y las iglesias no compiten entre si.
Compiten para alcanzar un nivel de premiacion.
Todos los ninos y todas las igﬁas que alcanzan el
mismo nivel de premiacid eciben Vel mismo
premio. Los empates quedan como “puntajes
empatados. '

* Premio de Bronce = 70-79% de respuestas
correctas

Niveles de Premios que se Recomiendan:

* Premio de Plata = 80-89% de respuestas
correctas

e Premio de Oro =
correctas

90-99% de respuestas

* Premio Estelar de Oro = 100% de respuestas
correctas Hagan todas las decisiones sobre
puntajes y cuestionamientos antes de
entregar los premios.

El moderador y los anotadores de puntaje deben
estar seguros de que todos los puntajes finales son
correctos antes de la entrega de premios.

Nunca le quiten el premio a un nino después que
éste lo haya recibido. Si hay un error, los ninos
pueden recibir un premio superior, pero no un
premio inferior. Esto se aplica a los premios
individuales y a los premios de equipos.

ETICA EN LA COMPETENCIA

El director distrital de Esgrima Infantil es la
persona en el distrito que tiene la responsabilidad
de realizar las competencias de acuerdo con las
Reglas y Procedimientos Oficiales del Esgrima
Infantil.

* Escuchar las Preguntas Antes de la Competencia.
Puesto que las competencias usan las mismas
preguntas, no es apropiado que los ninos y
trabajadores asistan a otra competencia de
zona/area, distrital o regional antes de participar en
su propia competencia del mismo nivel. Si un
trabajador adulto de Esgrima asiste a otra
competencia, el director distrital de Esgrima Infantil
puede hacer la decisién de descalificar a la iglesia
de participar en su competencia. Si un padre y/o
nino asiste a otra competencia, el director distrital

de Esgrima Infantil puede hacer la decision de o

descalificar a la
competencia.

iglesia de participar en su
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cta y Actitudes del Trabajador. Los adultos
n comportarse en una manera profesional y
istiana. Los dialogos respecto a desacuerdos
con el director distrital de Esgrima Infantil, el
moderador o los anotadores de punta-je deben
realizarse en privado. Los trabajadores adultos
de E&Brima no deben compartir con los nifios
informacion acerca del desacuerdo. Una actitud
de cooperacién y buen espiritu deportivo son
importantes. Las decisiones y los fallos del
director distrital de Esgrima Infantil son finales.
Comunique estas decisiones en un tono positivo
a los ninos y adultos.

TRAMPA

Hacer trampa es algo serio. Tratelo seriamente.
El director distrital de Esgrima Infantil, en dialogo
con el Concilio de Ministerios de Ninos del distrito,
determina el procedimiento a seguir en caso de que
un nino o un adulto haga trampa durante una
competencia.

Aseglrese de que todos los directores locales de
ministerios de ninos, los pasto-res de ninos y los
directores locales de Es-grima Infantil reciban las
reglas y procedimientos del distrito. Antes de acusar
a un adulto o a un nino de haber hecho trampa,
tenga pruebas o un testigo de que hubo trampa.

Aseglrese de que la competencia de esgrima
continde y que la persona acusa-da de hacer trampa
no sea avergonzada delante de otros. El siguiente es
un modelo de procedimiento.

* Sisospecha que un nino hizo trampa, pida a alguien
que actlie como juez para observar las areas, pero
no senale a algin nino de quien se sospeche.

Después de algunas preguntas, pid
juez. Si el juez no vio ninguna trampa
la competencia.

* Sieljuezvioaunnino hack&o tramp
juez que lo confirme. No tome ningun
hasta que todos estén seguros.

* Explique el problema al director lo-cal de Esgrima
Infantil, y pida al director que hable en privado
con la persona acusada.

* Elmoderador, el juezy el director local de Esgrima
Infantil deben observar si se continlGa haciendo
trampa.

e Si continGia haciendo trampa, el moderador y el
director local de Es-grima Infantil deben hablar en
privado con la persona acusada.

e Si continGa haciendo trampa, el moderador debe
comunicar al director local de Esgrima Infantil
que eliminard el puntaje del nino de la
competencia oficial.

* En el caso de que un anotador de puntaje haya
hecho trampa, el director distrital de Esgrima
Infantil le pedira al anotador que se retire, y otro
anotador de puntaje ocupara su lugar.

* En el caso de que alguien de la audiencia haga
trampa, el director distrital de Esgrima Infantil se
hara cargo de la situacion en la manera mas
apropiada.

DECISIONES NO RESUELTAS

Consulte con la Oficina General de Esgrima
Infantil respecto a decisiones que no se hayan
resuelto.
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PREGUNTAS PARA LA COMPETENCIA AVANZADA

Génesis 1:1-31; 2:2-3, 7.
1. ¢Como estaba la tierra antes de la creacion (1:2)
1. Desordenada
2. Vacia
3. Cubierta de tinieblas
4. Todas las respuestas son correctas.

2. ¢Qué sucedio a las aguas el tercer dia? (1:9-11)
1. Se secaron.
2. Se juntaron en el cielo.
3. Se juntaron en un lugar como mares.
4. Todas las respuestas son correctas.

3. (Qué creo Dios el cuarto dia? (1:16, 19)
1. El sol, la lunay las estrellas
2. Plantas y arboles
3. Aves y vida en las aguas
4. Animales y personas

4. En el sexto dia, (qué cred Dios segun su género y
especie? (1:25)
1. Animales de la tierra
2. Ganado
3. Todo animal que se arrastra sobre la tierra
4. Todas las respuestas son correctas.

5. éA la imagen de quién cred Dios al hombre?
(1:26)
1. De los animales
2. De Dios
3. De la tierra
4. Del cielo

REGUNTAS PARA LA COMPETENCIA BASI

Las preguntas para la Competencia Basica estdn después cada estudio bl'bli-

6. Cuando Dios cred al hombre y a la mujer, équé
les dijo? (1:28)
1. “Llenad la tierra y sojuzgadla”.

2. “Sefioread en los peces del mar, en las aves
de los cielos, y en todas las bestias que se
mueven sobre la tierra”.

3. “Fructificad y multiplicaos”.
4. Todas las respuestas son correctas.

7. ¢éQué les dio Dios al hombre y a la mujer para
que comiesen? (1:29-30)

1. Plantas y frutos que dan semilla

2. Aves

3. Animales

4. Todas las respuestas son correctas.

8. Completen este versiculo: “Y vio Dios todo lo que
habia hecho...” (Génesis 1:31)

1. “... y se entristecid”.
2. “... y necesito reposar”.
3. “...y he aqui que era bueno en gran manera”.
4. Todas las respuestas son correctas.

9. ¢Por qué Dios bendijo el séptimo dia y lo
santifico? (2:3)
1. El estaba cansado.

2. Ese dia El reposé de toda la obra que habia
hecho en la creacion.

3. No se le ocurria qué mas podia crear.
4. El deseaba ir a la iglesia.

10. ¢De qué formo Dios al hombre? (2:7)
1. Del polvo de la tierra O
2. Del aire
3. Del agua
4. De las plantas
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esis 2:15-25; 3:1-24.
1. éPor qué puso Dios al hombre en el huerto?
(2:15)

1. Pafalabrar y guardar el huerto
2. Para proteger a la mujer de los animales

3. Porque el resto del mundo estaba
desordenado

4. Todas las respuestas son correctas.

2. ¢De qué formd Dios a la mujer? (2:21-22)
1. Del aire
2. Del agua
3. De una costilla de Adan
4. De nada

3. ¢Quién preguntd: ¢ Conque Dios os ha dicho: No
comdis de todo drbol del huerto? (3:1)

1. La serpiente
2. La mujer

3. El hombre
4. El querubin

4. ¢Qué dijo la serpiente que pasaria si la mujer
comia del drbol en medio del huerto? (3:2-5)

1. Sus ojos se abririan.

2. Ella seria como Dios.

3. Sabria el bien y el mal.

4. Todas las respuestas son correctas.

5. éCudndo se dieron cuenta el hombre y la mujer
de que estaban desnudos? (3:6-7)

1. Cuando la serpiente se los dijo

2. Cuando Dios los llamé en el huerto
3. Después que comieron el fruto

4. Todas las respuestas son correctas.
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6. Qué sucedid por la desobe%ncia de
Eva? (3:14-19)

1. Dios los saco del huerto.
2. Dios maldijo la tierra.

3. La mujer tendria mas dolor en sus prefieces.

4. Todas las respuestas son correctas.

7. ¢Por qué Addn llamé el nombre de la mujer, Eva?

(3:20)
1. Porque era hermosa

2. Porque seria madre de todos los vivientes

3. Porque era su nombre favorito

4. Porque vivian en el huerto del Edén

8. ¢Qué sucedio después que Dios hizo tunicas para

Addn y Eva? (3:21-24)
1. Dios los vistio.

2. Fueron echados del huerto del Edén.

3. Dios puso querubines al oriente del huerto.

4. Todas las respuestas son correctas.

9. ¢Por qué puso Dios a los querubines y la espada

encendida al oriente del huerto? (3:24)

1. Porque tenia miedo

2. Para guardar el camino del arbol de la vida

3. Para que podaran los arboles alli

4. Todas las respuestas son correctas.

10. Completen este versiculo: “Y cred Dios al
hombre a su imagen, a imagen de Dios lo
cred...” (Génesis 1:27)

«“«

1. “... varon y hembra los cred”.

W N

"

"

"

... y después cred a la mujer”.
... hembra y varén fueron creados iguales”.
... y entonces Dios reposd”.

\ ¢
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esis 4:1-16, 25-26.
. ¢En qué orden nacieron los tres hijos de Addn y
Eva? (4:1-2, 25)
1. Abgl, Set y Cain
2. Cain, Abel y Set
3. Abel, Cain y Set
4. Ninguna de las respuestas es correcta.

2. ¢Qué trajo Cain como ofrenda? (4:3)

1. Lo mas gordo de los primogénitos de sus
ovejas

2. La ofrenda de su hermano
3. Del fruto de la tierra
4. Todas las respuestas son correctas.

3. ¢Qué trajo Abel como ofrenda? (4:4)

1. Lo mas gordo de los primogénitos de sus
ovejas

2. Del fruto de la tierra
3. Asu hermano
4. Todas las respuestas son correctas.

4. ¢éLa ofrenda de quién miré Jehovd con agrado?
(4:4-5)
1. La ofrenda de Cain
2. La ofrenda de Abel
3. Ambas ofrendas
4. Ninguna de las ofrendas

5. ¢Qué dijo Jehovd acerca del pecado que estaba a
la puerta de Cain? (4:7)

1. El pecado no seria problema para Cain.
2. El pecado ya se habia enseforeado de Cain.

3. El pecado deseaba a Cain pero Cain debia
enseforearse de él.

4. Todas las respuestas son correctas.

6. ¢Qué dijo Cain cuando Jehc'le preg
estaba Abel? (4:9)

1. “Esta en el campo con las ovejas”.
2. “Esta con nuestros padres”.

3. “Esta conmigo en el huerto”.
4

. “No sé. {Soy yo acaso guarda de mi
hermano?”

7. ¢Como castigd Jehovd a Cain por matar a Abel?
(4:11-12)
1. Dios lo echd de su hogar y la tierra no le
daria su fuerza.

2. Jehova no protegioé a Cain de los que querian
herirlo.

3. Cain nunca estaria cerca de otras personas.
4. Todas las respuestas son correctas.

8. ¢Qué dijo Cain a Jehovd después que recibid su
castigo? (4:13)
1. “Gracias por tener misericordia de mi”.

. “No fue mi intencidon matar a mi hermano”.

w N

. “Grande es mi castigo para ser soportado”.

IS

. “No aceptaré este castigo”.

9. ¢Qué le pasaria a cualquiera que matara a Cain?
(4:15)
1. Nada
2. Esa persona seria castigada siete veces.
3. Jehova bendeciria a esa persona.
4. Esa persona seria castigada diez veces.

10. Completen este versiculo: “Si no hicieres bien, el
pecado estd a la puerta; con todo esto, a ti serd
su deseo, ...” (Génesis 4:7b)

"

1. “... asi que permiteselo”.

"

N

... pero tu debes confiar en Jehova”.

w

. “... y ta te enseiorearas de él”.

"

b

... asi que haz lo que quieras”.

\ ¢
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esis 6:5-7:16.

1. (Como eran las personas durante la vida de Noé?
(6:5)
1. Amaban y adoraban a Dios.

2. Eran malvadas y sus pensamientos eran
solamente el mal.

3. Todas labraban la tierra.
4. La Biblia no lo dice.

2. (Como describe la Biblia a Noé? (6:9)
1. Justo
2. Perfecto
3. Camind con Dios.
4. Todas las respuestas son correctas.

3. ¢Como se llamaban los hijos de Noé? (6:10)
1. Sem, Cain, Jacob
2. Cam, Sem, Jafet
3. Jafet, Josué, Jacob
4. Todas las respuestas son correctas.

4. ¢Como destruyd Jehovd la tierra? (6:17)
1. Con hambruna
2. Con un terremoto
3. Con diluvio de aguas
4. Con huracanes

5. éQuiénes entraron en el arca? (6:18)
1. Los hijos de Noé y sus mujeres
2. Noé
3. La mujer de Noé
4. Todas las respuestas son correctas.

6. Qué hizo Noé después que Dios le dio la
instrucciones para construir el arca? (7:5)

1. Noé se ridé y no hizo nada.
2. Noé hizo todo lo que le mandoé Jehova.

3. Noé ordend a sus hijos que hicieran el
trabajo.

4. Noé pidié mas informacion.

7. é¢Cudntos afos tenia Noé cuando entré en el
arca? (7:6)
1. 600 aiios de edad
2. 500 aios de edad
3. 400 aios de edad
4. 300 afios de edad

8. ¢Qué entrd en el arca con Noé y su familia?
(7:13-15)

1. Todos los animales silvestres y los
domesticados

2. Todas las aves
3. Dos de toda carne en que habia espiritu de vida
4. Todas las respuestas son correctas.

9. ¢Quién le cerrd la puerta a Noé en el arca? (7:16)
1. Jehova
2. Noé
3. La gente del tiempo de Noé
4. Los hijos de Noé

10. Completen este versiculo: “Noé, varon justo, era
perfecto en sus generaciones; ...” (Génesis 6:9b)

1. “... con agrado hizo todo lo que Dios le
mando”.

2. “... en él no habia pecado”.
3. “... con Dios camin6 Noé”.
4. “.. él construyd un arca”.

\ ¢
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nesis 7:17-8:22

1. ¢Qué sucedio durante el diluvio? (7:17-23)

1. La'guas subieron 15 codos sobre los
montes.

2. Murieron todos los seres vivientes que
estaban fuera del arca.

3. Llovio por cuarenta dias y noches.
4. Todas las respuestas son correctas.

2. ¢Como disminuyeron las aguas? (8:1)
1. Dios hizo pasar un viento sobre la tierra.
2. El sol hizo que toda el agua se evaporara.
3. La tierra se tragé el agua.
4. La Biblia no lo dice.

3. é¢Cudndo reposo el arca sobre los montes de
Ararat? (8:4)

1. El dia diecisiete del séptimo mes
2. El séptimo dia del mes diecisiete
3. El segundo dia del mes diecisiete
4. El séptimo dia del segundo mes

4. Después que dejo de llover, écudl ave envié Noé
primero? (8:6-7)

1. Unloro

2. Un budho

3. Una paloma
4. Un cuervo

5. ¢Como supo Noé que las aguas se habian
retirado de sobre la tierra? (8:11)

1. La paloma volvié trayendo una hoja de olivo.
2. La paloma no volvié.
3. El cuervo volvié trayendo una hoja.

4. Dios dijo a Noé que las aguas se habian
retirado.

6. ¢Cudndo vio Noé por primera vez que la fa
tierra estaba seca? (8:13)

1. Cuando abrié la puerta del arca

2. Cuando quité la cubierta del arca

3. Cuando las patas del cuervo no tenian barro
4. Cuando ya no se filtraba agua en el arca

7. ¢Como supo Noé cudndo salir del arca? (8:15-16)
1. La luz del sol empez6 a calentar el arca.
2. Las aves estaban inquietas.
3. Los animales empezaron a atacarse unos a otros.
4. Dios le dijo a Noé que saliera del arca.

8. (Qué hizo Noé cuando salio del arca? (8:20)
1. Buscd nuevas casas para los animales.
2. Construy6 casas para los animales.

3. Edifico un altar y ofrecié holocaustos a
Jehova.

4. Todas las respuestas son correctas.

9. ¢Qué dijo Jehovd que no volveria a hacer jamds?
(8:21)

1. Permitir que la gente se volviera malvada
2. Castigar a la gente por su pecado

3. Maldecir la tierra por causa del hombre y
destruir todo ser viviente

4. Todas las respuestas son correctas.

10. Completen este versiculo: “Mientras la tierra
permanezca, no cesardn la sementera y la siega,
el frioy el calor, el verano y el invierno, ...”
(Génesis 8:22).

"

.. Y yo alabaré al Sefior”.

2. “...y el diaylanoche”.
3. “... cada estacién tiene su tiempo”.
4. “... también eso permanecerd”.

\ ¢



esis 9:1-20, 28-29

1. Cuando Noé y sus hijos salieron del arca, iqué les
dijo Dios que debian hacer? (9:1)

1. Us€h la madera del arca para construir sus
casas.

2. Fructificad y multiplicaos, y llenad la tierra.
3. Cuiden de los animales.
4. Siembren y cosechen.

2. ¢Qué fue diferente en cuanto a la tierra y sus
habitantes después del diluvio? (9:2-5)

1. Los animales fueron alimento para la gente.
2. Los animales temian a la gente.

3. Dios demandaria la sangre de la gente y los
animales.

4. Todas las respuestas son correctas.

3. é¢Con quiénes establecio Dios el pacto? (9:9-10)
1. Noé
2. Los descendientes de Noé
3. Todos los animales del arca
4. Todas las respuestas son correctas.

4. ¢Cudl fue el pacto que establecio Dios? (9:11)

1. Nunca mas castigaria a la gente por su
pecado.

2. Nunca mas permitiria que la gente fuese
malvada.

3. Nunca mas exterminaria toda vida y la tierra
con un diluvio.

4. Nunca mas enviaria un arco iris sobre la tierra.

5. é¢Quiénes se beneficiarian con el pacto? (9:12)
1. Todo ser viviente por siglos perpetuos
2. Sélo una generacién
3. Sélo los descendientes de Cam
4. Sélo los descendientes de Sem

6. (Cudl fue la sefial del pacto?19:13)
1. Los Diez Mandamientos

2. Los tres hijos de Noé

3. Un holocausto

4. Un arco iris en las nubes

7. ¢Como se llamaban los hijos de Noé? (9:18)
1. Sem, Josué y Moisés
2. Sem, Cam y Jafet
3. Cam, Jafet y Samuel
4. Abraham, Isaac y Jacob

8. ¢De quiénes fue llena la tierra después del
diluvio? (9:19)
1. Adan
2. Eva
3. Sem, Cam y Jafet
4. Las hijas de Noé

9. ¢ Cudntos afios tenia Noé cuando murio? (9:29)
1. 350 afios
2. 150 aios
3. 950 aios
4. 600 afios

10. Completen este versiculo: “Mi arco he puesto en
las nubes, el cual serd por sefial del pacto
entre...” (Génesis 9:13).

1. “... miy latierra”.
2.“...miylos animales”.

3. “... miy sus descendientes”.
4.“..miy Noé”.




enesis 12:1-9; 13:5-18

1. (Qué pidid Jehovd que hiciera Abram? (12:1)
1. Irs&le su tierra y su parentela

2. Irse de la casa de su padre

3.Ir ala tierra que Jehova le mostraria

4. Todas las respuestas son correctas.

2. ¢De quién dijo Jehovd que haria una gran
nacion? (12:1-2)
1. Lot
2. Noé
3. Abram
4. Adan

3. ¢Qué le dijo Jehovd a Abram en Siquem? (12:6-7)
1. “Esta es la tierra de Lot”.
2. “A tu descendencia daré esta tierra”.
3. “Esta no es tu tierra. Sigue viajando”.
4. “Pelearas contra los cananeos”.

4. ¢Por qué hubo contienda entre los pastores de
Lot y los de Abram? (13:6-7)

1. Se cansaron de viajar juntos.

2. Los pastores de Lot robaban a los pastores de
Abram.

3. La tierra no era suficiente para que vivieran
juntos.

4. Todas las respuestas son correctas.

5. éCudl fue la solucion de Abram para la
contienda? (13:8-9)

1. Los dos hombres se apartarian uno del otro.
2. Lot volveria a Haran.

3. Sélo uno de ellos tendria rebafios y ganado.
4. Todas las respuestas son correctas.

6. (A donde se trasladaron Lot y su familia’

13)

1. A la llanura del rio Jordan

2. Cerca de la ciudad de Sodoma

3. Cerca de hombres malos y pecadores
4. Todas las respuestas son correctas.

7. ¢Qué dijo Dios acerca de la tierra que vio Abram?

(13:15)
1. Abram podria tener la mitad de esa tierra.
2. Lot escogio la mejor tierra.

3. Abram y su descendencia tendrian toda la
tierra.

4. Todas las respuestas son correctas.

8. ¢Con qué comparo Dios a la descendencia de

Abram? (13:16)

1. El polvo de la tierra

2. Los granos de arena

3. Los cabellos de su cabeza

4. Los segundos que hay en un dia

9. ¢Qué dijo Dios que debia hacer Abram en la

tierra que le daria? (13:17)

1. Construir una ciudad

2. Plantar un huerto

3. Examinarla cuidadosamente
4.Iralo largo y ancho de la tierra

10. Completen este versiculo: “Por la fe Abraham,

siendo llamado, obedecid para salir al lugar que

habia de recibir como herencia...” (Hebreos

11:8).

1. “... y salid sin saber a donde iba”.

2. “...y decidié ir unos afios después”.

3. “... y siguid a su sobrino Lot”.

4.“... pero después desobedecid y no siguid a
Dios”.

\ ¢



nesis 15:1-21

1. (Cudl fue la palabra de Jehovd que Abram oyd en
una \"'o'n? (15:1)

. “No temas”.

. “Yo soy tu escudo”.

. “Tu galarddn sera sobremanera grande”.

A W N R

. Todas las respuestas son correctas.

2. ¢Por qué Abram pensaba que su heredero seria
Eliezer? (15:2-3)
1. Jehova le dijo a Abram que Eliezer seria su
heredero.
2. Abram no tenia hijo.

3. Abram tuvo una vision de Eliezer como su
heredero.

4. Eliezer era hijo de Abram.

3. cQuién era Eliezer? (15:2-3)
1. El primogénito de Abram
2. El sobrino de Abram
3. El mayordomo de la casa de Abram
4. El hijo de un vecino

4. ¢Como qué dijo Jehovd a Abram que seria su
descendencia? (15:5)

1. Las estrellas

2. Granos de arroz

3. Los cielos

4. La arena en un reloj de arena

5. ¢Como respondié Abram a la promesa de Jehovad
de que le daria descendencia? (15:6)

1. Abram dudé de Jehova.

2. Abram cuestioné a Jehova.
3. Abram creyé a Jehova.

4. Abram se regocijo en Jehova.

6. Qué sucederia a los descendientes de Ab
el nuevo pais? (15:13)

1. Morarian en tierra ajena.

2. Serian esclavos.

3. Serian oprimidos.

4. Todas las respuestas son correctas.

7. Cuando sobrecogio el suefio a Abram, équé dijo
Jehovd que le sucederia a Abram? (15:15)

1. Seria esclavo.

2. Nunca tendria hijo.

3. Moriria en paz y en buena vejez.

4. Nunca tomaria posesion de la tierra.

8. ¢Qué aparecio cuando ya habia oscurecido?
(15:17)
1. Una nube de lluvia
2. Un horno humeando y una antorcha de
fuego
3. Un angel
4. Las mitades de los animales

9. é¢Cudndo hizo pacto Dios con Abram? (15:12, 17-
18)

1. El dia que sobrecogio el suefio a Abramy
Jehova le hablé de su descendencia

2. El dia que Abram llegé a Canadn
3. Cuando Eliezer llegd a ser su mayordomo
4. Todas las respuestas son correctas.

10. Completen este versiculo: “No temas, Abram;

yo soy tu escudo...” (Génesis 15:1b).

1. “...y tu protector”.

2. “... que te ayudarad”.

3. “...y tu galardon sera sobremanera grande”. @
4

.“...y tu espada”.

\ ¢



esis 21:1-6; 22:1-18

1. ¢Como cumplié Dios su promesa a Abraham y
Sara? (21:1-2)
1. Sa.tuvo un hijo.

2. El hijo nacié en el tiempo que Dios habia
dicho.

3. El hijo le nacié a Abraham en su vejez.
4. Todas las respuestas son correctas.

2. ¢Por qué Abraham circuncidé a Isaac cuando
éste tenia ocho dias de nacido? (21:3-4)

1. Dios lo mandé como parte de su pacto con
Abraham.

2. Sara quiso que lo hiciera.
3. Ismael quiso que lo hiciera.
4. Era una ley de la gente de Beerseba.

3. éCuantos anos tenia Abraham cuando nacio
Isaac? (21:5)

1. 100 aifios
2. 90 afos
3. 99 aios
4. 110 afos

4. Después que nacid Isaac, ¢qué dijo Sara que Dios
le habia hecho hacer? (21:6)
1. Sentir tristeza
2. Regocijarse
3. Reir
4. Llorar

5. éPor qué fue Abraham a la tierra de Moriah?
(22:2)
1. Para hacer un trato con los cananeos
2. Para trasladar sus tiendas
3. Para ofrecer a Isaac en holocausto
4. Todas las respuestas son correctas.

6. ¢ Cudnto tiempo esperé Abraham para ob
a Dios? (22:3)
1. Fue muy de maiiana el dia siguiente.
2. Esperd un mes.
3. Nunca hizo lo que Dios le pidid.
4. Esperd hasta que el clima estuviese mejor.

7. Segun Abraham, ¢quién proveeria el cordero
para el holocausto? (22:8)

1. Abraham
2. Isaac

3. Los siervos
4. Dios

8. ¢Qué hizo Abraham cuando llegé al lugar para el
holocausto? (22:9)

1. Puso una tienda y vivié alli por una semana.
2. Edifico un altar y puso a Isaac en él.

3. Pregunté a Jehova qué debia hacer después.
4. Sacrifico el carnero que habia llevado.

9. ¢Por qué la descendencia de Abraham seria
multiplicada como las estrellas del cielo? (22:12,
16-18)

1. El no rehusé a su Unico hijo.

2. El obedecié a Dios.

3. El temi6 a Dios.

4. Todas las respuestas son correctas.

10. Completen este versiculo: “Por cuanto has
hecho esto, y no me has rehusado tu hijo, tu
unico hijo; ...” (Génesis 22:16b-17a).

1. “... de cierto te bendeciré”.

2. “... vivirds mucho tiempo en la tierra que te

prometi”. O
3. “... seras castigado”.

4. “... te daré otro hijo”.

\ ¢



1. ¢Como habia bendecido Jehovd a Abraham? (24:1)
1. Con mucho dinero
2. EnQdo
3. En muchas formas
4. Con todo lo que deseaba

2. ¢Por qué era importante el lugar donde el criado
debia tomar mujer para Isaac? (24:3-4)

1. Isaac queria casarse con una cananeay
Abraham no queria que eso sucediera.

2. Isaac no entendia el idioma de los cananeos.

3. Abraham queria para Isaac una mujer de su
tierra, no de los cananeos.

4. No era importante. El criado podia escoger de
cualquier lugar.

3. ¢Por qué el criado oré en el pozo de Nacor? (24:12)

1. La primera joven que encontré no era la que
buscaba.

2. Necesitaba pedir a Dios que lo ayudara a
tener un buen encuentro.

3. Estaba desanimado y queria regresar a su casa.
4. Todas las respuestas son correctas.

4. ¢Como supo el criado que su viaje habia tenido
buen resultado? (24:14, 18-19)

1. Rebeca le dijo que un angel la habia enviado
al pozo.

2. Rebeca le dio agua a él y a sus camellos, tal
como él habia orado.

3. Dios le dio una vision de la apariencia de ella.
4. Todas las respuestas son correctas.

5. ¢éQué ocurrié en la casa de Rebeca y Labdn?
(24:32-33)
1. Dieron agua al criado para que se lavaran los
pies él y sus hombres.

. 2. Dieron paja y forraje a los camellos.

3. El crifidlo les dijo por qué estaba alli.

nesis 24:1-4, 10-21, 28-33, 50-54, 61-67 |

4. Todas las respuestas son correctas.
6. Segun Labdn y Betuel, ¢de quién salio el

encuentro del criado con Rebeca? (24:50)

1. Isaac

2. Abraham

3. Jehova

4. Rebeca

7. ¢éQué hizo el criado de Abraham cuando oyé lo
que Labdn y Betuel dijeron? (24:52)

1. Se inclind en tierra ante Jehova.
2. Ofrecid sacrificio a Jehova.

3. Celebrd con una gran fiesta.

4. Hizo alarde de su gran logro.

8. ¢Qué sucedio después que Rebeca vio a Isaac?
(24:65-67)
1. Se cubrid con el velo.

2. El criado le dijo a Isaac todo lo que habia
hecho.

3. Isaac se caso6 con Rebeca.
4. Todas las respuestas son correctas.

9. ¢Cudndo consold Rebeca a Isaac? (24:67)
1. Después de la muerte de la madre de Isaac
2. Cuando él vio a Rebeca sobre el camello
3. Después que nacio su primer hijo
4. Cuando ella acepté ir con el criado

10. Completen este versiculo: “Te haré entender, y
te ensefnaré el camino en que debes andar; ...”
(Salmos 32:8).

1. “... yo te cuidaré”.

"

2. “...yo te daré sabiduria”.
3. “... sobre ti fijaré mis ojos”.
4

"

.. te proveeré lo que necesites”.

\ ¢



nesis 25:5-11, 19-34
1. (Qué sucedid después que murié Abraham?
(25:5‘1)
1. Ismael e Isaac lo sepultaron.
2. Sus hijos lo sepultaron con Sara.
3. Dios bendijo a Isaac.
4. Todas las respuestas son correctas.

2. ¢Con quién se caso Isaac? (25:20)
1. Agar
2. Sara
3. Rebeca
4. Cetura

3. éCudntos afios habian estado casados Isaac y
Rebeca cuando ella tuvo mellizos? (25:20, 26)

1. 10 afos
2. 20 aios
3.2 afios
4.5 afos

4. ¢Qué dijo Jehovd acerca de las dos naciones en el
seno de Rebeca? (25:23)

1. El menor servira al mayor.

2. Siempre estardn juntos.

3. El mayor servira al menor.

4. Todas las respuestas son correctas.

5. éPor qué Isaac y Rebeca le pusieron el nombre de
Esau a su hijo mayor? (25:25)

1. Era diestro en la caza.
2. Era rubio y velludo.

3. Era hombre del campo.
4. Tenia hambre.

* o

6. Qué sentian Isaac y Rebeca hacia sus hij

(25:28)

1. Amaban a sus dos hijos por igual.

2. Ambos amaban mds a Jacob.

3. Isaac amaba a Jacob. Rebeca amaba a Esad.
4. Isaac amaba a Esau. Rebeca amaba a Jacob.

7. ¢En qué eran diferentes Esau y Jacob? (25:27-28)

1. Esau era hombre del campo y Jacob habitaba
en tiendas.

2. Esaul cocinaba y Jacob cazaba.

3. Esal era vardn quieto y Jacob era diestro en
la caza.

4. Todas las respuestas son correctas.

8. ¢Por qué Esau vendio su primogenitura a Jacob?

(25:30-33)

1. Esau no se dio cuenta de que la vendié.
2. Tenia hambre.

3. Jacob le prometioé que se la devolveria.
4. La Biblia no lo dice.

9. ¢Qué menosprecio Esau? (25:34)

1. A sumadre

2. Asu padre

3. Su primogenitura

4. El guiso que le dio su hermano

10. Completen este versiculo: “Aun el muchacho es

conocido por sus hechos, si...” (Proverbios 20:11)

1. “... obedece o desobedece a sus padres”.

2. “... su conducta fuere limpia y recta”.

3. “... él sigue a Dios o no”. ®
4

"

. “... pelea con otros o no”.

\ ¢
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esis 27:1-41

1. éPor qué Isaac envié a Esau al campo? (27:3)
1. Paf@cuidar de las cabras
2. Para cazar
3. Para buscar un lugar donde vivir

4. Para bendecir a Jacob mientras Esau no
estuviese

2. (Qué instrucciones dio Isaac a Esau? (27:2-4)
1. “Toma ahora tus armas”.
2. “Traeme caza”.
3. “Hazme un guisado como a mi me gusta”.
4. Todas las respuestas son correctas.

3. ¢éQué planeaba hacer Isaac a Esau? (27:4)
1. Darle comida
2. Bendecirlo
3. Darle tierras
4. Darle 100 cabras

4. ¢Qué dijo Jacob cuando Rebeca le pidio que le
sirviera el guisado a Isaac? (27:12)

1. “No engafiaré a mi padre”.

2. “Me tendra por burlador”.

3. “Madre, este es un plan deshonesto”.
4. “Esal se quedara sin nada”.

5. Cuando Jacob temid que Isaac lo maldijese, équé
dijo Rebeca? (27:13)

1. “Sea sobre mi tu maldicién”.
2. “Tu padre no te maldecird”.
3. “Tu padre maldecira a Esau”.
4. Ella no dijo nada.

6. ¢Como engaiaron Rebeca y Jacob a Isaac:

(27:14-17)

1. Rebeca hizo guisados para Isaac.

2. Jacob uso pieles de cabritos y la ropa de Esadu.
3. Jacob sirvid los guisados que Rebeca hizo.

4. Todas las respuestas son correctas.

7. ¢Qué hizo Isaac cuando olid la ropa de Esau que

Jacob tenia puesta? (27:27)

1. Maldijo a Jacob.

2. Bendijo a Jacob.

3. Le dijo a Esau lo que hizo Jacob.
4. Mandd llamar a Esad.

8. (Qué hizo Esau cuando volvio de cazar? (27:30-

31)
1. Le pidid a Jacob que cocinara los guisados.

2. Le dijo a Isaac que él y Jacob debian compartir
la bendicion.

3. Hizo guisados y los trajo a su padre.
4. Todas las respuestas son correctas.

9. ¢Qué paso cuando Isaac y Esau se dieron cuenta

de lo que habia hecho Jacob? (27:33- 34, 41)
1. Isaac se estremecid grandemente.

2. Esaul clamo con una exclamacién muy grande
y muy amarga.

3. Esal planed matar a Jacob.
4. Todas las respuestas son correctas.

10. Completen este versiculo: “¢Quién es el hombre

que desea vida, que desea muchos dias para ver
el bien? Guarda tu lengua del mal...” (Salmos
34:12-13).

1. “... y tus labios de hablar engaiio”. O
2. “...y tu mente de pecar”.

3. “...y a tu familia del peligro”.

4. “...y tus manos de hacer el mal”.

\ ¢
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enesis 28:10-22; 29:14b-30

1. Qué le sucedid a Jacob en el camino a Hardn?
(28:]613)
1. Se enfermd.
2. Esau lo persiguid hasta el desierto.
3. Jehova se le aparecié en un sueio.
4. Rebeca fue con Jacob a Haran.

2. (Qué vio Jacob en su suefio? (28:12-13)
1. Una escalera apoyada en tierra

2. Angeles que subian y descendian por la
escalera

3. Jehova estaba en lo alto de la escalera
4. Todas las respuestas son correctas.

3. ¢Qué dijo Jehovd que haria por Jacob? (28:15)
1. Nunca permitiria que sufriera peligro.
2. Lo guardaria dondequiera que fuere.
3. Mataria a todos sus enemigos.
4. Le daria dos esposas.

4. ¢Qué dijo Jacob acerca de su suefio? (28:16- 17)
1. “Ciertamente Jehova esta en este lugar”.
2. “iCuan terrible es este lugar!”
3. “Esta es puerta del cielo”.
4. Todas las respuestas son correctas.

5. ¢Qué nombre dio Jacob al lugar donde Jehovd le
hablé en un suefio? (28:19)

1. Bet-el

2. Luz

3. Hardn

4. Beerseba
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6. ¢Con quién pensaba casarse Jacob? (29:2
1. Bilha
2. Lea
3. Raquel
4. Zilpa

7. ¢A quién dio Labdn a Lea como sierva? (29:24)
1. Raquel
2. Bilha
3. Rebeca
4. Zilpa

8. ¢Como engafid Labdn a Jacob? (29:23, 25)
1. No le pagé a Jacob.
2. Le dio a Lea en vez de darle a Raquel.
3. Le dijo a Esau dénde estaba Jacob.
4. Todas las respuestas son correctas.

9. ¢Cuanto tiempo trabajo Jacob antes de casarse
con Raquel? (29:20, 27)

1. 7 afos

2. 21 afios
3.7 meses
4. 14 aihos

10. Completen este versiculo: “Yo soy el Dios de
Abraham tu padre; no temas...” (Génesis
26:24b).

1. “... porque yo estoy contigo”.

2. “... porque no estoy enojado contigo”.
3. “... porque nunca te dejaré”.

4.“... porque pronto me iré”.




4

esis 37:1-36

1. éDénde habitaba Jacob? (37:1) 6. ¢Quién sugirio que los hermanos vendies
1. Siqiiem José a los mercaderes ismaelitas? (37:26-27)
2 Haran 1. Rubén
3. Bet-el 2. Juda
4. Canaan 3. Aser )
4. Zabulén
2. ¢Por qué Jacob amaba a José mds que a todos
sus hijos? (37:3) 7. cQué le hicieron a José sus hermanos? (37:28)
1. José era hijo de Lea. 1. Lo mataron.
2. Jacob tuvo a José en su vejez. 2. Lo dejaron en la cisterna.
3. José era el hijo que Dios le habia prometido a 3. Lo vendieron a los madianitas mercaderes
Jacob. por 20 piezas de plata.
4. Todas las respuestas son correctas. 4. Lo llevaron a la casa con ellos.
3. ¢Qué hizo José que causé que sus hermanos lo 8. ¢Qué dijo Rubén cuando supo que habian
aborrecieran y envidiaran? (37:5-11) vendido a José a los madianitas? (37:30)
- r4 H"-4 ”
1. Mintié acerca de sus suefios. 1. “¢A dénde iré yo?
2. Llegd a ser el hijo con mas riquezas. 2. “éMataron ustedes a Jose?
3. Les contd un suefio en el que los manojos de 3. “¢Cuanto dinero ganaron al venderlo?
ellos se inclinaban ante el manojo de él. 4. “No derramen sangre”.

4. Todas las respuestas son correctas.
9. ¢Cémo reacciond Jacob al recibir la noticia sobre

4. ¢Por qué Jacob envié a José a Siquem? (37:14) José? (37:33-35)
1. Para ver cémo estaban sus hermanos y las 1. Crey6 que una mala bestia devord a José.
ovejas 2. No quiso recibir consuelo de su familia.
2. Para comprar trigo 3. Dijo que descenderia al Seol enlutado.
3. Para encontrar a los ismaelitas 4. Todas las respuestas son correctas.

4. Para vender una tierra
10. Completen este versiculo: “Cercano estd Jehovd

5. ¢Qué planearon hacerle los hermanos a José? a los quebrantados de corazon...” (Salmos
1. Matarlo 1. “... y consuela a los que sufren”.

"

2. Echarlo en una cisterna ... y bendice a los que creen en EI”.

2
3. Decir que una mala bestia lo devoré 3. “...y salva a los contritos de espiritu”.
4

“" H "
4. Todas las respuestas son correctas. -y da paz a los que la necesitan®. ®

* o
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esis 40:1-23

1. (A quién fueron encargados el copero y el
panagdero en la cdrcel? (40:4)

1. Al capitan de la guardia

2. A Faradn

3. AlJosé

4. Todas las respuestas son correctas.

2. ¢Por qué el copero y el panadero tenian mal
semblante en la cdrcel? (40:7-8)

1. José les duplicé la cantidad de trabajo.

2. Tuvieron sueiios y nadie podia interpretarlos.
3. El capitan de la guardia les dio malas noticias.
4. Todas las respuestas son correctas.

3. Segun José, éde quién son las interpretaciones?
(40:8)
1. Faradn
2. José
3. Dios
4. Los magos

4. ¢Qué sucedio después que el jefe de los coperos
vio una vid con tres sarmientos? (40:9-11)

1. Los sarmientos se secaron pero las uvas aun
crecian.

2. Crecieron uvas s6lo en un sarmiento.

3. Cada sarmiento tenia uvas pero no habia copa
para ellas.

4. Maduraron sus racimos de uvas y él las
exprimia en la copa de Faradn.

5. ¢Qué pidid José que el jefe de los coperos hiciera
por él? (40:14)
1. Que se acordara de él
2. Que usara misericordia con él
3. Que lo mencionara a Faradén
4. Todas las respuestas son correctas.

12

6. Qué hizo José para merecer ser puesto e
carcel? (40:15)
1. Matd a una persona.
2. Nada. Era inocente.
3. Hizo algo muy malo.
4. Desobedeciod una ley.

7. ¢Qué significaba el suefio del jefe de los
panaderos? (40:18-19)

1. En tres dias Faraon mataria al jefe de los
panaderos.

2. Cada canasta representaba un afio en la
carcel.

3. El jefe de los panaderos nunca saldria de la
carcel.

4. En tres dias Faradn perdonaria al jefe de los
panaderos.

8. cQué ocurrio al tercer dia? (40:20-22)
1. Faradn hizo banquete por su cumpleanos.

2. Faradn hizo volver a su oficio al jefe de los
coperos.

3. Faradn hizo matar al jefe de los panaderos.
4. Todas las respuestas son correctas.

9. cQué le ocurrio a José? (40:23)
1. El jefe de los panaderos le olvidd.
2. El jefe de los coperos le olvido.
3. Murid en la carcel.
4. Sus hermanos fueron a rescatarlo.

10. Completen este versiculo: “[Porque] Jehovd da
la sabiduria, y de su boca viene...” (Proverbios
2:6).
1. “... el conocimiento y la inteligencia”. ®

g

~

... la palabra llena de bondad”.

"

2
3. “... un mensaje de apoyo”.
4.“...la comprension y la bendicién”.

\ ¢



nesis 41:1-57

1. (Por qué estaba agitado el espiritu de Faradn?
(41:7%8)
1. Egipto habia declarado la guerra a un
enemigo.
2. Faraon tuvo dos suefios que sus magos no
pudieron interpretar.

3. Faradén no podia dormir.

4. Faraon escucho un informe malo sobre un
oficial.

2. ¢A quiénes mandd llamar Faradn para
interpretar sus suefios? (41:8)

1. Los magos y sabios
2. Los sacerdotes

3. Los doctores

4. El copero

3. éPor qué Faradn mando llamar a José? (41:9- 14)
1. El capitan de la guardia le hablé de José a
Faraon.
2. El mago pidié que llamaran a José.
3. El copero se acordo de José.
4. Dios le habld a Faradn acerca de José.

4. ¢Qué le dijo Faradn a José cuando José fue ante

é1? (41:14-15)

1. “Ayuda a los sabios con mi suefio”.

2. “iTu eres un preso! No puedes ayudarme”.
3. “Si te equivocas, volveras a la carcel”.
4

. “He oido de ti, que oyes suefios para
interpretarlos”.

5. ¢Qué le dijo José a Faradn después de oir sus
suefos? (41:25, 32)
1. “Dios ha mostrado a Faradn lo que va a hacer”.
2. “El suefio de Faradn es uno mismo”.
. 3. “Dios se apresura a hacerla”.
4, Toda!as respuestas son correctas.

6. ¢Qué le sucedio a José? (41:41, 45, 50)
1. Faradn lo puso sobre toda la tierra de Egipto.
2. Recibid una esposa.
3. Tuvo dos hijos.
4. Todas las respuestas son correctas.

7. éQuién fue la esposa de José? (41:45)
1. Rebeca
2. Zilpa
3. Asenat
4. Bilha

8. ¢Qué paso después de los siete anos de
abundancia? (41:53-54)

1. Hubo hambre sélo en Egipto.

2. Comenz6 el hambre como José habia dicho.
3. El hambre durd siete meses.

4. Todas las respuestas son correctas.

9. ¢Qué dijo Faradn a los que clamaban por pan?
(41:55)
1. “No tenemos mas trigo”.
2. “Yo no les daré trigo”.
3. “Tomen esto y cdmanlo”.
4. “Id a José, y haced lo que él os dijere”.

10. Completen este versiculo: “No estd en mi; Dios
serd el que...” (Génesis 41:16).

1. “... dé mas suefios a Faraon”.

2. “... dé respuesta propicia a Faraon”.
3. “... me diga qué decir”.

4. “... podra hacer todas las cosas”.




nesis 42:1-38

1. ¢Qué ocurrio debido al hambre en Canadn?
(42:3
1. La gente de Canaan iba a Egipto a comprar
trigo.
2. Jacob envio a 10 de sus hijos a Egipto.
3. Jacob no envidé a Benjamin con sus hermanos.
4. Todas las respuestas son correctas.

2. ¢Qué paso cuando los hermanos llegaron a
Egipto? (42:7-9)
1. José no quiso venderles trigo.
2. José les dijo que eran espias.
3. José no quiso verlos.
4. Ya no habia trigo.

3. ¢Qué hizo José después que sus hermanos dijeron
que eran hombres honrados? (42:11-17)

1. Les hizo preguntas engafiosas para probarlos.

2. Los envid de regreso a su casa
inmediatamente.

3. Los puso en la cdrcel por tres dias.
4. Los obligd a demostrar que eran pastores.

4. ¢Qué paso con los hermanos de José después de
estar tres dias en la cdrcel? (42:24)

1. Los 10 hermanos volvieron a Canaan.
2. Rubén fue esclavo en la casa de José.
3. Jacob vino a Egipto para sacarlos de la carcel.

4. Nueve hermanos volvieron a su casa, pero
uno se quedo en Egipto.

5. éA cudl hermano tomé José y lo aprisiond a vista
de los otros? (42:24)

1. Rubén

2. Benjamin
3. Simedn
4. Levi

L 4
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6. Qué ordenes dio José cuando los herma

debian partir? (42:25)
1. Llenar sus sacos de trigo

2. Devolver el dinero de cada uno poniéndolo en
su saco

3. Darles comida para el camino
4. Todas las respuestas son correctas.

7. Cuando los hermanos llegaron a la tierra de

Canadn, équé le dijeron a Jacob? (42:29)
1. Nada

2. Simedn ha muerto.

3. Todo lo que les habia acontecido

4. Que se perdieron en el camino

8. ¢De qué tratd de convencer Rubén a Jacob?

(42:36-37)

1. Que permitiera a Benjamin ir con ellos a Egipto
2. Que enviara mas dinero para comprar trigo

3. Que fuera también a Egipto

4. Todas las respuestas son correctas.

9. ¢Qué hizo Jacob después que Rubén tratd de

convencerle para que dejase a Benjamin ir a

Egipto? (42:38)

1. Dijo que Benjamin era el Unico hijo de Raquel
que quedaba con vida.

2. Dijo que si algo le acontecia a Benjamin,
moriria con dolor.

3. No permitié que Benjamin fuese.

4. Todas las respuestas son correctas.

10. Completen este versiculo: “He aqui, yo esto

contigo, y te guardaré por dondequiera que fueres,

y volveré a traerte a esta tierra; porque no te

dejaré hasta que haya hecho...” (Génesis 28:15).

1. “... lo que te he dicho”. ®
2. “... cosas milagrosas”.

3. “... todo lo que necesites”.
4.“... todo esto y mucho mas”.

\ ¢




1. ¢Por qué los hermanos volvieron a Egipto? (43:1-

2)

1. Tenian un plan para rescatar a Simedn.

2. El hambre aun era grande y la familia se

acabo todo el trigo.
3. Necesitaban trabajo.

4. Todas las respuestas son correctas.

2. ¢Cudl hermano prometio que volveria a traer a

Benjamin?
1. Simedn
2. Rubén
3. Juda

4. Levi

3. éQué llevaron los hermanos para regalarle a
José? (43:11)

1. Nueces

2. Mirra

3. Un poco de miel

4. Todas las respuestas son correctas.

4. ¢Qué dijo Israel acerca del viaje de sus hijos?
(43:14)

1. Esperaba que Dios Omnipotente les diera
misericordia.

2. Esperaba que soltaran a Simedn.

3. Esperaba que soltaran también a Benjamin.

4. Todas las respuestas son correctas.

5. ¢A ddnde fueron los hermanos para prepararse

para la llegada de José? (43:24)
1. Al palacio de Faradn

2. A la cércel

3. Alacasa de José

4. A un lugar donde se almacenaba trigo

esis 43:1-15, 23b-32; 44:1-18, 33-34.

6. (Qué quiso saber José? (43:27)
1. Si el padre de ellos vivia todavia

2. Si habian devuelto el dinero que estaba en sus
costales

3. Si sus siervos les habian entregado a Simedn
4. Todas las respuestas son correctas.

7. Qué conmovio a José? (43:30)
1. Ver a Simeodn fuera de la carcel

2. Los regalos y el dinero que los hermanos le
dieron

3. Ver a sus hermanos inclinados ante él
4. Ver a su hermano Benjamin

8. ¢Qué dijeron los hermanos cuando el
mayordomo de José los alcanzd? (44:7)
1. “éPor qué nos seguiste?”
2. “Nunca tal hagan tus siervos”.
3. “Nosotros no tomamos nada”.
4. “iDoénde estd tu sefior?”

9. ¢Por qué los hermanos se postraron delante de
José? (44:14-16)
1. Temian que serian hechos siervos.
2. No habian robado la copa de José.
3. No querian que Benjamin fuese hecho siervo.
4. Todas las respuestas son correctas.

10. Completen este versiculo: “Antes sed benignos
unos con otros, misericordiosos, perdondndoos
unos a otros...” (Efesios 4:32).

1. “... con paciencia y amor”.
2. “... cada vez que alguien lo pida”.

3. “... como Dios también os perdoné a
vosotros en Cristo”. O

4. “... y viviendo en Cristo”.
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esis 45:1-46:7
1. ¢Como se dio a conocer José a sus hermanos?
(45:1-3)
1. Dijes “iMe las pagaran por lo que me
hicieron!”

2. Dijo: “iYo soy José y ustedes seran mis
siervos!”

3. Hizo salir a todos y dijo a sus hermanos: “Yo
soy José”.

4. Todas las respuestas son correctas.

2. ¢Cudntos afios de hambre quedaban? (45:6, 11)
1. Cinco
2. Dos
3. Diez
4. Siete

3. Segun José, équién lo envid a Egipto? (45:8)
1. Sus hermanos
2. Los ismaelitas
3. Los madianitas
4. Dios

4. ¢De qué debian hablar los hermanos al padre de
José? (45:13)
1. Del banquete que disfrutaron en Egipto
2. De los alimentos que los hermanos cultivaron
en Egipto
3. De toda la gloria de José en Egipto y todo lo
que habian visto

4. Las noticias acerca de la nueva familia de José

5. ¢Como reacciond José al ver a Benjamin? (45:14)
1. Lo saludé dandole la mano.
2. Se echo sobre el cuello de Benjamin y lloré.
3. No de dio cuenta de que era Benjamin.

4. Estaba feliz y le hablé por medio de un
intérprete.
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6. ¢Como reacciond Faradn a la noticia de que los
hermanos de José habian venido? (45:16-20)
1. Le agradé.
2. Le dijo a José que trajera a su familia a Egipto.
3. Les ofrecio las mejores tierras de Egipto.
4. Todas las respuestas son correctas.

7. ¢Como supo Jacob que sus hijos habian dicho la
verdad acerca de José? (45:27-28)

1. José llegd con ellos.
2. Nunca estuvo seguro pero confid en ellos.

3. Escuché lo que le contaron y vio los carros
que José envio.

4. No les creyo pero decidié comprobarlo en
persona.

8. ¢Qué le dijo Dios a Israel en Beerseba? (46:1-4)
1. “No temas”.
2. “Haré de ti una gran nacion”.
3. “Yo descenderé contigo a Egipto”.
4. Todas las respuestas son correctas.

9. ¢A quiénes trajo Jacob consigo a Egipto? (46:7)
1. A sus mejores siervos
2. A toda su descendencia
3. Asu esposa y sus hijos
4. A nadie

10. Completen este versiculo: “[Y] Dios me envio
delante de vosotros, para preservaros
posteridad sobre la tierra, y para daros vida por
medio de...” (Génesis 45:7).

1. “... gran liberacion”.
2. “... un sacrificio”.

3. “... un milagro”.
4.“... una ayuda”.




esis 46:28-32; 50:14-26.
. ¢A quién envid Jacob con un mensaje para José?
(46:28)

1. Jui

2. Ruben

3. Benjamin
4. Dan

2. ¢Qué hizo José cuando Jacob iba a llegar a Gosén?

(46:29)
1. Uncid su carro.
2. Fue a Gosén para recibir a su padre.

3. Se echd sobre el cuello de su padre y lloré
largamente.

4. Todas las respuestas son correctas.

3. ¢éQué le dijo José a Faraon? (46:31-32)
1. “Mi familia no es bien recibida aqui”.
2. “Nosotros adoramos al Unico Dios verdadero”.

3. “Los hombres son pastores de ovejas, porque
son hombres ganaderos”.

4. “Mi familia no se quedara por mucho tiempo”.

4. ¢Qué sucedio después que José y sus hermanos
sepultaron a su padre? (50:14-15)
1. Los hermanos temieron que José les diera el
pago por todo el mal que le hicieron.

2. José obligd a sus hermanos a irse de Gosén.

3. Los hermanos sabian que José los habia
perdonado.

4. Los hermanos ocuparon cargos oficiales.

5. ¢Como reacciond José cuando sus hermanos le
dijeron que ellos eran sus siervos? (50:18-21)
1. Aceptd hacerlos sus siervos.

2. Les dijo que no temieran; él sustentaria a sus
familias.

3. Dijo que demostraran que estaban realmente
arrepentidos.

4. Todas las respuestas son correctas.

L 4
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6. Qué dijo José que Dios haria por sus

(50:24)
1. Dios los visitaria y los sacaria de Egip

2. Ayudaria a los hermanos a ser lideres en
Egipto.

3. Escogeria a Manasés para dirigir a la familia.

4. Todas las respuestas son correctas.

7. ¢A quién jurd Dios dar la tierra? (50:24)

1. Abraham

2. Isaac

3. Jacob

4. Todas las respuestas son correctas.

8. ¢Qué hizo jurar José a los hijos de Israel? (50:25)

1. Que dirian a Faradn que ellos cuidarian su
ganado

2. Que contarian a sus hijos todo lo que habia
sucedido

3. Que se llevarian sus huesos de Egipto
4. Que siempre vivirian en Gosén

9. ¢ Cudntos afios tenia José cuando murid? (50:26)

1. 110 afos
2. 115 afos
3. 120 afos
4. 125 afos

10. Completen este versiculo: “Mas Dios ciertamente

os visitard, y os hard subir de esta tierra a...”

(Génesis 50:24b).

1. “... una tierra nueva que aparté para ustedes”.

2. “... la tierra que juré a Abraham, a Isaacy a
Jacob”.

III

3. “... una tierra que fluye leche y mie
4. “... su pais natal”.
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OTORGA EL PRESENTE DIPLOMA A:

POR HABER CONCLUIDO EL ESTUDIO BiBLICO PARA NINOS

"G

"NO TEMAS; YO SOY TU ESCUDO,
Y TU GALARDON SERA SOBREMANERA GRANDE.”
GENESIS 15:1B

PASTOR/A COACH
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"Y VIO DIOS TODO LO QUE HABIA HECHO,
Y HE AQUI QUE ERA BUENO EN GRAN MANERA"

‘ GENESIS 1:31A
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